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ENGLISH

Thank you for purchasing the Street Fighter 1l: Champion Edition Micro Player™. Please read this
document closely to familiarize yourself with the features and proper function of this device. Please store

this manual in a safe place for future reference.

Includes
Street Fighter |I: Champion Edition Micro Player™ CO/VS™ link cable and user guide.

Materials needed (not included)
4 AA batteries or Micro-USB power cable.

1. MENU button

2. On/off button

3. COIN button

4. Volume buttons

5. Headphone port

6. Battery cover

7. Power port (5V IN)
8.CO/VS™ port

9. Joystick

10. START button

11. JAB PUNCH button

12. STRONG PUNCH button
13. FIERCE PUNCH button
14. SHORT KICK button

15. FORWARD KICK button

16. ROUNDHOUSE KICK button

FORWARD

ROUNDHOUSE




How to insert and remove batteries
IMPORTANT: Use high quality alkaline batteries for longer playing times.

STREET FIGHTER Il: CHAMPION EDITION
Twelve characters can now directly battle each other in 78 different possible match combinations and the ultimate
feature, where characters must face their true equal..themselves.

Button and port functions

MENU button - To access device settings menu.

On/off button - Turns the device on and off.

COIN button - Add credits to play game.

Volume buttons - To raise and lower the volume.

Headphone port - To listen with 3.5mm headphones (not included).

Power port (5V IN) - Alternate power supply port. Power the Micro Player™ with a Micro-USB cable (not included).
CO/VS™ port - Used when 2 units are connected for head-to-head action (cable included).
Joystick - Navigate menu and move character during gameplay.

START button - To start the game.

PUNCH and KICK buttons - For gameplay and player mode selection.

NOTE: CO/VS™ only functions with 2 Street Fighter Il: Champion Edition Micro Players™ using the included CO/VS™ cable.

How to play

1. Remove the battery cover and insert 4 new AA alkaline batteries. Please use new good quality batteries for best
performance. Replace the battery cover. You may also power the device using by using a Micro-USB power source (not
included) by following the instructions in the user guide section "Powering your Micro Player™using USB input".

2. Press the coin trap on/off button on the front of the device to power on the unit.

3. Once the device powers up, select "Single Player” by pressing a PUNCH or KICK button unless you wish to play
head-to-head. If playing head-to-head please refer to the section in the user guide labeled “2-Player CO/VS™"

4. When the game opening begins playing, you can add credits by pressing the COIN button located on the front of the
device by the coin trap. Once credits have been added, simply use the joystick to select the character you wish to play
as and press START.



NOTE:
- You must enter at least 1 credit using the COIN button before you can begin the game.

2-Player CO/VS™
NOTE: CO/VS™only functions when you have 2 Street Fighter 2 Champion Edition Micro Players™ using the included CO/VS™
cable. Both devices must be powered by batteries or via USB. Link will not work if only one device has power.

1. Gently insert one end of the included CO/VS™ cable securely into the CO/VS™ port on the back of one of the Micro
Players™ Gently insert the other end of the cable securely into the back of the second Micro Player™.

2. Power on both units.

3. On one of the Micro Players™, select “PLAY AS Player 1" and press a PUNCH or KICK button.

4. On the second Micro Player™ select "PLAY AS Player 2" and press a PUNCH or KICK button.

NOTE: You must first select "PLAY AS Player 1" on one Micro Player™ before selecting "PLAY AS Player 2" on the other.

5. Once players have added credits (at least two required to play one multi-player game) each will need to press START
to join the game and select the character they wish to play as.

Please make sure that the link is not interrupted during play. If the cable is disconnected or disrupted during intense
gaming, progress will be lost and both players will need to restart their units and re-establish link.

Play on a flat surface. The cable and plug can be damaged if misused or if excessive pressure is applied during play.
Improper use will be cause for the warranty to be voided.

NOTES:

- You must select “PLAY AS Player 1" first before selecting "PLAY AS Player 2" when playing with 2 players.

- You must enter at least 2 credits before you can begin a 2-Player game.

=« The game will not begin until you press START once credits have been added.

+ Check to make sure CO/VS™ cable is completely inserted into both Micro Player™ devices.

« AA batteries (not included) or Micro-USB cable (not included) must be used to power the devices when playing with 2 players.
« A beaten player can challenge the winner again by adding credits and pressing START to join the game.

Powering your Micro Player™ using USB input
IMPORTANT: Micro-USB power cable not included. Please use a high-quality USB cable with a power source supplying
5V and at least 500mA. 5V @ 1A can be used as well.

= Ensure you have a quality Micro-USB power cable and power source with ample power as described above. Gently insert
the Micro-USB end of a Micro-USB cable (not included) into the power port (5 V IN) located on the back of the console.
Gently insert the other end of the cable into a powered USB port. When using this option, you do not need to add batteries.

MENU settings
The MENU button will allow you to access the settings of the device. Here you can adjust brightness, set difficulty level,
restart the game or set demonstration mode sound settings.

Navigate the menu using the joystick. Once you have adjusted your desired settings, confirm the selection by pressing
the SHORT KICK button.

IMPORTANT NOTE: Changing the game difficulty, or demo sound settings during a game will cause the device
to reset and reboot the game. All progress will be lost.



Photo Sensitivity Warning

This game contains flashing lights or patterns which may trigger epileptic seizures among a small percentage of people,
even those with no prior history of epilepsy or seizures. Player discretion is advised. If you. or anyone in your family, has
a epileptic condition, please consult your physician prior to playing, If you experience any unusual symptoms while
playing, including dizziness, altered vision, eye or muscle twitches, loss of awareness, disorientation, involuntary
movements or convulsions, then IMMEDIATELY stop playing the game, and consult your physician before resuming play.

Battery information

Leakage of battery acid can cause personal injury as well as damage to this product. If battery leakage occurs,

thoroughly wash the affected skin and clothes. Keep battery acid away from your eyes and mouth. Leaking batteries

may make popping sounds.

- Batteries should be installed and replaced only by an adult.

« Do not mix used and new batteries (replace all batteries at the same time).

= Do not mix different brands of batteries.

- We do not recommend using batteries labeled “Heavy Duty’, "General Use’, "Zinc Chloride’; or “Zinc Carbon".

- Do not leave batteries in the device for long periods of non-use.

- Remove batteries and store them in a cool, dry place when not in use.

- Remove depleted batteries from the unit.

= Do not put the batteries in backwards. Make sure that the positive (+) and negative (-) ends are facing in the correct
direction. Insert the negative end first.

« Do not use damaged, deformed or leaking batteries.

- Do not recharge non-rechargeable batteries.

- Remove rechargeable batteries from the device before charging.

- Dispose batteries only at the government approved recycling facilities in your area.

= Do not short circuit battery terminals.

- Tampering with the product can result in damage to your product, void of warranty and could cause injuries.

+ Warning: CHOKING HAZARD small parts. Not suitable for children under 36 months.

« The restriction accompany the age warning.

- Adapter for use with the device requires: DC 5V, 500mA.

- Only use an adapter that meets the device's requirements.

« The adapter is not a toy.

- Adapters used with the device are to be regularly examined for damage to the cord, plug, enclosure and other parts.

FCC information

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B Digital Device, pursuant to Part 15 of
the FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in a residential
installation. This equipment generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in
accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio communications. However, there is no
guarantee that interference will not occur in a particular installation.

If this equipment does cause harmful interference to radio or television reception, which can be determined by turning
the equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the interference by one or more of the following
measures:
« Reorient or relocate the receiving antenna.

- Increase the distance between the equipment and receiver.
- Connect the equipment to an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.
« Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

This equipment complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two conditions:
1. This equipment may not cause harmful interference.
2. This equipment must accept any interference received, including interference that may cause undesired operation.



Modifications not authorized by the manufacturer may void the user’s authority to operate this device. This equipment
complies with FCC RF radiation exposure limits set forth for an uncontrolled environment. This transmitter must not be
co-located or operating in conjunction with any other antenna or transmitter.

Warranty information

All MY ARCADE® products come with a limited warranty and have been subjected to a thorough series of tests to ensure the
highest level of dependability and compatibility. It is unlikely that you will experience any problem, but if a defect should
become apparent during the use of this product, MY ARCADE® warrants to the original consumer purchaser that this product
will be free from defects in material and workmanship for a period of 120 days from the date of your original purchase.

If a defect covered by this warranty occurs to a product purchased in the U.S. or Canada, MY ARCADE?®, at its option, will
repair or replace the product purchased at no charge or refund the original purchase price. If a replacement is necessary and
your product is no longer available, a comparable product may be substituted at the sole discretion of MY ARCADE®. For MY
AI:CADE*’ products purchased outside of the U.S. and Canada, please ask the store where it was purchased for further
information.

This warranty does not cover normal wear and tear, abusive use or misuse, modification, tampering or by any other cause not
related to either materials or workmanship. This warranty does not apply to products used for any industrial, professional or
commercial purposes. professional or commercial purposes.

Service information
For service on any defective product under the 120-day warranty policy, please contact Consumer Support to obtain a Return
Authorization Number. MY ARCADE?® reserves the right to require the return of the defective product and proof of purchase.

NOTE: MY ARCADE® will not process any defective claims without a Return Authorization Number.

Consumer Support hotline
877-999-3732 (U.S. and Canada only)
or 310-222-1045 (International)

Consumer Support email
support@MyArcadeGaming.com

Website
www.MyArcadeGaming.com

Save a tree, register online

MY ARCADE® is making the eco-friendly choice to have all products registered online. This saves the printing of physical
paper registration cards. All the information you need to register your recent MY ARCADE® purchase is available at:
www.MyArcadeGaming.com/product-registration



FRANGAIS

Merci d'avoir acheté le Micro Player™ Street Fighter 11: Champion Edition. Veuillez lire attentivement ce

document pour vous familiariser avec les caractéristiq et le bon f

Comprend

Micro Player™ Street Fighter II: Champion Edition, cable de liaison CO/VS™ et manuel de l'utilisateur.

Matériel nécessaire (non inclus)
4 piles AA ou cable d'alimentation micro-USB.

1. Bouton MENU

2. Bouton On/Off (marche/arrét)

3. Bouton COIN (crédit)

4. Boutons de volume

5. Port casque

6. Couvercle du compartiment a piles

7. Prise d'alimentation (5V IN)

8. Port CO/VS™

9. Joystick

10. Bouton START (démarrage)

11. Bouton JAB PUNCH (petit coup
de poing)

12. Bouton STRONG PUNCH (petit
coup de poing)

13. Bouton FIERCE PUNCH (petit

coup de poing)

14. Bouton SHORT KICK (petit
coup de poing)

15. Bouton FORWARD KICK (coup
de pied avant)

16. Bouton ROUNDHOUSE KICK
(coup de pied circulaire)

SHORT

FORWARD

ROUNDHOUSE

de cet appareil.
Veuillez conserver ce manuel dans un endroit sir pour pouvoir le consulter ultérieurement.




Comment insérer et retirer les piles
IMPORTANT: utilisez des piles alcalines de qualité pour prolonger les durées de jeu.

STREET FIGHTER Il: CHAMPION EDITION
Douze personnages peuvent maintenant s'affronter directement dans 78 combinaisons de matchs possibles, notamment
des matchs contre eux-mémes (fonction ultime).

Fonctions des boutons et des ports

Bouton MENU : pour accéder au menu des paramétres de l'appareil.

Bouton On/Off (marche/arrét) : pour mettre en marche et arréter I'appareil.

Bouton COIN (crédit) : crédit pour ajouter des crédits pour jouer.

Boutons de volume : pour augmenter et diminuer le volume.

Port casque : pour écouter a l'aide d'un casque d'écoute de 3,5 mm (non inclus).

Prise d'alimentation (entrée 5V IN) : prise dalimentation altemative. Alimentez le Micro Player™avec un cable micro-USB (non inclus).
Port CO/VS™: utilisé lorsque 2 appareils sont connectés pour une expérience multijoueur (cable inclus).

Joystick : pour naviguer dans le menu et déplacer le personnage pendant la partie.

Bouton START (démarrage) : pour démarrer le jeu.

Boutons PUNCH (coup de poing) et KICK (coup de pied) : pour sélectionner le mode de jeu et le nombre de joueurs.

REMARQUE : CO/VS™fonctionne uniquement avec 2 Micro Players™ Street Fighter Il: Champion Edition a l'aide du cable CO/VS™inclus.

Comment jouer

1. Retirez le couvercle du compartiment a piles et insérez 4 piles alcalines AA neuves. Veuillez utiliser des piles neuves de
bonne qualité pour obtenir les meilleures performances. Replacez le couvercle du compartiment a piles. Vous pouvez
également alimenter |'appareil a I'aide d'une source dalimentation micro-USB (non fournie) en suivant les instructions
de la section « Alimentation de votre Micro Player™via une entrée USB » du manuel de l'utilisateur.

2. Appuyez sur le bouton On/Off (marche/arrét) ou bouton monnayeur situé a Iavant de lappareil pour mettre I'appareil sous tension.

3. Une fois I'appareil sous tension, sélectionnez « Single Player » en appuyant sur un bouton PUNCH (coup de poing) ou
KICK (coup de pied), sauf si vous souhaitez jouer a deux. Si vous jouez a deux, veuillez vous reporter a la section « CO/VS™
a 2 joueurs » du manuel de I'utilisateur.



4. Lorsque 'ouverture du jeu commence & jouer, vous pouvez ajouter des crédits en appuyant sur le bouton COIN
(crédit) situé a I'avant de l'appareil, a coté du monnayeur. Une fois les crédits ajoutés, il suffit d'utiliser le joystick pour
sélectionner le personnage que vous souhaitez incarner et d'appuyer sur START (démarrage).

REMARQUE :
- Vous devez entrer au moins 1 crédit en utilisant le bouton COIN avant de pouvoir commencer le jeu.

CO/VS™a 2 joueurs

REMARQUE : CO/VS™fonctionne uniquement avec 2 Micro Players™ Street Fighter Il: Champion Edition a l'aide du cable
CO/VS™inclus. Les deux appareils doivent étre alimentés par des piles ou via USB. La liaison ne fonctionnera
pas si un seul appareil est alimenté.

1. Insérez délicatement une extrémité du cable CO/VS™inclus dans le port CO/VS™ a I'arriére de I'un des Micro Players™
Insérez délicatement 'autre extrémité du cable a l'arriere du second Micro Player™.

2. Mettez les deux appareils sous tension.

3. Sur I'un des Micro Players™, sélectionnez « PLAY AS Player 1 » et appuyez sur un bouton PUNCH ou KICK.

4. Sur le second Micro Player™ sélectionnez « PLAY AS Player 2 » et appuyez sur un bouton PUNCH ou KICK.

REMARQUE : vous devez d'abord sélectionner « PLAY AS Player 1» sur un Micro Player™ avant de sélectionner « PLAY AS
Player 2 » sur l'autre.

5. Une fois que les joueurs ont ajouté des crédits (au moins deux requis pour un jeu multijoueur), chacun doit appuyer
sur START pour rejoindre la partie et sélectionner le personnage qu'il souhaite incarner.

Veuillez vous assurer que la liaison n'est pas interrompue pendant la partie. Si le cable est déconnecté ou rompu pendant
une partie intense, la progression sera perdue et les deux joueurs devront redémarrer leurs appareils et rétablir la liaison.

Jouez sur une surface plane. Le céble et la fiche peuvent étre endommagés en cas de mauvaise utilisation ou de pression
excessive pendant la partie. Toute utilisation incorrecte entrainera I'annulation de la garantie.

REMARQUES :

- Vous devez d'abord sélectionner « PLAY AS Player 1 » avant de sélectionner « PLAY AS Player 2 » lorsque vous jouez a deux.

- Vous devez entrer au moins 2 crédits avant de pouvoir commencer une partie a 2 joueurs.

« La partie ne commencera pas avant que vous n'appuyiez sur START (démarrage), une fois les crédits ajoutés.

- Vérifiez que le cable CO/VS™ est complétement inséré dans les deux appareils Micro Player™

« Des piles AA (non incluses) ou un cable micro-USB (non inclus) doivent étre utilisés pour alimenter les appareils lorsque vous jouez a deux.

= Un joueur battu peut a nouveau défier le gagnant en ajoutant des crédits et en appuyant sur START (démarrage) pour
rejoindre le jeu.

Alimentation de votre Micro Player™ via une entrée USB
IMPORTANT: le cable d'alimentation micro-USB n'est pas inclus. Veuillez utiliser un céble USB de haute qualité avec
une source d'alimentation fournissant 5 V a au moins 500 mA. 5V a 1 A peuvent également étre utilisés.

- Assurez-vous que vous disposez d'un cable d'alimentation micro-USB de qualité et d'une source d'alimentation
suffisante, comme décrit ci-dessus. Insérez délicatement I'extrémité micro-USB d'un céble micro-USB (non inclus) dans
la prise d'alimentation (5V IN) située a l'arriere de la console. Insérez délicatement I'autre extrémité du cable dans un
port USB sous tension. Lorsque vous utilisez cette option, il n'est pas nécessaire d'insérer les piles.

Paramétres du MENU

Le bouton MENU vous permet d'accéder aux parametres de I'appareil. Vous pouvez y ajuster la luminosité, sélectionner le
niveau de difficulté, redémarrer le jeu ou définir les parametres sonores du mode démonstration.

Naviguez dans le menu a l'aide du joystick. Une fois que vous avez ajusté les paramétres souhaités, confirmez la sélection
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en appuyant sur la touche SHORT KICK (petit coup de poing).

REMARQUE IMPORTANTE : la modification du niveau de drﬂ‘lcune du jeu ou des paramétres sonores du mode démonstration
pendant une partie entraine la réinitialisation de I' il etle du jeu. Toute progression sera perdue.

Averti: surlap
Ce jeu contient des lumieres chgwotantes ou des motifs alternés qui peuvent déclencher des crises d'épilepsie chez un
petit pourcentage de personnes, méme celles qui nont pas d'antécédents. Ce jeu est destiné a un public averti. Sivous
ou un membre de votre famille souffrez d'épilepsie, veuillez consulter votre medecm avant de jouer. Si vous ressentez des
symptémes inhabituels pendant que vous jouez, notamment des étourdissements, une altération de la vision, des
contractions oculaires ou musculaires, une perte de conscience, une désorientation, des mouvements involontaires ou
des convulsions, alors arrétez IMMEDIATEMENT de jouer et consultez votre médecin avant de reprendre le jeu.

Information sur la pile . . .
La fuite d'acide sulfurique peut causer des blessures et endommager le produit. En cas de fuite, lavez soigneusement la peau et
les vétements touchés. Eloignez I'acide sulfurique des yeux et de la bouche. Les piles qui fuient peuvent faire des bruits secs.

- Les piles ne devraient étre insérées et remplacées que par un adulte.

» Ne mélangez pas des piles usagées avec des piles neuves (replacez toutes les piles en méme temps).

- Ne mélangez pas des piles de différentes marques.

+ Nous ne recommandons pas I'utilisation de piles étiquetées « Usage industriel », « Usage général », « Chlorure de zinc »
ou « carbone de zinc ».
- Ne laissez pas les piles dans le produit durant de longues périodes de non-utilisation.
+ Enlevez les piles et entreposez-les dans un endroit frais et sec lorsqu'elles ne sont pas utilisées.

- Enlevez les piles épuisées de l'appareil.

- N'insérez pas les piles a I'envers. Assurez-vous que les pdles positif (+) et négatif (-) sont orientés correctement. Insérez
le péle négatif en premier.

= N'utilisez pas des piles endommagées, des piles déformées ou des piles qui fuient.

= Ne chargez pas les piles non rechargeables.

- Enlevez les piles rechargeables de 'appareil avant de les charger.

- Jetez les piles uniquement aux installations de recyclage approuvées par le gouvernement de votre région.

= Ne court-circuitez pas les bornes de la pile.

« Le fait de modifier I'appareil peut endommager votre produit, annuler la garantie et causer des blessures.

- Avertissement : DANGER D'ETOUFFEMENT, petites pieces. Ne convient pas aux enfants de moins de 36 mois.

- La restriction accompagne la mise en garde par rapport a I'age.

- L'adaptateur a utiliser avec 'appareil nécessite : C.C. de 5V, 500 mA.

« Utilisez uniquement un adaptateur qui correspond aux exigences de I'appareil.

- L'adaptateur n'est pas un jouet.

- Vérifiez régulierement si le fil, la fiche, lenveloppe et les autres pieces des adaptateurs utilisés avec I'appareil sont endommagés.

Renseignements de la FCC

L'équipement a été mis a l'essai et déclaré conforme aux limites d'un appareil numérique de catégorie B, conformément a
la partie 15 du reglement de la FCC. Ces limites sont congues pour offrir une protection raisonnable contre une
interférence nuisible dans une installation résidentielle. Cet équipement produit, utilise et peut émettre de I'énergie de
fréquence radio, et s'il n'est pas installé et utilisé conformément aux instructions, peut perturber les communications radio.
Cependant, rien ne garantit qu'il n'y ait pas d'interférence dans une installation particuliere.

Si I'équipement produit une interférence nuisible a la réception d'émissions de radio ou de télévision, qu'on peut
déterminer en mettant en marche et en arrétant I'équipement, I'utilisateur est encouragé a tenter de corriger l'interférence
en prenant au moins une des mesures suivantes :

- Réorienter ou déplacer 'antenne réceptrice;



= Augmenter la distance séparant 'équipement et le récepteur;

- Brancher I'équipement dans une prise sur un circuit différent de celui dans lequel est branché le récepteur;

+ Demander de l'aide du vendeur ou d'un technicien spécialisé en radio/télévision.

Cet appareil est conforme a la partie 15 du reglement de la FCC. Son utilisation est soumise aux deux conditions suivantes
1. Cet appareil ne doit pas causer des interférences nuisibles;

2. Cet appareil doit accepter toutes les interférences regues, y compris les interférences pouvant provoquer un
fonctionnement indésirable.

Les modifications non autorisées par le fabricant peuvent annuler le droit de I'utilisateur d'utiliser I'appareil. Cet equwpement
est conforme aux limites d'exposition aux rayonnements RF établies par la FCC pour un milieu non contrélé. Cet émetteur
ne doit pas atre placé a proximité d'un autre émetteur ou d'une autre antenne, ou étre utilisé avec ces derniers.

Information sur la garantie

Tous les produits MY ARCADE® sont assortis d'une garantie limitée et ont été soumis a une série de tests pour assurer la
meilleure fiabilité et la meilleure compatibilité. Il est peu probable que vous ayez un probleme, mais si un défaut se
manifeste pendant |'utilisation du produit, MY ARCADE® garantit a I'acheteur initial que le produit est exempt de tout
défaut de matériel et de fabrication pour une période de 120 jours a partir de la date d'achat.

Si un défaut couvert par la garantie apparait dans un produit acheté aux Etats-Unis ou au Canada, MY ARCADE®, & son
choix, réparera ou remplacera le produit acheté sans frais, ou remboursera le prix d'achat initial. S'il est nécessaire de
remplacer le produit et que ce dernier n'est plus disponible, un produit comparable peut étre offert, a la discrétion d'MY
ARCADE® . Dans le cas des produits MY ARCADE® achetés a I'extérieur des Etats-Unis et du Canada, veuillez demander
des renseignements supplémentaires au magasin ou ils ont été achetés.

La présente garantie ne couvre pas |'usure normale, la mauvaise utilisation, la modification, I'altération ou toute autre
cause non liee au matériel ou a la fabrication. La présente garantie ne s'applique pas aux produits utilisés a des fins
industrielles, professionnelles ou commerciales.

Information sur la réparation

Pour la réparation d'un produit défectueux pendant la période des 120 jours de la politique de garantie, veuillez
communiquer avec le service de soutien aux consommateurs afin d'obtenir un numéro d'autorisation de retour. MY
ARCADE?® se réserve le droit d'exiger le retour du produit défectueux et d'une preuve d'achat.

REMARQUE : MY ARCADE® ne traitera pas les réclamations liées aux défectuosités sans numéro d'autorisation de retour.

Ligne directe au service de soutien aux consommateurs
877-999-3732 (E.-U. et Canada uniquement)

ou 310-222-1045 (International)

Courriel du service de soutien aux consommateurs
support@MyArcadeGaming.com

Site Web

www.MyArcadeGaming.com

Sauvez un arbre, enregistrez-vous en ligne

MY ARCADE® fait un choix écologique en demandant a ce que tous les produits soient enregistrés en ligne. Cela évite
I'impression des cartes d'enregistrement papier. Tous les renseignements dont vous avez besoin pour enreglstrer votre
achat récent d'un produit MY ARCADE® sont affichés a I'adresse : www.MyA com/pi
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ESPANOL

Gracias por comprar el Micro Player™ Street Fighter I1: Ct ion Edition. Lea d id este
documento para familiarizarse con las caracteristicas y el funcionamiento adecuado de este dispositivo.
Guarde este manual en un lugar seguro para consultarlo en el futuro.

Incluye
Micro Player™ Street Fighter IIl: Champion Edition, cable de conexién CO/VS™y guia del usuario.

Materiales necesarios (no incluidos)
4 pilas AA o cable de alimentacion micro USB.

1. Botén MENU (Men)

2. Botén On/Off (Encendido/Apagado)

3. Botén COIN (Crédito)

4, Botones de volumen

5. Puerto para auriculares

6. Cubierta de las pilas

7. Puerto de alimentacion (5V IN)

8. Puerto CO/VS™

9. Joystick

10. Botén START (Inicio)

11. Botén JAB PUNCH (Pufietazo débil)

12. Botén STRONG PUNCH (Pufetazo )
medio)

13. Botén FIERCE PUNCH (Purietazo
fuerte)

14. Botén SHORT KICK (Patada débil)

15. Botén FORWARD KICK (Patada media)

16. Boton ROUNDHOUSE KICK (Patada
fuerte)
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Cdmo insertar y retirar las pilas
IMPORTANTE: Use pilas alcalinas de buena calidad para més horas de juego.

STREET FIGHTER Il: CHAMPION EDITION
Ahora, doce personajes pueden pelear directamente entre si en 78 combinaciones distintas de partidas posibles y la
maxima caracteristica, donde los personajes deben enfrentarse a su verdadero rival.. ellos mismos.

Funciones de los botones y puertos

Boton MENU (Mend) - Se usa para acceder al menu de configuracion del dispositivo.

Botén On/Off (Encendido/Apagado) - Enciende y apaga el dispositivo.

Boton COIN (Crédito) - Agregue créditos para jugar.

Botones de volumen - Para subir y bajar el volumen.

Puerto para auriculares - Para escuchar con auriculares de 3,5 mm (no incluidos).

Puerto de alimentacion (5V IN) - Puerto para suministro alternativo de alimentacion. Se puede alimentar el Micro
Player™ con un cable micro USB (no incluido).

Puerto CO/VS™ - Se usa cuando 2 unidades se conectan para jugar frente a frente (se incluye cable).

Joystick - Navegue por el menud y mueva el personaje durante el juego.

Botén START (Inicio) - Para iniciar el juego.

Botones PUNCH (Puiietazo) y KICK (Patada) - Para jugar y para la seleccién de modo del jugador.

NOTA: CO/VS™solo funciona con 2 Micro Players™ Street Fighter II: Champion Edition con el cable CO/VS™ incluido.

Cémo jugar

1. Retire la cubierta de las pilas e inserte 4 pilas AA alcalinas nuevas. Use pilas nuevas de buena calidad para un mejor
rendimiento. Vuelva a colocar la cubierta de las pilas. También es posible encender el dispositivo con una fuente de
alimentacién micro-USB (no inc\uido) si sigue las instrucciones en la seccion de la guia del usuario “Encendido del
Micro Player™con la entrada USB”

2. Presione el botén de encendldo/apagado de entrada de monedas adelante del dispositivo para encender la unidad.

3. Una vez que se encienda el dispositivo, presione los botones PUNCH (Purietazo) o KICK (Patada) para elegir “Single Player” (Un solo jugador), a
menos que desee jugar frente a frente. Sijuega frente a frente, consulte la seccion de la guia del usuario denominada “CO/NVS™para 2 jugadores”
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4. Cuando comience la introduccién del juego, puede presionar el boton COIN (Crédito) ubicado en la parte delantera del
dispositivo, junto a la entrada de monedas para agregar créditos. Una vez agregados los créditos, simplemente use el
joystick para seleccionar el personaje con el que desea jugar y presione START (Inicio).

NOTA:
« Debe ingresar al menos 1 crédito con el botén COIN (Crédito) antes de que pueda comenzar el juego.

CO/VS™ para 2 jugadores

NOTA: CO/VS™ solo funciona cuando tiene 2 Micro Players™ Street Fighter 2 Champion Edition con el cable CO/VS™ incluido.
Ambos dispositivos deben recibir alimentacion con pilas o por USB. La conexién no funcionara si solo un dispositivo
tiene energfa.

1. Inserte con cuidado un extremo del cable CO/VS™ incluido en el puerto CO/VS™ en la parte trasera de uno de los
Micro Players™ Inserte con cuidado el otro extremo del cable en la parte trasera del segundo Micro Player™

2. Encienda ambas unidades.

3. En uno de los Micro Players™, seleccione "PLAY AS Player 1" (Jugar como Jugador 1) y presione un botén PUNCH
(Pufietazo) o KICK (Patada)

4. En el segundo Micro Player™, seleccione “PLAY AS Player 2" (Jugar como Jugador 2) y presione un botén PUNCH
(Pufietazo) o KICK (Patada)

NOTA: Primero debe seleccionar “PLAY AS Player 1" en un Micro Player™ antes de seleccionar “PLAY AS Player 2" en el otro.

5. Una vez que los jugadores hayan agregado créditos (se requieren al menos dos para jugar un juego multijugador),
cada uno debera presionar el boton START para unirse al juego y seleccionar el personaje con el que desean jugar.

Asegurese de que la conexion no se interrumpa durante el juego. Si el cable se desconecta o se interrumpe durante un
juego intenso, se perderé el avance del juego y ambos jugadores deberan reiniciar sus unidades y restablecer la conexion.

Juegue en una superficie plana. El cable y el enchufe se pueden dafiar si se usan indebidamente o si se aplica presién
excesiva durante el juego. El uso indebido anularé la garantfa.

NOTES:
« Debe seleccionar "PLAY AS Player 1" primero antes de seleccionar “PLAY AS Player 2" cuando juegue con 2 jugadores.
« Debe ingresar al menos 2 créditos antes de que pueda comenzar un juego con 2 jugadores.
- El juego no comenzara hasta que presione START (Inicio) una vez que se hayan agregado los créditos.
Rewse para asegurarse de que el cable CO/VS™ se inserte completamente en ambos dispositivos Micro Player™
« Se deben usar pilas AA (no incluidas) o cable Micro-USB (no incluido) para alimentar los dispositivos cuando juegue
con 2 jugadores.
= Un jugador derrotado puede desafiar al ganador si agrega créditos y presiona START (Inicio) para unirse al juego.

Encendido del Micro Player™ con la entrada USB
IMPORTANTE: El cable de alimentacién micro USB no esta incluido. Use un cable USB de alta calidad con una fuente
de alimentacion que suministre 5 V y al menos 500 mA. También se puede usar 5V a 1A

« Aseglirese de tener un cable de alimentacién micro USB de calidad y una fuente de alimentacién con potencia amplia
como se describié anteriormente. Inserte con cuidado el extremo micro USB del cable micro USB (no incluido) en el
puerto de alimentacion (5V IN) ubicado en la parte posterior de la consola. Inserte con cuidado el otro extremo del
cable en un puerto USB alimentado. Cuando se usa esta opcidn, no necesita agregar baterias.



Configuracién de MENU
El botén MENU (Mend) le permitira acceder a la configuracion del dispositivo. Aqui puede ajustar el brillo, ajustar el nivel
de dificultad, reiniciar el juego o ajustar la configuracion de sonido del modo de demostraaon

Navegue por el mend con el joystick. Una vez ajustada la configuracion deseada, presione el botén SHORT KICK (Patada
débil) para confirmar la selec<:|on

NOTA IMPORTANTE: El cambio de la dlflcullad del juego o la configuracién del sonido para demostracién
un juego an que el disp se el juego. Se perdera todo el avance.

Advertencia de fotosensibilidad

Este juego contiene luces parpadeantes o patrones que podrian provocar convulsiones epilépticas en un pequefio porcentaje de personas,
incluso personas sin antecedentes de epilepsia ni convulsiones. Se recomienda discrecion a los jugadores.  Si usted o cualquier miembro
de su familia tiene una afeccion epiléptica, consulte con su médico antes de jugar. Si experimenta cualquier sintoma inusual mientras juega,
lo que incluye mareos, vista alterada, contracciones oculares o musculares, pérdida de la conciencia, desorientacion, movimientos
involuntarios o convulsiones, entonces deje INMEDIATAMENTE de jugar y consulte con su médico antes de reanudar el juego.

Informacion de las pilas
La fuga de &cido de las pilas puede causar lesiones corporales, asi como dafos a este producto. Si se produce una fuga
de las pilas, lave minuciosamente la piel y la ropa afectadas. Mantenga el &cido de las pilas alejado de los ojos y la boca.
Las pilas con fugas pueden emitir sonidos como explosiones.
« Solo un adulto deberia instalar y reemplazar las pilas.
= No mezcle pilas nuevas con pilas usadas (cambie todas las pilas al mismo tiempo).
- No mezcle marcas distintas de pilas.
+ No recomendamos utilizar pilas que tengan las siguientes etiquetas: “Alto rendimiento’; “Uso general’, “Cloruro de zinc”
0 "Cinc-carbon’
- No deje las pilas en el producto por periodos prolongados sin uso.
« Retire las pilas y guardelas en un lugar seco y fresco cuando no estén en uso.
- Retire las pilas gastadas de la unidad.
- No coloque las pilas al revés. Asegurese de que los extremos positivo (+) y negativo (-) estén orientados en la direcciéon
correcta. Inserte los extremos negativos primero.
- No use pilas dafiadas, deformadas o con fugas.
- No recargue las pilas no recargables.
- Retire las pilas recargables de la unidad antes de cargarlas.
- Deseche las pilas solo en las instalaciones de reciclaje aprobadas por las autoridades de su area.
+ No cortocircuite los terminales de las pilas.
« Cualquier alteracién del dispositivo puede provocar dafios al producto, anular la garantia y provocar lesiones.
= Advertencia: RIESGO DE ASFIXIA: Contiene piezas pequefias. No apto para niflos menores de 36 meses.
- La restriccion debe acompanar la advertencia de edad.
« El adaptador requiere de lo siguiente para su uso con el dispositivo: DC 5V (5 V CC), 500 mA.
= Use solo un adaptador que cumpla con los requisitos del dispositivo.
- El adaptador no es un juguete.
« Se deben examinar de forma regular los adaptadores utilizados con el dispositivo en busca de dafios en el cable,el
conector, la caja u otras piezas.

Informacién de FCC

Este equipo ha sido sometido a pruebas y cumple con los limites para un dispositivo digital Clase B, de acuerdo con la
Parte 15 del reglamento de la FCC. Estos limites estan disefiados para proveer una proteccion razonable contra la
interferencia perjudicial en una instalacién residencial. Este equipo genera, usa y puede irradiar energia de radiofrecuencia y,
si no se instala y usa de acuerdo con las instrucciones, puede causar interferencia perjudicial para las comunicaciones por
radio. Sin embargo, no existe garantia de que no se producira interferencia en una instalacién en particular.
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Si este equipo provoca interferencia perjudicial en la recepcion de las senales de radio o television, lo que se puede
determinar encendiendo o apagando el equipo, se insta a que el usuario corrija la interferencia mediante una o més de
las siguientes medidas:

- Reoriente la antena receptora o coléquela en otro lugar.

- Aumente la distancia entre el equipo y el receptor.

- Conecte el equipo a un tomacorriente en un circuito distinto del que esta conectado al receptor.

= Solicite ayuda al distribuidor o a un técnico especialista en radio y television.

Este equipo cumple con la Parte 15 del reglamento de la FCC. Su funcionamiento estd sujeto a las siguientes dos condiciones:
1. Este equipo no debe causar interferencia perjudicial.
2. Este equipo debe aceptar toda interferencia recibida, incluso aquella interferencia que puede provocar un funcionamiento no deseado.

Las modificaciones no autorizadas por el fabricante pueden anular la facultad del usuario para operar este dispositivo.
Este equipo cumple con los limites de exposicion a radiacién de radiofrecuencia de la FCC para un entorno no
controlado. Este transmisor no se debe ubicar ni operar junto con ninguna otra antena o transmisor.

Informacidn de la garantia

Todos los productos MY ARCADE® vienen con una garantia limitada y han sido sometidos a una serie exhaustiva de pruebas
para garantizar el mas alto nivel de confiabilidad y compatibilidad. Es poco probable que experimente problemas, pero si un
defecto se hace evidente durante el uso de este producto, MY ARCADE® garantiza al comprador original que este producto
estara libre de defectos de materiales y mano de obra por un periodo de 120 dias desde la fecha de la compra original.

Si ocurre un defecto cubierto por esta garantia a un producto comprado en los EE. UU. o Canadé, MY ARCADE®, a su
criterio, reparard o reemplazara el producto comprado sin costo o reembolsara segun el precio original de compra. Si se
necesita un reemplazo y su producto ya no esta disponible, se puede reemplazar por un producto comparable, a entera
discrecién de MY ARCADE®, Para productos MY ARCADE® comprados fuera de los EE. UU. y Canadé, pregunte en la tienda
donde lo compré para obtener més informacion.

Esta garantia no cubre el desgaste normal, el uso abusivo o inadecuado, las modificaciones, las alteraciones o cualquier otra causa no relacionada
con los materiales o la mano de obra. Esta garantia no se aplica a productos usados para fines industriales, profesionales o comerciales.

Informacién de servicio

Para solicitar servicio para cualquier producto defectuoso conforme a la politica de garantia de 120 dias, comuniquese con Servicio al
Cliente para obtener un niimero de autorizacién de devolucion. MY ARCADE® se reserva el derecho de solicitar la devolucion del
producto defectuoso y el comprobante de compra.

NOTA: MY ARCADE® no procesara reclamaciones por defectos sin un nimero de autorizacién de devolucién.

Linea directa de Servicio al Cliente
877-999-3732 (Solo EE. UU. y Canadd)

0 310-222-1045 (Internacional)

Correo electrénico de Servicio al Cliente
support@MyArcadeGaming.com

Sitio web

www.MyArcadeGaming.com

Salve un arbol, registrese en linea

MY ARCADE® ha tomado la decision ecoldgica de que todos sus productos se registren en linea. Esto ahorra la impresion
de las tarjetas de registro en pape\ Toda la informacion que necesita para registrar su reciente compra de MY ARCADE®
esta disponible en: www.N com/pi g
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ITALIANO

Grazie per aver acquistato Street Fighter II: Champion Edition Micro Player™! Si consiglia di leggere
attentamente la presente d i per acquisire familiarita con le caratteristiche e il

funzi del dispositivo e di conservare il manuale in un posto sicuro per eventuali future
consultazioni.

Include
Street Fighter IIl: Champion Edition Micro Player™ cavo di collegamento CO/VS™e manuale dell'Utente.

Materiali richiesti per l'uso del di itivo (non compresi nella d
Quattro batterie AA o un cavo di alimentazione Micro-USB.

1. Pulsante MENU

2. Pulsante di accensione/spegnimento
3. Pulsante COIN

4. Pulsanti di regolazione del volume
5. Porta per auricolari

6. Coperchio delle batterie

7. Porta di alimentazione (5V IN)

8. Porta CO/VS™

9. Joystick

10. Pulsante START

1. Pulsante PUNCH JAB

12. Pulsante PUNCH STRONG

13. Pulsante PUNCH FIERCE

14. Pulsante KICK SHORT

15. Pulsante KICK FORWARD

16. Pulsante KICK ROUNDHOUSE

SHORT  FORWARD ROUNDHOUSE
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Indicazioni per l'inserimento e la rimozione delle batterie
IMPORTANTE: per prolungare le sessioni di gioco, &€ opportuno utilizzare batterie alcaline di alta qualita.

STREET FIGHTER Il: CHAMPION EDITION
Questa edizione si caratterizza per la presenza di 12 personaggi in grado di lottare tra loro in 78 differenti combinazioni di
gruppo. | lottatori hanno inoltre la possibilita di confrontarsi con sfidanti di potenza perfettamente pari alla loro: se stessi!

Funzioni dei pulsanti e delle porte

Pulsante MENU - Consente di accedere al menu delle impostazioni del dispositivo.

Pulsante di accensione/spegnimento - Accende il dispositivo e lo spegne.

Pulsante COIN - Aggiunge crediti che consentono di giocare.

Pulsanti di regolazione del volume - Permettono di aumentare e ridurre il volume.

Porta per auricolari - Consente di ascoltare I'audio del gioco attraverso cuffie auricolari da 3,5 mm (non in dotazione).

Porta di alimentazione (5V IN) - Porta di alimentazione alternativa: consente di alimentare il Micro Player™ tramite un
cavo Micro-USB (non in dotazione).

Porta CO/VS™ - Porta utilizzata quando vengono connesse due unita per una sfida testa-a-testa (il cavo & incluso nella dotazione).

Joystick - Consente di passare da una voce di menu all'altra e di spostare i personaggi durante una partita.

Pulsante START - Permette di avviare il gioco.

Pulsanti PUNCH e KICK - Consentono di giocare e di selezionare la modalita giocatore.

NOTA: la tecnologia CO/VS™ puo essere sfruttata solo se si utilizzano due dispositivi Street Fighter II: Champion Edition Micro
Player™ collegati tramite il cavo CO/VS™ incluso nella dotazione.

Indicazioni per il gioco

1. Rimuovere il coperchio delle batterie e inserire quattro batterie alcaline AA nuove. Per assicurarsi prestazioni ottimali, &
necessario utilizzare batterie nuove di alta qualita. Rimontare il coperchio delle batterie. E possibile alimentare il
dispositivo anche utilizzando una fonte Micro-USB (non in dotazmne) Al riguardo, seguire le istruzioni riportate nella
sezione del manuale dell 'Utente "Alimentazione del Micro Player™ tramite ingresso USB".

2. Premere il pulsante di attivazione/disattivazione del blocco delle monete che si trova nella parte frontale del dispositivo per accendere [unita.

3. Dopo aver acceso il dispositivo, premere un pulsante PUNCH o un pulsante KICK se si desidera selezionare la
modalita a giocatore singolo, ma non se si decide di confrontarsi in una sfida testa-a-testa. Per giocare un testa -a-testa,
fare riferimento alla sezione del manuale dell'Utente “Tecnologia CO/VS™ per la modalita a due giocatori".

4. All'avvio del gioco, & possibile aggiungere crediti premendo il pulsante COIN situato sulla parte frontale del dispositivo
accanto al blocco delle monete. Dopo aver aggiunto i crediti, sara sufficiente utilizzare il joystick per selezionare il
lottatore con cui si desidera giocare e premere il pulsante START.



NOTE:
- E necessario immettere almeno un credito utilizzando il pulsante COIN prima di poter avviare il gioco.

Tecnologia CO/VS™ per la modalita a due giocatori

NOTA: la tecnologia CO/VS™ puo essere sfruttata solo quando si utilizzano due dispositivi Street Fighter 2 Champion Edition
Micro Player™ collegati tramite il cavo CO/VS™ incluso in dotazione. Entrambi i dispositivi devono essere alimentati da
batterie o tramite USB. Se & alimentato un solo dispositivo, il collegamento non funzionera.

1. Utilizzando la dovuta attenzione, inserire un'estremita del cavo CO/VS™ incluso in dotazione nella porta CO/VS™ sul retro di
uno dei dispositivi Micro Player™ Sempre con delicatezza, inserire I'altra estremita del cavo nel retro del secondo Micro Player™.

2. Accendere entrambe le unita.

3. In uno dei due dispositivi Micro Player™ selezionare "PLAY AS Player 1" e quindi premere un pulsante PUNCH o KICK.

4. Nel secondo dispositivo Micro Player™ selezionare "PLAY AS Player 2" e quindi premere un pulsante PUNCH o KICK.

NOTA: You must first select "“PLAY AS Player 1" on one Micro Player™ before selecting “PLAY AS Player 2" on the other.

5. Dopo che i giocatori hanno aggiunto i crediti (per una partita in modalita a pit giocatori sono necessari almeno due
crediti), ciascun giocatore dovra premere il pulsante START per partecipare alla partita e scegliere il proprio lottatore.

Accertarsi che durante la partita non venga interrotto il collegamento. Se il cavo si scollega o si danneggia durante una partita, il livello
raggiunto nel corso del gioco verra cancellato e tutti e due giocatori dovranno riavviare la propria unita e ristabilire il collegamento.

Appoggiare il dispositivo su una superficie liscia. Se i dispositivi vengono utilizzati in modo non appropriato o se si
esercita troppa pressione durante il gioco, i dispositivi e le relative spine di accensione potrebbero subire
danneggiamenti. L'uso inappropriato del dispositivo ne invalidera la garanzia.

NOTE:

+ Quando si gioca in modalita a due giocatori, & necessario selezionare prima "PLAY AS Player 1" e poi "PLAY AS Player 2"

« E necessario immettere almeno due crediti prima di poter avviare una partita a due giocatori.

= Il gioco non verra avviato finché non si premera il pulsante START dopo aver aggiunto i crediti.

« Assicurarsi che il cavo CO/VS™ sia completamente inserito in entrambi i dispositivi Micro Player™.

- Per alimentare i due dispositivi quando si gioca in modalita a due giocatori, & necessario utilizzare batterie AA (non
incluse) o un cavo Micro-USB (non incluso).

= Un giocatore sconfitto pud sfidare di nuovo quello vincente aggiungendo crediti e premendo START per rientrare nella partita.

Accensione del dispositivo Micro Player™ tramite I'ingresso USB
IMPORTANTE: il cavo di alimentazione non & incluso. Utilizzare un cavo USB di alta qualita con una fonte di
alimentazione a 5V e capacita di erogazione di almeno 500 mA. E anche possibile avvalersi di
un‘alimentazionea 5 Ve 1A,
= Assicurarsi di disporre di un cavo di alimentazione Micro-USB di alta qualita e di un‘alimentazione con potenza
corrispondente a quanto indicato in precedenza. Inserire delicatamente l'estremita Micro-USB del cavo Micro-USB (non in
dotazione) nella porta di alimentazione (5V IN) disponibile nel retro della console. Usando la dovuta accortezza, inserire l'altra
estremita del cavo in una porta USB alimentata. Se si utilizza il cavo, non & necessario inserire le batterie nel dispositivo.

MENU delle impostazioni

Il pulsante MENU consente di accedere alle impostazioni del dispositivo. Nella schermata delle impostazioni & possibile regolare il
livello di luminosita, impostare il livello di difficolta, riavviare il gioco o configurare le impostazioni dell'audio in modalita dimostrativa.
Per sposarsi nel menu, utilizzare il joystick. Dopo aver regolato le impostazioni nel modo desiderato, confermare i valori
selezionati premendo il pulsante KICK SHORT.

NOTA IMPORTANTE: quando si modifica il livello di difficolta o si cambiano le impostazioni dell'audio demo
una partita, il dispositivo verra i i e sara io riavviare il gioco.
L i prima della reimp i del dispositivo verra
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Aavvertenza sulla fotosensibilita
Per questo gioco & prevista |'attivazione di luci o schemi di luci a intermittenza che potrebbero causare crisi epilettiche
inuna percentuale minima di utenti, anche nel caso in cui tali utenti non presentino anamnesi di epilessia e non abbiano
mai sperimentato episodi epilettiformi. Stante la presente avvertenza, la valutazione dell'opportunita di giocare & rimessa
alla discrezione del singolo utente. Se |'utente o un suo familiare soffre di epilessia dovra rivolgersi al medico curante
prima di avviare il gioco. Se nel corso di una partita I'utente sperimenta sintomi quali vertigini, alterazioni a carico del
sistema visivo, spasmi oculari o muscolari, perdita di coscienza, disorientamento, movimenti involontari o convulsioni,
dovra interrompere IMMEDIATAMENTE la partita in corso e consultare il medico prima di giocare di nuovo.

Avvertenza sulla fotosensibilita

Per questo gioco & prevista |'attivazione di luci o schemi di luci a intermittenza che potrebbero causare crisi epilettiche in
una percentuale minima di utenti, anche nel caso in cui tali utenti non presentino anamnesi di epilessia e non abbiano
mai sperimentato episodi epilettiformi. Stante la presente avvertenza, la valutazione dell'opportunita di giocare & rimessa
alla discrezione del singolo utente. Se I'utente o un suo familiare soffre di epilessia dovra rivolgersi al medico curante
prima di avviare il gioco. Se nel corso di una partita |'utente sperimenta sintomi quali vertigini, alterazioni a carico del
sistema visivo, spasmi oculari 0 muscolari, perdita di coscienza, disorientamento, movimenti involontari o convulsioni,
dovra interrompere IMMEDIATAMENTE la partita in corso e consultare il medico prima di giocare di nuovo.

Informazioni sulle batterie . . . . .

La fuoriuscita di acido da una delle batterie pud causare lesioni personali e danneggiare questo prodotto. In caso di

gerdlte da parte di una batteria, lavare con accuratezza la pelle e i vestiti venuti a contatto con I'acido. Tenere I'acido della
atteria lontano da occhi e bocca. Le batterie che perdono possono emettere dei rumori bruschi.

- Le operazioni di installazione e sostituzione delle batterie devono essere eseguite esclusivamente da una persona adulta.

« Non utilizzare batterie nuove insieme a batterie vecchie (sostituire tutte le batterie contemporaneamente).

= Non utilizzare diversi marchi di batterie contemporaneamente. i .

= Sj consiglia di NON utilizzare né batterie per impieghi gravosi (HD, Heavy Duty) o per uso generico, né batterie alcloruro
di zinco 0 al carbonato di zinco. X o

« Non lasciare le batterie all'interno del prodotto se questo rimarra inutilizzato a lungo. .

« Se le batterie non vengono utilizzate, rimuoverle dallapparecchio e riporle in un luogo fresco e asciutto.

= Rimuovere dall'unita le batterie esaurite. ) . N X o .

= Non inserire e batterie con i poli invertiti. Assicurarsi che il polo positivo (+) e quello negativo (-) sia orientaticorrettamente.
Inserire il polo negativo per primo. X

« Non utilizzare batterie danneggiate o deformate né batterie che perdono.

= Non ricaricare batterie non ricaricabili. X .

« Prima di ricaricare le batterie ricaricabili, rimuoverle dal dispositivo.

- Smaltire le batterie servendosi unicamente delle strutture di riciclo locali approvate ufficialmente.

+ Non mandare in cortocircuito i morsetti della batteria. K X X

+ La manomissione del dispositivo puo danneggiare il prodotto, annullare la garanzia e causare lesioni personali.

= Avvertenza: | ccmponentlé:\u piccoli di questo dispositivo possono causare soffocamento. Il prodotto non e adatto a
bambini di eta inferiore a 36 mesi.

= La restrizione & associata all'avviso riguardante l'eta. . X e .

« Ladattatore da utilizzare con questo dispositivo deve soddisfare i seguenti requisiti: 5 V in c.c, 500 mA.

« Utilizzare esclusivamente un adattatore rispondente ai requisiti del dispositivo.

- L'adattatore non e un giocattolo. X X i

= Gli adattatori utilizzati ‘con il dispositivo devono essere regolarmente ispezionati per controllare che non presentinosegni
di danneggiamento sul cavo, la spina, I'involucro o altre parti.

Dichiarazione di conformita alla normativa FCC

L'apparecchio & stato sottoposto a test che ne hanno dimostrato la conformita rispetto ai limiti definiti per un dispositivo digitale di classe B,
coerentemente con la parte 15 della normativa FCC (Commissione federale degli Stati Uniti per le comunicazioni). Tali limiti sono stati
concepiti per fomnire un livello ragionevole di protezione da interferenze dannose in uninstallazione di tipo di domestico. Il presente
apparecchio genera, utilizza e puo emettere energia in radiofrequenza e, se non ¢ installato in base alle istruzioni, pud causare interferenze
dannose per le radiocomunicazioni. Cio stante, non si da garanzia che tali interferenze non possano verificarsi in una particolare installazione.

Este jogo contém luzes ou padrdes piscantes que podem causar surtos epilépticos em uma pequena porcentagem de
pessoas, mesmo naquelas sem historico de epilepsia ou convulsdes. Recomendamos cuidado aos jogadores. “Se vocé ou

19



alguém de sua familia for portador de epilepsia, consulte seu médico antes de jogar. Se vocé sentir sintomas incomuns ao

jogar, incluindo tontura, alteragéo na visao, espasmos nos olhos ou musculos, perda de consciéncia, desorientagéo,

movimentos involuntarios ou convulsoes, pare de jogar IMEDIATAMENTE e procure seu médico antes de continuar.

Se l'apparecchio causa interferenze dannose per la ricezione radio o televisiva - evento che & possibile appurare spegnendo e

riaccendendo I'apparecchio - I'Utente puo tentare di ovviare al problema eseguendo una o pili delle seguenti operazioni:

= Ri-orientare o ri-collocare l'antenna di ricezione.

« Aumentare la distanza tra I'apparecchio e il ricevitore. . .

- Collegare I'apparecchio a una presa di un circuito diverso da quello a cui & collegato il ricevitore.

- Rivolgersi al rivenditore o a un tecnico radio/TV specializzato per assistenza. . N

Il presente apparecchio e conforme alle direttive contenute nella parte 15 della normativa emanata dalla FCC. L'operativita

dell'apparecchio & soggetta alle seguenti due condizio

1. Lapparecchio non deve generare interferenze dannose. . .

2. L'apparecchio deve accettare qualsiasi interferenza in ricezione, incluse quelle che potrebbero causarne una modalita di
funzionamento indesiderata.

Modifiche non autorizzate dal Produttore potrebbero annullare il diritto dell'Utente di operare con I'apparecchio. Lapparecchio &
conforme ai limiti per I'esposizione a radiazioni a radiofrequenza stabiliti dalla FCC per un ambiente non controllato. Questo
trasmettitore non deve essere collocato né messo in funzione congiuntamente a un‘altra antenna o a un altro trasmettitore.

Informazioni sulla garanzia . o X X X . Lo X

Tutti i prodotti MY ARCADE*®vengono forniti con una garanzia limitata e sono stati sottoposti a un‘intensiva serie di collaudi che
ne ha assicurato il pit alto livello di affidabilita e compatibilita. Bencheé il verificarsi di un problema debba essere ritenuto un
evento altamente improbabile, non e tuttavia possibile escludere che durante I'utilizzo del prodotto si manifesti un difetto. MY
ARCADE® garantisce all'acquirente-consumatore originario che questo prodotto rimarra privo di difetti di materiale o produzione
per un periodo di 120 giorni dalla data originaria dell'acquisto.

Se su un prodotto acquistato negli Stati Uniti o in Canada verra rilevato un difetto coperto da questa garanzia, MY ARCADE®
riparera o sostituira a sua discrezione il prodotto senza alcun costo, oppure rimborsera il prezzo di acquisto. Se e necessaria una
sostituzione e il prodotto non € piu disponibile, MY ARCADE® potra sostituirlo a sua sola discrezione con un prodotto simile. Per i
prodotti MY ARCADE® acquistati al di fuori degli Stati Uniti e del Canada, chiedere ulteriori informazioni presso il negozio in cui
sono stati acquistati.

In questa garanzia non sono inclusi danni derivanti dai normali processi di usura, da usi lleciti o impropri, da modifiche, da manomissioni o da
qualsiasi altra causa non correlata ai materiali o alla produzione. La presente garanzia non & valida per prodotti utilizzati per scopi commerciali,
professionali o commerciali

Informazioni s . . o .
Per richiedere un intervento di riparazione su un prodotto difettoso coperto dalla garanzia di 120 giorni, & necessario contattare
I'Assistenza clienti in modo da ottenere un codice di autorizzazione alla restituzione. MY ARCADE® si riserva il diritto di richiedere
la restituzione del prodotto difettoso e la prova di acquisto.

NOTA: Senza il codice di autorizzazione alla restituzione, MY ARCADE® non prendera in considerazione alcun reclamo per prodotto difettoso.

Linea diretta dell'Assistenza clienti

877-999-3732 (solo USA e Canada)

2-1045 (altri paesi)

Indirizzo di posta elettronica dell’Assistenza clienti
support@MyArcadeGaming.com

Sito Web

www.MyArcadeGaming.com

Salva un albero. Registrati online
Facendo una scelta ecologica, MY ARCADE® ha stabilito che tutti i prodotti debbano essere registrati online. In questo
modo, si evitera la stampa di schede di registrazione cartacee. Tutte le informazioni utili per registrare il piu recente

acquisto di un prodotto MY ARCADE® sono disponibili all'indirizzo ww ing.com/pl gl
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PORTUGUES

Obrigado por comprar o Street Fighter II: Champion Edition Micro Player™. Leia este documento
cuidadosamente para se familiarizar com os recursos e o funcionamento adequado deste dispositivo.
Armazene este manual em um local seguro para consulta.

Inclui
Street Fighter II: Champion Edition Micro Player™ cabo de conexdo CO/VS™ e guia do usudrio.

Materiais necessarios (ndo incluidos)
Quatro pilhas AA ou cabo de alimentagéo Micro-USB.

1. Botdo MENU

2. Botdo On/Off

3. Botdo COIN

4. Botbes de volume

5. Porta do fone de ouvido
6. Tampa das pilhas

7. Porta de alimentagéo (5V IN)
8. Porta CO/VS™

9. Joystick

10. Botdo START

11. Botdo JAB PUNCH

12. Botdo STRONG PUNCH
13. Botao FIERCE PUNCH
14. Botdo SHORT KICK

15. Botdo FORWARD KICK
16. Botdo ROUNDHOUSE KICK

m RT r RWARD RC u {DHOUSE
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Como inserir e remover as pilhas
IMPORTANTE: Use pilhas alcalinas de alta qualidade para poder jogar mais tempo.

STREET FIGHTER Il: CHAMPION EDITION
Agora, doze personagens podem lutar diretamente uns contra os outros em 78 combinagdes possiveis, além do recurso
definitivo, onde os personagens devem enfrentar o verdadeiro desafio... eles préprios.

Button and port functions

Botdo MENU - Acesso ao menu de configuragdes do dispositivo.

Botao On/Off - Liga e desliga o dispositivo.

Botédo COIN - Adiciona créditos para jogar.

Botdes de volume - Para utilizar fones de ouvido de 3,5 mm (n&o incluido).

Porta do fone de ouvido - To listen with 3.5mm headphones (not included).

Porta de alimentagéo (5 V IN) - Porta de alimentagéo alternativa. Conecte o Micro Player™a um cabo Micro-USB (néo incluido).
Porta CO/VS™ - Usada quando duas unidades estéo conectadas para agédo um contra o outro (cabo incluido).
Joystick - Navega pelo menu e move o personagem durante o jogo.

Botdo START - Inicia o jogo.

Botdes PUNCH e KICK - Para jogar e selecionar o modo do jogador.

NOTA: CO/VS™s6 funciona com dois Street Fighter II: Champion Edition Micro Players™ usando o cabo CO/VS™incluido.

Como jogar

1. Remova a tampa das pilhas e insira quatro pilhas alcalinas AA novas. Use pilhas de boa qualidade para obter o melhor
desempenho. Recoloque a tampa das pilhas. Vocé também pode conectar o dispositivo a uma fonte de alimentagdo
Micro-USB (n&o incluida) seguindo as instrugdes na secao "Conectando o Micro Player™a fonte de alimentagdo
usando a entrada USB" do guia do usuério.

2. Pressione o botdo On/Off localizado no moedeiro na frente do dispositivo para ligar a unidade.

3. Assim que o dispositivo for ligado, selecione "Single Player" pressionando o botao PUNCH ou KICK, a menos que
vocé quelra jogar um contra o outro. Se estiver jogando um contra o outro, consulte a se¢do "CO/VS™ para dois
Jjogadores" no guia do usuério.

4. Quando a abertura do jogo comegar, vocé pode adicionar créditos pressionando o botdo COIN localizado na frente do
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dispositivo ao lado do moedeiro. Assim que os créditos forem adicionados, basta usar o joystick para selecionar o
personagem com o qual deseja jogar e pressionar START.

NOTA:
« Vocé deve inserir pelo menos um crédito usando o botdo COIN antes de comegar o jogo.

CO/VS™ para dois jogadores

NOTA: O CO/VS™s6 funciona quando vocé tem dois Street Fighter Il Champion Edition Micro Players™ usando o cabo
CO/VS™incluido. Ambos os dispositivos precisam ser alimentados por pilhas ou via USB. A conexdo néo funcionara
se apenas um dispositivo estiver conectado a fonte de alimentag&o.

1. Insira cuidadosamente uma extremidade do cabo CO/VS™ incluido com firmeza na porta CO/VS™ na parte de tras de
um dos Micro Players™ Insira cuidadosamente a outra extremidade do cabo com firmeza no segundo Micro Player™

2. Ligue as duas unidades.

3. Em um dos Micro Players™ selecione "PLAY AS Player 1" e pressione o botdo PUNCH ou KICK.

4. No segundo Micro Player™, selecione "PLAY AS Player 2" e pressione o botdo PUNCH ou KICK.

NOTA: Vocé deve primeiro selecionar "PLAY AS Player 1" em um Micro Player™ antes de selecionar "PLAY AS Player 2" no outro.

5. Assim que os jogadores tiverem adicionado créditos (pelo menos dois sdo necessarios para jogar um jogo multijogador),
cada um precisaré apertar START para entrar no jogo e selecionar o personagem com o qual deseja jogar.

Certifique-se de que a conex&o néo seja interrompida durante o jogo. Se o cabo for desconectado ou rompido durante
jogos intensos, o progresso seré perdido e ambos os jogadores precisardo reiniciar suas unidades e restabelecer a
conexao.

Jogue em uma superficie plana. O cabo e o conector podem ficar danificados se utilizados de forma inadequada ou se
for aplicada presséo excessiva durante o jogo. O uso inadequado pode invalidar a garantia

NOTAS:
= Vocé deve selecionar "PLAY AS Player 1" primeiro antes de selecionar "PLAY AS Player 2" em jogo para dois jogadores.
« Vocé deve inserir pelo menos dois créditos antes de comegar um jogo para dois jogadores.
- O jogo néo comegaré até vocé pressionar START depois de adicionar os créditos.
- Verifique se o cabo CO/VS™ esta completamente inserido nos dois dispositivos Micro Player™.
- Pilhas AA (ndo incluidas) ou cabo Micro-USB (ndo incluido) devem ser usados para alimentar os dispositivos ao jogar
com dois jogadores.
= O jogador perdedor pode desafiar o ganhador novamente adicionando créditos e pressionando START para entrar no jogo.

Conectando o Micro Player™ a fonte de alimentagéo usando a entrada USB
IMPORTANTE: Cabo de alimentagdo Micro-USB n&o incluido. Use um cabo USB de alta qualidade com uma fonte de
alimentagdo de 5 V a pelo menos 500 mA. Também € possivel usar 5V a 1A,

+ Tenha um cabo Micro-USB de qualidade e uma fonte de alimentagéo com poténcia suficiente, conforme descrito
acima. Insira com cuidado a extremidade do Micro-USB (n&o incluido) na porta de alimentagdo (5V IN), localizada na
parte de trés do console. Insira cuidadosamente a outra extremidade do cabo a uma porta USB energizada. Ao usar
esta opgao, vocé ndo precisa usar pilhas.

Opcéo de configuracées do MENU

O botdo MENU permite o acesso as configuracdes do dispositivo. Aqui vocé pode ajustar o brilho, definir o nivel de
dificuldade, reiniciar o jogo ou definir as configuragées de som do modo de demonstragéo.
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Navegue pelo menu usando o joystick. Assim que ajustar suas configuragées desejadas, confirme a selegéo
pressionando o botdo SHORT KICK.

NOTA IMPORTANTE: Alterar a dificuldade do jogo ou as configuragdes de som da demonstragéo durante o
jogo pode fazer com que o dispositivo seja redefinido e reinicie o jogo. Todo o progresso sera perdido.

Aviso de fotossensibilidade

Este jogo contém luzes ou padrdes piscantes que podem causar surtos epilépticos em uma pequena porcentagem de
pessoas, mesmo naquelas sem historico de epilepsia ou convulsdes. Recomendamos cuidado aos jogadores. Se vocé ou
alguém de sua familia for portador de epilepsia, consulte seu médico antes de jogar. Se vocé sentir sintomas incomuns ao
jogar, incluindo tontura, alteragdo na visdo, espasmos nos olhos ou muisculos, perda de consciéncia, desorientagéo,
movimentos involuntarios ou convulsdes, pare de jogar IMEDIATAMENTE e procure seu médico antes de continuar.

Informacdes sobre pilhas

0O vazamento de &cido das pilhas pode causar ferimentos, bem como danos ao produto. Se ocorrer vazamento das

pilhas, lave abundantemente a pele e as roupas afetadas. Mantenha o &cido de pilhas distante dos olhos e da boca.

Pilhas com vazamento podem emitir sons de estalo.

- Somente um adulto deve instalar e substituir as pilhas.

- N&o misture pilhas usadas e novas (substitua todas as pilhas a0 mesmo tempo).

+ Ndo misture pilhas de marcas diferentes.

= Ndo recomendamos a utilizagao de pilhas rotuladas com "Carga pesada", "Uso geral", "Cloreto de Zinco" ou

"Zinco-carbono"

- Néo deixe pilhas dentro do produto por longos periodos sem uso.

« Quando nao estiverem em uso, remova as pilhas e guarde-as em local seco e fresco.

- Remova pilhas gastas da unidade.

« N&o coloque as pilhas na diregéo contréria. Certifique-se de que as extremidades positiva (+) e negativa (-)estejam na
diregdo correta. Insira as extremidades negativas primeiro.

- Nao use pilhas danificadas, deformadas ou com vazamento.

= N&o recarregue pilhas que ndo sejam recarregaveis.

- Remova pilhas recarregaveis da unidade antes de recarregar.

- Descarte pilhas apenas nas unidades de reciclagem de sua regido aprovadas pelo governo.

- N&o coloque os terminais da pilha em curto-circuito.

« A adulteragdo do dispositivo pode causar danos ao produto, a anulagao da garantia e ferimentos.

= Aviso: RISCO DE SUFOCAMENTO pegas pequenas. Ndo é adequado para criangas abaixo de 36 meses.

« A restrigdo acompanha o aviso de idade.

» Um adaptador para uso com o dispositivo exige: 5 V CC, 500 mA.

- Use somente um adaptador que cumpra os requisitos do dispositivo.

- O adaptador ndo é um brinquedo.

- Deve-se examinar regularmente os adaptadores usados com o dispositivo para verificar se ha danos no fio, natomada,
no receptaculo ou em outras pegas.

Informacdes da FCC

Esse equipamento foi testado e comprovado como estando de acordo com os limites para um dispositivo digital de Classe B,
de acordo com a Parte 15 das Regras da FCC. Esses limites foram projetados para fornecer uma protegéo razoavel contra
interferéncias prejudiciais em uma instalagdo residencial. Esse equipamento gera, usa e pode emitir energia de
radiofrequéncia e, se ndo instalado e utilizado de acordo com as instrugGes, pode causar interferéncias prejudiciais em
comLImicagEJes por radio. No entanto, ndo ha nenhuma garantia de que interferéncias ndo ocorrerdo em uma determinada
instalagéo.

Se esse equipamento causar interferéncias prejudiciais na recepgéo de radio ou televiséo, o que pode ser determinado
desligando e ligando o equipamento, o usuario sera encorajado a tentar corrigir a interferéncia com uma ou mais das
seguintes medidas:

- Reoriente ou reposicione a antena de recepgéo.
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- Aumente a distancia entre o equipamento e o receptor.
« Conecte o equipamento a uma saida em um circuito diferente do qual o receptor esta conectado.
« Consulte o revendedor ou um técnico de rédio/TV experiente para obter ajuda.

O equipamento esta de acordo com a Parte 15 das Regras da FCC. A operagao estd sujeita as duas condigdes a seguir:

1. O equipamento ndo pode causar interferéncias prejudiciais.

2. O equipamento precisa aceitar qualquer interferéncia recebida, incluindo interferéncia que possa causar operagéo
indesejada.

Modificages néo autorizadas pelo fabricante podem anular a autoridade do usudrio para operar o dispositivo. O
equipamento esté de acordo com os limites de exposigéo de radiagéo RF da FCC referentes a um ambiente nao controlado.
O transmissor ndo deve estar na mesma localizagdo ou operando em conjunto com outra antena ou transmissor.

Informacédes sobre garantia

Todos os produtos MY ARCADE® tém garantia limitada e foram submetidos a uma série rigorosa de testes para garantir o nivel
maximo de confiabilidade e compatibilidade. E improvével que vocé encontre algum problema, mas, caso um defeito se torne
aparente durante a utilizagéo do produto, a MY ARCADE® garante ao comprador individual original que o produto estard isento
de defeitos de material e mao de obra por um periodo de 120 dias apds a data da compra original.

Se um defeito coberto por esta garantia ocorrer em um produto adquirido nos EUA ou no Canada, a MY ARCADE?®, a seu
critério, efetuara o reparo ou a substituigdo do produto adquirido sem custo, ou reembolsara o prego de compra original. Se for
necesséria a substituicéo e o produto nao estiver mais disponivel, podera ser feita a substituicao por um produto comparavel, a
critério exclusivo da N(Yi( ARCADE?®. No caso de produtos MY ARCADE® adquiridos fora dos EUA e Canads, solicite informagdes
a loja onde o produto foi adquirido.

Esta garantia néo cobre desgaste normal, uso abusivo ou mau uso, modificagéo, adulteragéo ou qualquer outra causa que ndo
esteja relacionada a materiais ou mao de obra. Esta garantia néo vale para produtos usados para fins industriais, profissionais
ou comerciais.

Infor des sobre i

Para obu_e‘r assisténcia para um produto defeituoso dentro da politica de garantia de 120 dias, procure o Atendimento ao
Consumidor para obter um niimero de autorizagdo de devolugao. A MY ARCADE® reserva-se o direito de exigir a devolugao do
produto defeituoso e a comprovagao da compra.

AMY ARCADE® no efetuara o processamento de reivindicagdes por produtos defeituosos sem um niimero de autorizagdo de devolugao.

Linha direta de atendimento ao consumidor
877-999-3732 (somente EUA e Canadd)
ou 310-222-1045 (internacional)

E-mail de atendimento ao consumidor
support@MyArcadeGaming.com

Site
www.MyArcadeGaming.com

Salve uma arvore, faga a inscrigdo online
A MY ARCADE® tomou a decisdo ecoldgica de registrar todos os produtos online. Isso evita a impresséo de cartdes de
registro em papel. Todas as informagdes necessarias para vocé registrar sua recente compra da MY ARCADE® estéo

disponiveis em: www.MyA com/pl
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DEUTSCHE

Vielen Dank fiir den Kauf von Street Fighter 11: Champion-Ausgabe Micro Player™. Bitte lies dieses
Dokument sorgféltig durch, um dich mit den Ei: haften und der ord a Funktion dieses
Geréts vertraut zu machen. Bitte bewahre dieses Handbuch zum spéateren Nachschlagen an einem
sicheren Ort auf.

Im Lieferumfang enthalten
Street Fighter IIl: Champion Edition Micro Player™, CO/VS™-Linkkabel und Bedienungsanleitung.

Bendtigte Teile (nicht im Lieferumfang enthalten)
4 AA-Batterien oder Micro-USB-Netzkabel.

1. MENU-Taste [ |

2. Ein/Aus-Taste o [€]
3. COIN-Taste

4, Lautstarkeregler

5. Kopfhdreranschluss

6. Batterieabdeckung

7. Stromanschluss (5V IN)

8. CO/VS™-Anschluss

9. Joystick

10. START-Taste

11. JAB PUNCH-Taste

12. STRONG PUNCH-Taste

13. FIERCE PUNCH-Taste

14. SHORT KICK-Taste

15. FORWARD KICK-Taste

16. ROUNDHOUSE KICK-Taste
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Wie man Batterien einlegt und entfernt
WICHTIG: Verwende hochwertige Alkalibatterien fiir Idngere Spielzeiten.

STREET FIGHTER Il: CHAMPION EDITION
Zwolf Charaktere konnen nun in 78 verschiedenen moglichen Spielkombinationen direkt gegeneinander antreten, mit
dem ultimativen Feature, bei dem die Charaktere ihrem wahren Ebenbiirtigen gegentibertreten miissen...sich selbst.

Tasten- und Anschlussfunktionen

MENU-Taste - Zum Zugriff auf das Gerateeinstellungsmen.

Ein/Aus-Taste - Schaltet das Gerét ein und aus.

COIN-Taste - Dient dem Hinzufiigen von Guthaben.

Lautstérketasten - Dienen der Einstellung der Lautstérke.

Kopfhéreranschluss - Zum Anschlieen von 3,5-mm-Kopfhorern (nicht im Lieferumfang enthalten).

Stromanschluss (5V IN) - Alternativer Stromversorgungsanschluss. Zur Stromversorgung des Micro Player™ (iber ein

Micro-USB-Kabel (nicht im Lieferumfang enthalten).

CO/Vs™-Anschluss - Wird verwendet, wenn 2 Einheiten flir Kopf-an-Kopf-Aktionen verbunden sind (Kabel im
Lieferumfang enthalten)

Joystick - Navigiere durch das Menu und bewege den Charakter wahrend des Spiels.

START-Taste - Startet das Spiel.

PUNCH- und KICK-Tasten - Zur Auswahl des Spiel- und Spielermodus.

HINWEIS: CO/VS™funktioniert nur mit 2 Street Fighter Il: Champion Edition Micro Players™ unter Verwendung des
mitgelieferten Kabels CO/VS™

Wie man spielt

1. Entferne die Batterieabdeckung und lege 4 neue AA-Alkalibatterien ein. Bitte verwende neue Batterien guter Qualitat
fiir beste Leistung. Bringe die Batterieabdeckung wieder an. Du kannst das Gerat auch Uber eine
Micro-USB-Stromquelle (nicht im Lieferumfang enthalten) mit Strom versorgen, indem du die Anweisungen im
Abschnitt,,Stromversorgung deines Micro Player™iiber den USB-Eingang" in der Bedienungsanleitung befolgst.

2. Driicke die Ein-/Ausschalttaste des Miinzfangs an der Vorderseite des Gerats, um das Gerét einzuschalten.

3. Sobald das Gerét hochgefahren ist, wéhle ,Single Player durch Driicken einer PUNCH- oder KICK-Taste, es sei denn, du méchtest
Kopf an Kopf spielen. Wenn du Kopf an Kopf spielst, lies bitte den Abschnitt,,2-Player CO/VS™in der Bedienungsanleitung,

4. Wenn die Spieleroffnung beginnt, kannst du Guthaben aufladen, indem du die COIN-Taste driickst, der sich auf der
Vorderseite des Gerats bei der Miinzfalle befindet. Sobald das Guthaben hinzugefiigt wurde, wahle einfach mit dem
Joystick den Charakter aus, den du spielen mochtest, und driicke START.
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HINWEIS:
- Du musst mindestens 1 Guthaben tber die COIN-Taste eingeben, bevor du das Spiel beginnen kannst.

2-Player CO/VS™
HINWEIS: CO/VS™funktioniert nur, wenn du 2 Street Fighter 2 Champion Edition Micro Players™ mit dem mitgelieferten
Kabel CO/VS™ besitzt, Beide Gerate mussen mit Batterien oder (iber USB mit Strom versorgt werden. Die
Verbindung wird nicht funktionieren, wenn nur ein Gerat Strom hat.

1. Stecke ein Ende des mitgelieferten Kabels CO/VS™vorsichtig und fest in den Anschluss CO/VS™ auf der Riickseite eines der Micro
Players™ ein, Stecke das andere Ende des Kabels vorsichtig und fest in die Riickseite des zweiten Micro Player™ ein.

2. Beide Einheiten einschalten.

3. Wahle auf einem der Micro Players™ ,PLAY AS Player 1" und drlicke die PUNCH- oder KICK-Taste.

4. Auf dem zweiten Micro Player™wahle ,PLAY AS Player 2" und driicke PUNCH oder KICK.

HINWEIS: Du musst zuerst ,PLAY AS Player 1" auf einem Micro Player™ wahlen, bevor du ,PLAY AS Player 2" auf dem
anderen wahlen kannst.

5. Sobald die Spieler Guthaben hinzugefligt haben (mindestens zwei sind erforderlich, um ein Multiplayer-Spiel zu spielen),
muss jeder Spieler START drlicken, um dem Spiel beizutreten und den Charakter auszuwahlen, als den er spielen méchte.

Bitte stelle sicher, dass die Verbindung wéhrend des Spiels nicht unterbrochen wird. Wenn das Kabel wéhrend eines
intensiven Spiels abgetrennt oder unterbrochen wird, geht der Fortschritt verloren und beide Spieler miissen ihre
Einheiten neu starten und die Verbindung wiederherstellen.

Spiele auf einer flachen Oberflache. Kabel und Stecker kdnnen beschadigt werden, wenn sie missbréuchlich verwendet werden
oder wenn wahrend des Spiels tibermaBiger Druck ausgetibt wird. UnsachgemaRer Gebrauch fiihrt zum Erléschen der Garantie.

HINWEISE:

- Du musst zuerst ,PLAY AS Player 1" wahlen, bevor du ,PLAY AS Player 2" wéahlen kannst, wenn du mit 2 Spielern spielst.

- Du musst mindestens 2 Guthaben eingeben, bevor du ein 2-Spieler-Spiel beginnen kannst.

- Das Spiel beginnt erst, wenn du START driickst, nachdem die Guthaben hinzugefiigt wurden.

« Stelle sicher, dass das CO/VS™-Kabel vollstand\g in beide Micro Player™Geréte eingesteckt ist.

+ AA-Batterien (nicht mitgeliefert) oder Micro-USB-Kabel (nicht mitgeliefert) missen zur Stromversorgung der Gerate
verwendet werden, wenn mit 2 Spielern gespielt wird.

- Ein geschlagener Spieler kann den Gewinner erneut herausfordern, indem er Guthaben hinzufigt und START driickt,
um dem Spiel beizutreten.

So versorgst du deinen Micro Player™ iiber den USB-Eingang mit Strom
WICHTIG: Das Micro-USB-Stromkabel ist nicht enthalten. Bitte verwende ein hochwertiges USB-Kabel mit einer
Stromquelle, die 5 V mit mindestens 500 mA liefert. 5 V mit 1 A kann ebenfalls verwendet werden.

- Stelle sicher, dass du ein qualitativ hochwertiges Micro-USB-Netzkabel und eine Stromquelle mit ausreichender
Leistung wie oben beschrieben verwendest. Stecke das Micro-USB-Ende eines Micro-USB-Kabels (nicht mitgeliefert)
vorsichtig in den Stromanschluss (5V IN) an der Riickseite der Konsole. Stecke das andere Ende des Kabels vorsichtig
in einen mit Strom versorgten USB-Anschluss. Wenn du diese Option verwendest, musst du keine Batterien einsetzen.

MENU-Einstellungen
Mit der MENU-Taste kannst du auf die Einstellungen des Gerates zugreifen. Hier kannst du die Helligkeit anpassen, den
Schwierigkeitsgrad einstellen, das Spiel neu starten oder Soundeinstellungen fiir den Demonstrationsmodus festlegen.

Navigiere mit dem Joystick durch das Menu. Nachdem du die gewlinschten Einstellungen vorgenommen hast, bestétige
die Auswahl durch Driicken der Taste SHORT KICK.
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WICHTIGER HINWEIS: Wenn der Schwierigkeitsgrad des Spiels oder die Soundeinstellungen der Demo
a d eines Spiels geandert werden, wird das Gerat zuriickgesetzt und das Spiel neu gestartet. Alle
Fortschritte gehen dabei verloren.

Warnung vor lichtempfindlichkeit

Dieses Spiel enthélt blinkende Lichter oder Muster, die bei einem kleinen Prozentsatz von Menschen epileptische Anfélle
auslésen kénnen, auch bei Menschen ohne Vorgeschichte von Epilepsie oder Anféllen. Die Benutzung liegt im Ermessen
der Spieler. Sollten Sie oder jemand aus lhrer Familie an einer epileptischen Erkrankung leiden, konsultieren Sie bitte vor
dem Spiel Ihren Arzt. Sollten wahrend des Spiels ungewdhnliche Symptome auftreten, einschlieBlich Schwindel,
Sehstorungen, Augen- oder Muskelzuckungen, Bewusstseinsverlust, Desorientierung, unwillkirliche Bewegungen oder
Kréampfe, dann beenden Sie SOFORT das Spiel und konsultieren Sie Ihren Arzt, bevor Sie das Spiel fortsetzen.

Hinweise zu den Batterien

Das Auslaufen von Batteriesdure kann zu korperlichen Verletzungen und Schaden am Produkt fiihren. Reinigen Sie in

einem solchen Fall den betroffenen Bereich (fer Haut und lhre Kleidung griindlich. Lassen Sie die Batteriesaure nicht in

die Nahe Ihres Gesichts kommen. Auslaufende Batterien konnen ein p?atzendes Geréausch verursachen.

- Die Batterien sollten nur von Erwachsenen eingesetzt und ausgetauscht werden.

- Verwenden Sie keine gebrauchten und neuen Batterien gleichzeitig (tauschen Sie immer alle Batterien aus).

- Verwenden Sie nicht verschiedene Marken von Batterien gleichzeitig.

- Wir empfehlen, keine Batterien zu verwenden, die mit ,Heavy Duty", ,General Use", ,Zinc Chloride” (Zinkchlorid) oder ,Zinc
Carbon" (Zink-Kohle) beschriftet sind.

- Entfernen Sie die Batterien aus dem Gerat, wenn Sie es (iber einen langeren Zeitraum hinweg nicht benutzen.

« Entfernen Sie die Batterien und verwahren Sie sie an einem kiihlen und trockenen Ort, wenn Sie das Gerét nicht benutzen.

« Entfernen Sie leere Batterien aus dem Gerat.

- Setzen Sie die Batterien nicht verkehrt herum ein. Stellen Sie sicher, dass der Plus- (+) und Minuspol (-) in die richtige
Richtung zeigt. Setzen Sie die Batterien mit dem Minuspol zuerst ein.

« Verwenden Sie keine beschadigten, verformten oder ausgelaufenen Batterien.

= Versuchen Sie nicht, Einwegbatterien aufzuladen.

« Entfernen Sie Akkus aus dem Gerat, bevor Sie sie aufladen.

- Entfernen Sie die Batterien nur in staatlich zugelassenen Recyclinganlagen in Ihrer Umgebung.

- SchlieBen Sie die Batterieanschliisse nicht kurz.

= Manipulationen des Gerats konnen zu Schaden am Produkt, zum Erléschen Ihres Garantieanspruchs und zu Verletzungen fiihren.

= Warnung: ERSTICKUNGSGEFAHR durch kleine Teile. Nicht fir Kinder unter 3 Jahren geeignet.

- Diese Beschrankung erganzt die Altersbeschrankung.

« Der Adapter fiir dieses Gerét muss die folgenden Voraussetzungen erfiillen: 5V DC, 500 mA.

= Verwenden Sie nur Adapter, die die Gerétevoraussetzungen erfullen.

- Der Adapter selbst ist kein Spielzeug.

« Adapter, die mit diesem Gerat verwendet werden, miissen regelmaBig auf Schaden am Kabel, Anschluss, Gehause und
an anderen Teilen untersucht werde.

FCC-Hinweise

Dieses Gerat wurde getestet und halt die Grenzwerte fir digitale Gerate der Klasse B gemaB Teil 15 der FCC-Vorschriften ein.
Diese Einschrankungen sollen einen angemessenen Schutz gegen gesundheitsgeféhrdende Strahlungen im hauslichen
Bereich sicherstellen. Dieses Gerat erzeugt, verwendet und kann Hochfrequenzstrahlung ausstrahlen, und kann zu
Beeintrachtigungen bei Funkverbindungen fiihren, wenn es nicht in Ubereinstimmung mit der Bedienungsanleitung installiert
und verwendet wird. Es besteht allerdings keine Garantie, dass es bei einer bestimmten Installation zu keiner Stérung kommt.

Verursacht dieses Gerat Stérungen im Rundfunk- und Fernsehempfang, was durch Aus- und Einschalten des Gerats
festgestellt werden kann, kann der Benutzer die Storung durch eine oder mehrere der folgenden MaBnahmen beheben:

+ Ausrichtung und Lage der Empfangsantenne verandern.

- Die Entfernung zwischen dem Gerat und dem Empfanger vergroBern.

- Das Gerat mit der Steckdose eines anderen Stromkreises als des Stromkreises, in dem der Receiverangeschlossen ist, verbinden.
« Den Handler oder einen erfahrenen Radio-/Fernsehtechniker um Unterstiitzung bitten.
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Dieses Gerat entspricht Teil 15 der FCC-Vorschriften. Der Betrieb unterliegt den folgenden beiden Bedingungen:
1. Dieses Gerat verursacht keine gesundheitsgefdhrdende Strahlung.
2. Dieses Gerat muss den Empfang von Stérungen zulassen, einschlieBlich solcher Storungen, die seinen Betrieb beeintrachtigen.

Anderungen, die nicht vom Hersteller genehmigt wurden, kénnen die Nutzungsrechte durch den Anwender ungiiltig
machen. Dieses Gerét entspricht den FCC-RF- Strahlungs renzwerten fiir unkontrollierte Umgebungen. Der Sender darf
sich nicht in der Néhe einer anderen Antenne oder eines Senders befinden oder gemeinsam mit diesen genutzt werden.

Hinweise zur Garantie

Alle Produkte von MY ARCADE?® verfligen Uber eine beschrankte Garantie und wurden einer Reihe von sorgfaltigen
Priifungen unterzogen, um ein hochstmagliches MaB an Betriebssicherheit und Kompatibilitat zu gewahrleisten. In der
Regel treten bei der Nutzung dieses Produkts keine Probleme auf. Sollten Sie jedoch wahrend der Nutzung eine
Fehlfunktion erleben, garantiert MY ARCADE® dem urspringlichen Kéufer des Produkts fiir einen Zeitraum von 120
Tagen ab dem Datum des urspriinglichen Kaufs ein von Material- und Herstellungsfehlern freies Produkt.

Sollte im Rahmen dieser Garantie eine Fehlfunktion an einem Produkt auftreten, das in den USA oder Kanada erworben
wurde, wird MY ARCADE™ wahlweise das gekaufte Produkt kostenlos reparieren oder den urspriinglichen Kaufpreis
ersetzen. Wenn Sie einen Ersatz bendtigen, Ihr Produkt jedoch nicht langer erhéltlich ist, behélt sich MY ARCADE® vor,
nach eigenem Ermessen ein vergleichbares Produkt als Ersatz zur Verfugung zu stellen. Fir MY ARCADE® Produkte, die
auBzrha\b der USA und Kanada gekauft wurden, wenden Sie sich bei Fragen an das Geschaft, in dem sie gekauft
wuraen.

Diese Garantie erstreckt sich nicht auf die normale Abnutzung, den falschen Gebrauch oder Missbrauch des Gerats sowie
auf Anderungen, Manipulationen oder andere Fehlerursachen, die sich nicht aus den Materialien oder der Herstellung
ergeben. Diese Garantie erstreckt sich nicht auf Produkte fir den industriellen, beruflichen oder kommerziellen Gebrauch.

Hinweise zum Kundendienst

Kontaktieren Sie bei Fehlern am Produkt, die durch die 120-Tage-Garantie abgedeckt werden, den Kundendienst, um
eine Autorisierungsnummer fiir die Riickgabe zu erhalten. MY ARCADE® behalt sich das Recht vor die Riickgabe des
fehlerhaften Produkts und einen Nachweis tiber den Kauf zu verlangen.

HINWEIS: MY ARCADE?® bearbeitet keine aus einem fehlerhaften Produkt resultierenden Anspriiche ohne eine
Autorisierungsnummer fiir die Rlickgabe.

Kundendienst-Hotline
877-999-3732 (nur USA und Kanada)
oder 310-222-1045 (weltweit)

E-Mail-Adresse des Kundendienstes
support@MyArcadeGaming.com

Website
www.MyArcadeGaming.com

Registrieren Sie sich online und retten Sie einen Baum

MY ARCADE?® hat sich aus Umweltschutzgriinden daflr entschieden, alle Produkte online registrieren zu lassen. Auf
Papier gedruckte Registrierungskarten werden dadurch nicht langer benétigt. Alle Informationen, die Sie fiir die
Reg\smerung Ihres neu erworbenen Produkts von MY ARCADE® benétigen, finden Sie unter:

www.V ing.com/prod
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NEDERLANDS

Bedankt voor de aankoop van de Street Fighter II: Champion Edition Micro Player™. Lees dit document
aandachtig door om vertrouwd te raken met de functies en de werking van dit apparaat. Bewaar deze
handleiding op een veilige plaats voor toekomstig gebruik.

Bevat
Street Fighter Il: Champion Edition Micro Player™, CO/VS™-kabel en gebruikershandleiding.

Benodigde materialen (niet inbegrepen)
4 AA-batterijen of micro-USB-voedingskabel.

1. MENU-knop

2. Aan-uitknop

3. COIN-knop

4, Volumeknoppen

5. Koptelefoonaansluiting
6. Batterijklep

7. Voedingspoort (5V IN)
8. CO/VS™-poort

9. Joystick

10. START-knop

11. JAB PUNCH-knop

12. STRONG PUNCH-knop
13. FIERCE PUNCH-knop
14. SHORT KICK-knop

15. FORWARD KICK-knop
16. ROUNDHOUSE KICK-knop

m ARD RO mun»ms
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Batterijen plaatsen en verwijderen
BELANGRIJK: Gebruik alkalinebatterijen van hoge kwaliteit voor langer speelplezier.

STREET FIGHTER IIl: CHAMPION EDITION
Twaalf karakters kunnen nu rechtstreeks tegen elkaar strijden in 78 verschillende wedstrijldcombinaties. Uiteindelijk gaan
de karakters de ultieme strijd aan, waarbij ze hun ware gelijke onder ogen moeten zien... zichzelf.

Toets- en poortfuncties

MENU-knop - Biedt toegang tot het instellingenmenu van het apparaat.

Aan-uitknop - Schakelt het apparaat in en uit.

COIN-knop - Voer credits in om het spel te spelen.

Volumeknoppen - Zet het volume hoger en lager.

Hoofdtelefoonaansluiting - Hiermee kun je via een bekabelde 3,5 mm hoofdtelefoon (niet inbegrepen) naar muziek luisteren.

Voedingspoort (5V IN) - Alternatieve voedingspoort. Voedingspoort voor de Micro Player™ met een Micro-USB-kabel
(niet meegeleverd).

CO/VS™-poort- Wordt gebruikt wanneer 2 apparaten zijn aangesloten om direct tegen elkaar te spelen (kabel inbegrepen).

Joystick - Navigeer door het menu en beweeg het personage tijdens het spelen.

START-knop: - Hiermee kun je de game starten.

PUNCH- en KICK-knoppen - Voor gameplay en selectie van de spelersmodus.

OPMERKING: CO/VS™werkt alleen met 2 Street Fighter II: Champion Edition Micro Players™met behulp van de meegeleverde CO/VS™kabel

Spelen

1. Verwijder het batterijklepje en plaats 4 nieuwe AA-alkalinebatterijen. Gebruik nieuwe batterijen van goede kwaliteit voor
de beste prestaties. Plaats het batterijklepje terug. Je kunt het apparaat ook van stroom voorzien met een
micro-USB-voeding (niet meegeleverd) door de instructies te volgen in de handleiding ‘De Micro Player™van stroom
voorzien met behulp van een USB-ingang!

2. Druk op de aan-uitknop op de voorkant van het apparaat om het apparaat in te schakelen.

3. Zodra het apparaat wordt ingeschakeld, selecteer je ‘Single Player’ door op een PUNCH- of KICK-knop te drukken,
tenzij je direct tegen iemand anders wilt spelen. Als je tegen iemand anders speelt, raadpleeg dan het Eoofdstuk
‘CO/VS™voor twee spelers’in de gebruikershandleiding.

4. Wanneer het spel begint, kun je credits toevoegen door op de COIN-knop te drukken op de voorkant van het apparaat
bevindt bij de muntentrapknop. Als er credits zijn toegevoegd, gebruik je de joystick om het karakter te selecteren dat
je wilt spelen en druk je op START.
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OPMERKING:
- Je moet minimaal 1 credit invoeren met de COIN-knop voordat je kunt beginnen met spelen.

CO/VS™voor twee spele S

OPMERKING: CO/VS™werkt alleen als je 2 Street Fighter 2 Champion Edition Micro Players™ hebt met de meegeleverde
CO/VS™kabel. Beide apparaten moeten worden gevoed door batterijen of via USB. De link werkt niet als er
maar één apparaat stroom heeft.

1. Steek een uiteinde van de meegeleverde CO/VS™kabel voorzichtig maar stevig in de CO/VS™-poort op de achterkant
van een van de Micro Players™ Steek het andere uiteinde van de kabel voorzichtig maar stevig in de achterkant van de
tweede Micro Player™.

2. Schakel beide apparaten in.

3. Selecteer op een van de Micro Players™ PLAY AS Player 1en druk op een PUNCH- of KICK-knop.

4. Selecteer op de tweede Micro Player™ PLAY AS Player 2 en druk op een PUNCH- of KICK-knop.

OPMERKING: Selecteer eerst PLAY AS Player 1 op de ene Micro Player™ voordat je PLAY AS Player 2 op de andere selecteert.

5. Als de spelers eenmaal credits hebben toegevoegd (er zijn ten minste twee nodig om een spel met meerdere spelers te
spelen), moeten ze elk op START drukken om deel te nemen aan het spel en het personage te selecteren dat ze willen spelen

Zorg ervoor dat de link niet wordt onderbroken tijdens het spelen. Als de kabel wordt losgekoppeld of verstoord tijdens
intensief gamen, zal de vooruitgang verloren gaan en moeten beide spelers hun apparaten opnieuw opstarten en de
verbinding herstellen.

Speel op een vlakke ondergrond. De kabel en de stekker kunnen beschadigd raken als ze verkeerd worden gebruikt of als
er te veel druk wordt uitgeoefend tijdens het spelen. Onjuist gebruik leidt tot het vervallen van de garantie.

OPMERKINGEN:

- Selecteer eerst PLAY AS Player 1voordat je PLAY AS Player 2 selecteert als je met twee personen speelt.

- Je moet ten minste 2 credits invoeren voordat je een spel met twee spelers kunt beginnen.

- Het spel begint pas als je op START drukt zodra er credits zijn toegevoegd.

- Controleer of de CO/VS™-kabel volledig in beide Pocket Player™-apparaten is geplaatst.

- Gebruik AA-batterijen (niet meegeleverd) of een Micro-USB-kabel (niet meegeleverd) om de apparaten te voeden
wanneer je met 2 personen speelt.

- De spe\er die hee#ver\oren, kan de winnaar opnieuw uitdagen door credits toe te voegen en op START te drukken om
een spel te starten.

De Micro Player™ voorzien van stroom via de USB-ingang
BELANGRUK: Micro-USB-stroomkabel niet inbegrepen. Gebruik een goede kwaliteit micro-USB-kabel met een
voedingsbron van op zijn minst 5 V bij 500 mA. 5 V bij 1 A kan ook worden gebruikt.

= Zorg ervoor dat je beschikt over een goede micro-USB-kabel en een voedingsbron met voldoende vermogen, zoals
hierboven omschreven. Steek voorzichtig het Micro-USB-uiteinde van de Micro-USB-kabel (niet meegeleverd) in de
voedingspoort (5V IN) op de achterkant van de console. Steek het andere uiteinde van de kabel voorzichtig in een
actieve USB-poort. Wanneer je deze optie gebruikt, hoef je geen batterijen te plaatsen.

MENU-instellingen
Met de MENU-knop heb je toegang tot de instellingen van het apparaat. Hier kun je de helderheid aanpassen, de
moeilijkheidsgraad instellen, het spel opnieuw starten of de geluidsinstellingen van de demonstratiemodus instellen.

Navigeer door het menu met behulp van de joystick. Zodra je de gewenste instellingen hebt aangepast, bevestig je de
selectie door op de knop SHORT KICK te drukken.
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BELANGRIJKE OPMERKING: Als j de moeilijkheidsgraad van het spel of de geluidsinstellingen van de demo tijdens
het spel wijzigt, wordt het apparaat gereset en wordt het spel opnieuw opgestart. Alle vooruitgang zal verloren gaan.

ing bij lichtg s
Dit spel bevat knipperende lichten of patronen die epileptische aanvallen kunnen veroorzaken bij een klein percentage
mensen. Dit kan ook voorkomen bij mensen die geen voorgeschiedenis hebben van epileptische aanvallen.
Voorzichtigheid van de speler is geboden. Als u, of iemand in uw familie een epileptische aandoening heeft, raadpleeg
dan uw arts voordat u gaat spelen. Indien u tijdens het spelen ongewone symptomen ervaart, waaronder duizeligheid,
verandering in zicht, oog- of spiertrekkingen, verlies van bewustzijn, desoriéntatie, onwillekeurige bewegingen o
stuiptrekkingen, stop dan ONMIDDELLIJK met spelen en raadpleeg uw arts voordat u het spel hervat.

Informatie over de batterji
Lekkage van bat‘ternLuur kan persoonlijk letsel en schade aan dit product veroorzaken. Als de batterij lekt, moet u de
aangetaste huid en kleding grondig wassen. Houd accuzuur uit de buurt van ogen en mond. Lekkende battenjen kunnen
een knappende geluiden maken.
- Batterijen mogen alleen door een volwassene worden geinstalleerd en vervangen.
- Meng geen gebruikte en nieuwe batterijen (vervang alle batterijen op hetzelfde momem)
= Meng geen verschillende merken batterijen. We raden af om batterijen met het label "Heavy Duty’, "General Use’, "Zinc
Ch\or\é; " of "Zinc Carbon" te gebruiken.
« Laat batterijen niet in de controller liggen voor langdurig niet-gebruik.
- Verwijder de batterijen en bewaar ze op een koele, droge plaats wanneer u ze niet gebruikt.
« Verwijder lege batterijen uit het apparaat.
« Plaats de batterijen niet achterstevoren. Zorg ervoor dat de positieve (+) en negatieve (-) uiteinden in de juiste richting
wijzen. Plaats het negatieve uiteinde eerst.
- Gebruik geen beschadigde, vervormde of lekkende batterijen.
- Laad niet-oplaadbare batterijen niet op.
Verw%der voor het opladen oplaadbare batterijen uit het apparaat.
Gooi batterijen uitsluitend in de door de overheid goedgekeurde recyclingfaciliteiten bij u in de buurt.
« Sluit de batterijpolen niet kort.
= Het knoelien met het product kan schade aan uw product tot gevolg hebben, de garantie ongeldig maken en etsel
veroorzaken.
= Waarschuwing: VERSTIKKINGSGEVAAR kleine onderdelen Niet geschikt voor kinderen jonger dan 36 maanden.bij de
leeftijdswaarschuwing.
« Adapter voor gebruik met het apparaat vereist: DC 5V, 500mA.
- Gebruik alleen een adapter die voldoet aan de vereisten van het apparaat.
« De adapter is geen speelgoed.
- Adapters die met het apparaat worden gebruikt, moeten regelmatig worden onderzocht op schade aan het snoer, de
stekker, de behuizing en andere onderdelen.

FCC-informatie

Dit apparaat is getest en voldoet aan de limieten voor een klasse B digitaal apparaat, conform deel 15 van de FCC-regels.
Deze limieten zijn opgesteld om redelijke bescherming te bieden tegen schadelijke interferentie in een residentiéle
installatie. Deze apparatuur genereert, gebruikt en kan radiofrequentie-energie uitstralen en kan, indien niet geinstalleerd
en gebruikt in overeenstemming met de instructies, schadelijke interferentie van radiocommunicatie veroorzaken. Er is
echter geen garantie dat er in een bepaalde installatie geen interferentie zal optreden.

Als dit apparaat schadelijke storing veroorzaakt aan radio-of televisieontvangst, wat kan worden vastgesteld door het
apparaat uit en weer in te schakelen, wordt de gebruiker aangemoedigd om de storing te verhelpen door een of meer van
de volgende maatregelen:

- Heroriénteren of verplaatsen van de ontvangst antenne.

- Vergroot de afstand tussen de apparatuur en de ontvanger.

« Sluit het apparaat aan op een stopcontact in een ander circuit dan dat waarop de ontvanger is aangesloten.

+ Raadpleeg de dealer of een ervaren radio / tv-technicus voor hulp.
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Dit apparaat voldoet aan Deel 15 van de FCC-regels. De werking is onderhevig aan de volgende twee voorwaarden:
1. Dit apparaat mag geen schadelijke interferentie veroorzaken.

2. Deze apparatuur moet elke ontvangen storing accepteren, inclusief storing die een ongewenste werking

kan veroorzaken.

Wijzigingen die niet door de fabrikant zijn goedgekeurd, kunnen de toestemming voor het gebruik van dit apparaat
ongeldig maken. Dit apparaat voldoet aan de FCC-limieten voor blootstelling aan radiostraling voor een ongecontroleerde
omgeving. Deze zender mag niet worden geplaatst of gebruikt in combinatie met een andere antenne of zender.

Garantiegegevens

Alle MY ARCADE?®- producten worden geleverd met een beperkte garantie en zijn onderworpen aan een grondige reeks
tests om het hoogste niveau van betrouwbaarheid en compatibiliteit te garanderen. Het is onwaarschijnlijk dat u_enig
probleem zult ondervinden, maar als een defect tijdens het gebruik van dit product zou blijken, garandeert MY ARCADE®
de oorspronkelijke koper van de consument dat dit product gedurende 120 dagen vrij zal zijn van defecten in materiaal
en vakmanschap. vanaf de datum van uw oorspronkelijke aankoop.

Als zich een defect voordoet aan een product dat is gekocht in de VS of Canada en dat onder deze garantie valt, zal MY
ARCADE?®, naar eigen keuze, het gekochte product kosteloos repareren of vervangen of de oorspronkelijke aankoopprijs
terugbetalen. Als een vervanging noodzakelijk is en uw product niet langer beschikbaar is, kan uw product naar
goeddunken van MY ARCADE® door een vergelijkbaar product worden vervangen. Voor MY ARCADE®-producten die
buiten de VS en Canada zijn gekocht, kunt u de winkel waar het product is gekocht om meer informatie vragen.

Deze e garantie dekt geen normale slijtage, verkeerd gebruik of verkeerd gebruik, wijziging, knoeien of enige andere
oorzaak die geen verband houdt met materiaal of vakmanschap. Deze garantie is niet van toepassing op producten die
worden gebruikt voor industriéle, professionele of commerciéle doeleinden.

Service-informatie

Neem voor service over een defect product onder het 120-dagen garantiebeleid contact op met de klantenservice voor
een retourautorisatienummer. MY ARCADE® behoudt zich het recht voor om de terugkeer van het defecte product en een
aankoopbewijs te eisen.

OPMERKING: MY ARCADE?® zal geen gebrekkige claims verwerken zonder een Return Authorization Number.

Consumentenservice hotline
+1877-99-3732 (alleen VS en Canada)
of +1 310-22-1045 (internationaal)

Consumentenondersteuning e-mail
support@MyArcadeGaming.com

Website
www.MyArcadeGaming.com

Denk aan het milieu en registreer online

Online registreren MY ARCADE® maakt het milieu vriendelijke keuze om alle producten online te laten registreren.
Hiermee bespaart u het afdrukken van fysieke papieren registratiekaarten. Alle informatie die u nodig hebt om uw
recente MY ARCADE®-aankoop te registreren, is beschikbaar op: www.MyArcadeGaming.com/product-registration

35



i

lis Olpse e Bymal) @50y wizad lis 3:5 2 Champion slue) Street Fighter II: Micro Player™:ls Je o 55
el § ] g5zl Gol Oe @ Sl 1 (2555 22 delil) aiSlng Sl

STRONG.

FIERCE

36

(a88y0 5&) dygliabl Slgbl

pasadl s CO/VS™ dlog Jitss Champion lwsyl Micro Player™

(3,0 x2) dyglial) Slskl
Micro Player &t LS ol AA sz Sty 4

(4éw) MENU ;.1

detsll Blasl/ izl 55 42

(a00))) <) COIN 5.3

Opall gsius bns 53l 14

ol delow diie B

Bl slat .6

(cds3 B Uso) @Bl dase o7

CO/VS™ jiis .8

aosll Las .9

(i)l c2) START ,5.10

(s ! ZsSW1) JAB PUNCH ;.11
(458 4SU)) STRONG PUNCH ;.12
(4w, 4ssW1) FIERCE PUNCH ;.13
(58! &15,)) SHORT KICK J; .14
(4L &s,)1) FORWARD KICK ;.15
(4,501 &is,)) ROUNDHOUSE KICK J; .16



bzl>ly Obladl oSy dia b
bl s GlBsl o) Basad] Al G5B Oty pusial pge

CHAMPION ,lucyl STREET FIGHTER II:
olweodl i § a5l 85ubly diShn dilise Oljle degaze 78 § 8l pamy o lpasy J3lES O deass b SBY Y S
Ly dlg 6l o] Lzl a3 Sloasedd) d2lss O g Caor

33lbly H sy
Slazdl Glslas] 486 J) Jsosl - &8I 5

s Slls Slasd) deeied -deiall Sl i) )

Al S 3oyl BLSY (o))l CMlas) COIN )

iy Ogall Ggius 28, - Osall sius hacd )50

(88,0 58) o 35 polie ol Ololoww plasialy Osall ) glazadl) - Gl )] dslows diie

(&350 1#) Micro-USB (LS plasituly d8Ually Micro Player™ Wy o3 .a8Uall wgzall Jaus ddie - (Cgd 5 Jss) &3l daie

(330 IS el G mogll § 5oy Juogs dis pasiiug - CO/VS™ dike

37



el <l Oleasadl ey ,os9 L8WI § il - amsdl Las

Al a5 e - st ey 53

Ml sy caslll day b 5Ly - ISls oS 150

33,41 CO/VS™ LS plusiuly Champion ,lu.oYl Street Fighter I1: Micro Players™ e Y] CO/VS™ Jasy ¥ :dlbgxle

sl iy b
Bz iz Olyslhy plasitul zyd Ol 4 asas FUIAA sz Basasdl Gslall Sllad] sl &l slat g 35041
$L3L (33 22) Micro-USB Bl suas plussuls Slazdl b Lyl elisle dysladl sllad S5 asi elol Jadl e Jgaml)

USB LS e &8l (al,\éw.;b Micro Player™ Juseds" puasciuhl Jus eud § 8315l Olaliyyl
Buogl dettd Szl oo el 5] 3 Vsl Sloviol e JidS Bliyl/ b ) s ksl .2
sl @ s S 13) Y] (US)) KICK 5l (e39) PUNCH )3 e haally (aly usV) Single Player sus lazdl Juseis 9,26 +3

Vol oY @b  CONVS™ Lol pusiiad] U & dszsbl ol J] £52 Gz 3T Y go cslll Ao § 55T oY o

Sleas dds dhulsy Slazdl dedie § dsz skl (weoyl Ciles) COIN 3 o aally Buo)l d8L5] dliSy dumll) Juid suy wis 4
s bl by cmlll 3 i ) dpastl] wasd) azsill Las plisial Sse dhils Lo Buoll BLa] sz dgaml Cilesll
(Uzzal <) START

Aesll) Jie sy oo 0S5 O U8 (aopd] Mes) COIN ) pluseials JBY) s Busly apo) Busg dL5] elds o *

oSl gueY g9 § CO/VS™

@b gonls aled) Jut) ) o o Sgi Dl § bl 1ha Gl o Wb dpaind dilo] bl paes i G O 556
-33ybl CO/VS™ S pluswls Champion ey Street Fighter Il: Micro Players™ OLS1 Olilge b 9585 Ledie V] CO/VS™ Jasy Y
8L B30 Jad als Slaz OIS 13] LLEYI domy 3 USB US e 5T Sllladl o3l MS oy 0 e

Js-siMicro Player™ @3lae aol oo LALI s3ll & CONVS™ ddie & plSly 3350 33,41 CONVS™ LS )b asd ool 1
WGl Micro Player™ Slg> (e GalSI 320l & p8=15 (38,0 LJ) oo ,5Y1 Bkl

el 35 Lkt 63 2

5 ((si.l) PUNCH ,) e lazsly (1 L) oWl liday da=lll Juzis) "PLAY AS Player 1" sas « Micro Player™ $ilaz sl k? 3
(JS5) KICK

(JSy) KICK 3T (@) PUNCH,; s Jasdlg (2 o8 oMl cliday duslll Juseies) "PLAYAS Player 2" suo 38l Micro Player” jlg= & 4
2" w3 3 Micro Player™3la=dl (1 63y oM clzday duelll Ji2s3) "PLAYAS Player 1" dyusd sl Ads v 1dbgmle

38



LY 5l e (2 03) oWl liday dmlll Jukis) "PLAY AS Player

hzall U] lagie IS glizuw (oued d3usze 8hle Juseid) 31 e doy (Guog A3Lo] ) XS] Ol Caway ol 3,26 .
Loy el @ Ol gl speasad! lasly dsll ) flm;w (Jueid) +05) START e

3 gliows @il aBS eiud colll 858 U1 Jass of LIS s o3 B3] .=l <31 JLasyl glail pus oo SWI oy
LVl slas] Solels o3lamdl Las 8ole] ] el

Lyl ball Dl @ 5l plaszdl Belu) Do § oueibly LS Gty O 5Sg cmll] el stuns e s Slazd] w3 (2
RO S T] Wl,\; el go5ew ml i)

:Olase
iday de=lll Juzis) "PLAY AS Player 2" Wi J8 )!gl (1 ) CoWl diday d=lll Jukis) "PLAY AS Player 1" s s o

Gl mogll § caslll wie (@ o3y eI

ASLS Byl s e S ol L3 S8V ul:. EWEINRET NI L RCHERWP IR
Boy) d3Lo] 3ymeg (Jusil] s ) START (e Jaseds io deslll i Taw o) o

Micro Player” g3z S § JelSJl CONVS™ UuS Jo] e wSTY (3455 o

L zagll & sl wie B3a2 Y diial (3350 58) Micro-USB JulS 5 (8,0 12) AA Ol pluseisl o
"d] pleasi (Uil e) START (de ardlly duoy B8Lo) 31,k s 551 6,0 51 g (’béi' oW Sg

USB Jl>o| elmb Micro Player™ Juseds
e gl Mo 5005 I 5 ugon Bl suag Jate 8321 Jle USB J.S elwl =2 38ys xé Micro-USB Bl LS
3@55549Lb)m¢|.xMILmlois ﬁﬂ

&) Micro-USB JulS G,k Ji-o1 .oMel mdge 98 LS GBI ggtung 83l sy 8332l Jle Micro-USB Bl LS 1855 (e N
Jhte § 38 S e 5391 Gkl S:DI oSoll 8amg o A 5l § deogbl [Cded 5 J&0) Blal ddie § 33y (330
Oyl Blof Y] gles ¥ oled! Tis plasal we .Ul Jazll USB

(441) MENU Olslas)]

Bals] 5l s gall Sstus band ol @ shudl s S Slslasl oda G -5laed! Olslas] J) Jsoslls (A& MENU 5 prewes
2yl gos § sall Olslas) band of el Jues

SHORTKICK 3 e hazall sLlasyl .A..SLJ 03 dowy 5 Il Olslasyl Jouss 0, .zl Las plasaly &) fl....sl Ow Jas)
(Bl SN

Jusds Balel g 3Ll Jad dale] J] dusll) cUST Orgall Slslas] oy of dealll dgmo Sghud 3 (GO doge dhacNo
el S5 oS 53] puE S ade el

c9a) dwls ydod

39



o ond 02 Gl o (ol G Bbio i G g o Ol s 8 LT 5l daaely sl s disll 0de 5505
o2 o Ao e libile § pases ol o1 il 3B5 <5 13) 3ol el sl ol ¢ pall oW Gl @)u

o ol S5 51 5,1 § ns 5T o) QS § L sl L5 oline Lpl,c?“wlg [SEReTNEWN A
U3 el paly A0 () os 53 (a5 sy DI Sloiid of 8,001 Tstulfw pas ol ool OS5l ilasl]

el Bl

o) sl (W] Al § bl lis b Sas La\ ol yaeo St ULF;),J;:
& [EPRRUTRES & bl e w 44 &

48,8 u|930| \_..IL;‘;«J lgr:,.l O byladl &dss W8 d@;ﬁ; S J&?l QLSJ o),\a..LT )LLIg

(Bl s & Sl &‘wlwl? UL) I;ﬂséﬂ mﬁ\ WA gt
() v\A.AAAI Dv\J da.
eyl B2,S" 81 "eliyl aasslS” 51" Llesj\ yéuwfu\ Mu@.ala ‘“’wm}{’%ﬂl&: v
8%} asea" gl 48l 4. RESM
331 O32,5" o "l wyslS" ol “plall o 9 omphs @fﬁm 2 éeub)wrsa_,__
splasadl 4 gsS) Y s g_9L>3 a)L\ u&.c 3 l@;y;l ub)LhJ} j)%
DM
T Bl BLEY1 o gl ooV & () ls () sl byl g3 50 45 00 ot Se & WS w3
’"T”&mu;w?‘ iy LL)J[IﬁJ "Mi’
AN
"MJ SR AN

!pSl:.)JctLLan
um@uss;o,\“&u,,,\.ﬁoaw@s iyijL’ ) om ol e

L\Lo| Lol JUs) | Al Llef;xlﬂbli‘jf i
R JS S AS -
- &?gimuﬁwuwu,& Z,qul),y uﬁ?*yl e85
) Mo 500 patue HLS qus 5 )Lezn sl fj);iu)‘u@ al ulﬁi
d.obdl SLURTLL & Ysoe pasddu
A=8 f’wl JALv.- )J
<6529 eh2Yls dyslodly oty cllud) Al s By plasly Slazdl me doasitll Vgl Gaod R

o (FCC) adlyudll &9y iz Ologlmo
w,!\ ojﬁpﬁl Sgde za sl Cds Slaadl 13 slas)

ﬁ:d Jsiza yud ,esJ Aol oda =S FC(’?J
9 QAS.A.LI 009 sl Wjé.l‘dyéa))@m.hf

B9,k & J5! .x:.ﬂ [WPRE f.l.v.l O JJ 54

o oleadl URD Lm; w,\m ,m;na\ FNIIE

SIS Fyg PaZls ] 230

B’Cmyh,m g3 oolef

Ju“m Pt LSBT AT 80

JL.L.»)‘\)LPLQJJM Ic,.»l.ulu.ca.a.l‘ma).vlagj‘b,es LuJDLé‘_) IJ..:;:"-

) ool el gy IGS) J#M@?ﬁﬁul/ﬁ] 1’“’ sf@
A)Lo ,u@) }P‘J

44)|)J.m.” u)lLaAll &z aslod
Ay e?jj.tj

&~
JLmn @14 TN

usp)n,\:)l.x“uWuds5,\)|JyluluU>éls(abluJ7|x§l)lQ;J|lmJ.mulwu 2

e Slazdl i 3315 lagdl s Jukts) okl dodo Jlbs] ] datall 34 U3 ge by o pabl s Odoasdl 5355 43
3l s VT o b (Somto e dtd Lol poguatlls (SLUl 23501 glai o,=ly dolsd] il el &) 350

40



o sl 5T Jlo Slaz of lsa ol o OISA pus & 1ia JLyYl
e IV dlsis

Slall Ol
ol 4 (N | oledd da3u) ChlasYl oo dludad Cmas W9 d3ame glois M RCADE’ loxiin § i
s el oo SO il e e o ;J il gl
NPTRAY] @)buﬁ&y 120 bk zeiailly Slskl Csas oo W il ussu ol eVl 5,m,|

sl el MY ARCADE o 145 o 4okl NI § 018 3 s A G -
IS o 13 @f\ S ks Lasr dlazadl 36 3T gss.\l,l Eﬁlﬁu ;wﬂn ,m PP ,s,u,u 5.4,
Sl uLS’gJ‘ @gﬁuglﬂ 3 (Al MY ARCADE® slextie (] Zeadlly oldl MY ARCADE? 451 125 f~_....L,|
e L R e P S e T
el sl s 5\ s s ] 5] st Bl of ol Jlamsa) e 31 SNabl Sl s i ¥
R Fetooe: R AR e A e g g S

dousdl Ologle
oYl g e 63y e Jsaml) ellgiadl poy JLas¥l 2y} digy 120 Bul petad) Oledd] duliw Caod upmo gite sl Dila)
il O3] Jdos cumbl gardl glo] b 32w MY ARCADE” Ladiod

Yl g e 63y 099 Ao Olzxiie Ollas T MY ARCADE® llss o :dlasde

Algrad] g oLl Jasd)
(Jads 14Ss Basabl &:LYg)l) 877-999-3732
(Js) 310-222-1045 5l

gkl ge) oI Wl
support@MyArcadeGaming.com

)l @0
www.MyArcadeGaming.com

Y e oy 8y st
e ] OBl delibs LoVl s [35y Camr oY) e Slowtil] IS Lo &) gaonall 5Ll MY ARCADE° &5 pais

s B33a gt y2] GIl MY ARCADE™ Ol jidie ) izrlind 2l Slaslell ool 339
www.MyArcadeGaming.com/pro uct-reglstratlon

/1



%+ o°




