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I Descripcion de los paneles

Panel principal
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START/STOP

0 Secciéon comun 1

Mando [VOLUME]

Gecesecesecscscsesesecscscsesesesecsssesesesesssscsesesecesecsesesesesess0ses o

Ajusta el volumen del conector MIX OUT y el conector PHONES.
Botén [SHIFT]

secececesecscscsesesesecscsesesesecsssesesesesssscsesesecesecsesesesesessses o

Si mantiene pulsado este botdn y acciona determinados botones
adicionales, puede acceder a una pantalla para realizar ajustes
relacionados.

Si mantiene pulsado este botén cuando gira el mando [VALUE]
para cambiar el valor de un pardmetro, el valor cambia en mayor
medida.

Boton [CLEAR]

Gecececesecscscsecesesscscsesesesecsssesecesesssecsecesecesecsesesesesess0ses o

Borra el contenido grabado para un instrumento concreto o
elimina un patrén.

Boton [PTN SELECT]

Secececesecscscsesesesscscsesesesecsssesesesesssscsecesecesecsesesesesess0ses o
secececesecscsesesesesscscsesesesecsssesesesesssscsecesesesecsesesesesessses o
Secececesecscscsesesesetscsesesesecsssesesesesssscsesesecesecsesesesesess0ses o

Mantenga pulsado el boton [SHIFT] y pulse este botdn para especificar la
duracion del patron.

Selecciona un patrén.
Graba un patrén por pasos.

Mientras se reproduce un patrén, puede
reproducir en bucle el paso seleccionado.

Boton [SUB]

Gecececesecscscsesesesecscsesesesecsssesesesesssscsesesecesecscsesesesess0ses o

Boton [VARIATION]

secececesecscsesesesesscscsesesesecsssesesesesesscsesesecesecsesesesesecs0ses o

Introduce/reproduce pasos secundarios.

Cambia las variaciones de patrén (A-H).

Boton [INST REC]

seesecesesecssscsesecesesecsecesesesecscsesesesecscsesesesessssssesesesessse o

Si mantiene pulsado el boton [SHIFT] y pulsa el botén

[INST REC], entra en el modo INST PLAY y puede utilizar los pads [1]-[8]
para tocar en tiempo real.
= “Interpretacion con los pads (INST PLAY)” (p. 21)

Graba un patrén en tiempo real.

Boton [START/STOP]

Reproduce o detiene el patrén.

Si se selecciona una muestra como el tono del instrumento, el sonido
podria no detenerse automaticamente, dependera de los ajustes de
edicién del instrumento. Mientras un patrén esta detenido, puede
silenciar todas las muestras que estan sonando en ese momento si
mantiene pulsado el boton [SHIFT] y pulsa el botén [START/STOP].

e Seccion de edicion de instrumentos

Aqui puede ajustar el caracter tonal del tono del instrumento.

Cuando los botones de seleccién de instrumentos estan apagados,
estos mandos ajustan los efectos.

Mando [TUNE]

R P TR LT T T T IY

Ajusta la afinacién (altura tonal).

Mando [DECAY]

R R Y P P PR PR PR PR PRI

Ajusta la duracién de desvanecimiento.

Mando [CTRL]

R R R R R PR T T PR P

Controla el contenido especificado por CTRL SELECT (p. 13).
En funcién del tono, podria no aplicarse ningtin efecto.

Boton [MASTER FX]

eccesecesecssscsecesesesecsesesesesecscsesesesecscsesesesesscsssesesessss0se o

Activa o desactiva el efecto maestro.

Atenuador de nivel

R R T R P P PP PR P PR PR PRI

Ajusta el volumen de cada instrumento.
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e Botones de seleccion de instrumentos [BD] [SD] [LT] [HC] [CH] [OH]
Durante TR-REC, estos botones seleccionan el instrumento que
se graba.

En la pantalla INST o en la pantalla INST Edit, estos botones
seleccionan el instrumento cuyos ajustes desea editar.

o Seccién comun 2
P e
Muestra el nombre de los patrones y diversos ajustes.
Mando [VALUE]

seecesesesecssscsecesesssecsesesesesecscsesesesecscsesesesessssssesesesssssse o

Modifica los valores.
Pulse este mando para confirmar un valor o efectuar una operacioén.
El botdn parpadea al ritmo del tempo especificado.

Boton [KIT]

seccecesesecececsesesesesecsecesesesecscsesesesesscsesesesesscsssesesesessse o

Selecciona un kit. pagina 23

Boton [INST]

ecceceseseseseesesesesssecsesesesesecsccesesesecscsesesesesssscsesesesess0se o

Selecciona un sonido (tono de instrumento) para
el instrumento.

pagina 25

Boton [SAMPLE]

seccececesecessesesssesesecsesesesesecscsesesesecscsesesesessssssesesesess0se o

Selecciona una muestra como el sonido (tono de
instrumento) para el instrumento.

pagina 29

Boton [COPY]

Geesececesecsssesesesesesecsesesesesecscsesesesecscsesesesessssssesesesess0se o

Copia un patrén/kit. pagina 12

Boton [UTILITY]

R R Y P TR PR PP PP PP PR PP PR PRI

Le permite editar o inicializar diversos ajustes. pagina 32

Boton [EXIT]

Vuelve a la pantalla anterior.
En algunas pantallas, cancela la operaciéon que se estd efectuando.

Cuando mantiene pulsado el botén [SHIFT] y pulsa el boton [EXIT],
aparece la pantalla WRITE.

Boton [FILL IN TRIG]

R R R Y PR P PP PR PR PRI

Pulse este botdn para insertar un relleno.

Botoén [SHUFFLE]

secsececesecssscsesesesesecsesesesesecscsesesesesscsesesesesssscsesesesess0se o

Ajusta la cantidad de arrastre (rebote ritmico).

Botén [TEMPO]

seccecesesesssscsecesesssecsesesesesecscsesesesesscsesesesessssssesesesess0se o

Especifica el tempo.

© rads (11-116]

Modo Explicacion

Para cada paso, especifique si sonara el tono del

TR-REC instrumento.

Selecciona un patron.

Mantenga pulsado el botén [PTN SELECT] y use
los pads [1]-[8] para seleccionar un banco.
Suelte el botén [PTN SELECT] y use los pads [1]-
[16] para seleccionar un numero.

PTN SELECT

e Los pads [1]-[6](INST) reproducen los tonos
de los instrumentos.

¢ Simantiene pulsado el pad [7] o el [8] (ROLL)
(o ambos) y pulsa un pad [1]-[6], el tono del
instrumento reproduce un redoble. Hay tres
tipos de redoble ([7] de semicorchea, [8] de
fusa, [7] + [8] de semifusa).

INST PLAY

Modo Explicacion
Durante una grabacion en tiempo real,

INST REC los pads graban el tono del instrumento
correspondiente.

STEP LOOP Selecciona el paso que se reproduce en bucle.

Panel frontal

(A

G Conector PHONES

Aqui puede conectar unos auriculares.

Panel inferior

Instalacion de las pilas

Como alternativa a la alimentacién del bus USB, puede utilizar pilas
de niquel-metal hidruro AA o baterias alcalinas disponibles a nivel
comercial para alimentar la unidad.

* Sij se esta suministrando alimentacion mediante el bus USB, la unidad
utilizara la alimentacion del bus USB incluso si las pilas estan instaladas.

1. Retire la tapa de las pilas.

* Al dar la vuelta a la unidad, tenga cuidado de proteger los botones y
mandos para que no sufran ninguin dafio. Asimismo, manipule la unidad
con cuidado y no deje que se le caiga.

2. Asegurese de prestar atencion a la orientacion
correcta de las pilas e insértelas en el
compartimento de las pilas.

3. Cierre la tapa de las pilas.

* Laincorrecta manipulacion de las pilas puede provocar riesgo de
explosion y fugas de liquido. Asegurese de cumplir atentamente todas las
instrucciones relativas a las pilas que se indican en “UTILIZACION SEGURA
DE LA UNIDAD”y “NOTAS IMPORTANTES” (folleto “Léame primero”).

Indicador de reemplazo de pilas

Cuando las pilas se estan agotando, aparece una indicacion en
la pantalla.

Cuando esto ocurra, instale pilas nuevas.
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Panel trasero (Conexion de equipos)

* Para evitar que el equipo deje de funcionar correctamente o que sufra algun daiio, baje siempre el volumen y apague todas las unidades antes de realizar

cualquier conexion.

G Interruptor [POWER]

| |

=Robland
m | (]

ONe eOFF

POWER -

Tarjeta SD
G Puerto < (USB)

Ordenador

() Interruptor [POWER]
Apaga y enciende la unidad.
= “Antes de empezar a tocar” (p. 7)

G Puerto < (USB)

Utilice un cable USB 2.0 de venta en comercios para conectar este
puerto a su ordenador. Puede utilizarse para transferir datos de
audio USB y USB MIDI. Debe instalar el controlador USB antes de
conectar el TR-6S al ordenador. Para obtener mas informacion,
consulte el archivo Readme.htm incluido en la descarga.

= https://www.roland.com/support/

* Si se suministra alimentacién mediante el bus USB, la unidad funciona
con alimentacién del bus USB.

Q Ranura para tarjetas SD

La tarjeta SD contiene datos diversos (ajustes, sonidos, muestras,
etc.) para esta unidad.

* No apague nunca la unidad ni extraiga la tarjeta SD mientras se esté
accediendo a la tarjeta SD.

* Es posible que algunos tipos de tarjeta de memoria, asi como las tarjetas

de memoria de ciertos fabricantes, no se graben o no se reproduzcan
correctamente en la unidad.

G Conectores MIDI

Conecte aqui dispositivos MIDI.

@

R L/MONO
-

T our
I I

o Conectores OUT

( conectores MIDI (OUT, IN)

Utilice un cable MIDI de venta en comercios para conectar aqui los
dispositivos MIDI.

(D conectores OUT (L/MONO, R)

Conecte estos conectores a un amplificador o unos altavoces.
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Antes de empezar a tocar

* Antes de encender o apagar la unidad, asegurese siempre de bajar el
volumen. Incluso con el volumen bajado, podria oirse algun sonido al
encender o apagar la unidad. No obstante, esto es normal y no indica
ningun fallo de funcionamiento.

Encendido del TR-6S
1. Encienda primero el TR-6S y luego los demas
sistemas conectados.

2. Encienda los equipos conectados y suba el volumen
hasta un nivel adecuado.

Apagado de la unidad

1. Apague primero los sistemas conectados y luego el
TR-6S.

Formateo de una tarjeta SD (SD CARD FORMAT)

Siva a usar una tarjeta SD, formatéela en el TR-6S. Las tarjetas SD se
venden por separado. Adquiera una tarjeta SD por su cuenta.

1. Pulse el botén [UTILITY].
Aparece la pantalla UTILITY.

2. Use el mando [VALUE] para seleccionar
“SD CARD:Format”.

3. Pulse el mando [VALUE].

Aparece un mensaje de confirmacion.

4. Para efectuar la operacion, use el mando [VALUE]
para seleccionar “OK” y pulse el mando [VALUE].

Si decide cancelar la operacion, use el mando [VALUE] para
seleccionar“Cancel”y luego pulse el mando [VALUE].



Descripcion general del TR-6S

z 128 patrones
PATRON (16 x 8 bancos) KIT 128KITS
..‘[ PATRON N.° 8-16 RS ..’[ KIT N 128 RS
[ PATRON N0 1-3 [(KITN23
[ PATRONN=1-2 [(KTNo2

PATRON N 1-1 KITN.e 1

Configuracién Parémetro | ¢ gura
de PATRON deKIT ECT
VARIACION l

FILLIN 8D OH

C Parametro Pardmetro MASTER
FILLIN1 de INST FX
Configuracion del DELAY

dltimo paso de cada
instrumento

REVERB

VARIACION A-H

Ajuste LAST STEP
Datos de Motion para REVERB/DELAY/MASTER FX

Tono de INST

Tono FM

Tono ACB Tono SAMPLE

PRESET PRESET PRESET USER

ACCENT D D D D D D D D D [ | Datos de STEP del sistema

Analog
Circult
Behavior

0000000000 onsavonon

D D D D D D D D D l Dzzt:;:;gﬁg,\‘ Copia de seguridad/

Restaurar
Exportar/Importar

0000000000 onsacvonon
BACKUP
datos
0000000000 oaesevoron Archires

de audio

Importar

Tarjeta SD

* Sidesea hacer una copia de seguridad, guarde los datos
(patrones, kits, ajustes del sistema) antes de continuar. La copia
de seguridad no incluira el patrén o el kit que esté editando
ahora mismo (indicado por un asterisco, “*”), ni tampoco los
ajustes del sistema que no haya guardado.
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;Qué es un“PATRON"? {Qué es un“MOTION"?

Los datos de interpretacién grabados con TR-REC o INST-REC se Los movimientos realizados sobre los mandos e interruptores del
denominan “patrén’. TR-6S se pueden grabar en un patrén como “Motions” para
reproducirlos mas tarde.

EI TR-6S tiene 128 patrones (16 patrones x 8 bancos); cada patrén tiene
ocho variaciones (A-H) y dos patrones de relleno.

- o Mandos e interruptores que se pueden grabar en
Cada una de las variaciones (A-H) y los dos rellenos tienen siete pistas M .
(ACCENT, BD, SD, LT, HC, CH, OH). un Motion

Patrén 1-1-8-16 e Mando [REVERB]
Variacién e Mando [DELAY]

°°° e Interruptor [MASTER FX]
000 « Mando [MASTER FX]

e Mando [TUNE] de cada instrumento

e Mando [DECAY] de cada instrumento
{Qué es un“KIT"?

e Mando [CTRL] de cada instrumento
Los 6 instrumentos se denominan colectivamente “kit”. El TR-6S tiene
128 kits.

Al utilizar la grabacién de Motions (cuando el botén [INST REC] esta
iluminado), el icono “M” aparece en la pantalla cuando se manipula
un mando o interruptor.

El patron interpreta los instrumentos del kit seleccionado en ese Cuando el botén [INST REC] esta iluminado

momento.
Variacion 3

[neo] Cuando el botén [INST REC] esta apagado

o e (]

FILLIN1 FILLIN 2

instrumento del kit.

[Un patron reproduce el ]

Kits 1-128

BASS P
DRUM

“oe |Instrumento x 6 -

r \
Acerca del gquardado de patrones y kits

Los parametros del patrén o del kit que esté editando se memorizan hasta que apague la unidad. Aunque seleccione un patrén o kit
deferentes y luego vuelva a seleccionar el que habia editado, este se recupera en el estado editado; sin embargo, si apaga la unidad y vuelve
a encenderla, habré recuperado el estado anterior a la edicién. Si desea conservar la edicion realizada a un patrén o kit, debe guardar
ese patron o kit.

O



I Pantallas principales

PTNISELECT;

Seleccione el patrén a reproducir.

Banco Numero

Nombre del patron que se estd

reproduciendo L .
Variacién seleccionada

para grabar
A-H

Patrén que se reproduce a continuacion

[
CU

Nombre del patrén que se reproduce
a continuacion

/

Patrén en reproducciéon

Patrén que se reproduce a continuacién

STEP/LOOP.

Reproduce en bucle el paso seleccionado
durante la reproduccion del patrén.

LAS;
[(botonlISHIETIboton![STERIIOOE])]

Especifique la duracién (ultimo paso) de
una variacion o pista.

Z

VARIATION

Utilice los botones de 16 pasos para
cambiar la variacion de patron (A-H).

e

TR-REC

Cree un patron especificando los pasos en
los que cada pista reproduce un sonido.

Introduzca o interprete pasos secundarios
o flams.

INST{REC

Cree un patron grabando su interpretacion
en tiempo real en los pads [1] (BD)-[6] (OH).

Grabe en la variacion o relleno que se esta
reproduciendo.

((botonliSHIETILbotonlINSTREC])]

Toque los pads [1] (BD)-[6] (OH) en
tiempo real.




I Reproduccion de patrones

Reproduccion de patrones

1. Pulse el botén [START/STOP].

2. Use los controladores de la seccion de edicién de
instrumentos para modificar el sonido.

3. Para parar, pulse el boton [START/STOP] una vez mas.

e Durante la reproduccion, puede mantener pulsado el boton
[SHIFT]y pulsar el boton [START/STOP] para volver al principio
del patrén.

e Para detener las muestras que siguen sonando después de que

el patrén se haya detenido, mantenga pulsado el botén [SHIFT]
y pulse el botén [START/STOP].

Seleccion de un patron

1. Mantenga pulsado el boton [PTN SELECT] y pulse
un pad [1]-[8].

El banco queda seleccionado.
2. Suelte el boton [PTN SELECT].

3. Use los pads [1]-[16] para seleccionar un patrén.

El pad seleccionado parpadea. Durante la reproduccién esta
iluminado.

Cuando seleccione el patrén siguiente durante la reproduccion,
el pad parpadea. El patron cambia cuando la reproduccién regresa
al primer paso.

Puede seleccionar una regién pulsando dos pads simultdaneamente.
Los patrones seleccionados se reproducen de forma sucesiva.

4, Pulse el botén [VARIATION] para que se ilumine
y luego use los pads [A]-[H] para seleccionar una
variacion.
Puede seleccionar multiples variaciones si mantiene pulsado un
botdén y luego pulsa otros botones.

Las variaciones seleccionadas se iluminan y las que tengan su
botén iluminado se reproducen una vez cada una siguiendo el
orden A = H.

Cambiar la duracion de la variacion

(establecer el ultimo paso de la variacion)

El numero global de pasos utilizados por una variacion (el ultimo paso
de la variacion) se puede especificar individualmente para cada una.
1. Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse el botén
[STEP LOOP (LAST)].
El botén [STEP LOOP] parpadea y luego aparece la pantalla
LAST STEP.
2. Utilice el mando [VALUE] para seleccionar la
variacion para la que desea realizar el ajuste.

La variacion para la que estd realizando el ajuste se muestra en la
parte superior derecha de la pantalla.

Si se muestra “H" al girar el mando [VALUE] hacia la derecha podra
seleccionar FILLIN 1 o FILLIN 2.

Puede seleccionar multiples variaciones si mantiene pulsado el
botoén [SHIFT] y el botdn [STEP LOOP], y luego pulsando un botén
VARIATION [A]-[H].

3. Use los pads [1]-[16] para seleccionar el ultimo
paso.

cerca de fas variaciones

(] 00 0000000000000 00 000

Cada patron tiene ocho variaciones: A-H.

Pulse un botoén [A]-[H] para seleccionar la variacion A-H que
desea reproducir o grabar.

Si desea reproducir diversas variaciones, mantenga pulsado uno
de los botones [A]-[H] y pulse los demds botones [A]l-[H] que
desea reproducir también.

El destino de la grabacion es la variacién correspondiente al
botdn que se pulsa primero.

Estado iluminado/apagado de los botones de variacion
[A]-[H]

lluminado en azul

Listo para reproducir
claro p P

Parpadeo en azul

Reproduccién
claro

Mientras mantiene pulsado el botén [TR-REC], las siguientes
indicaciones se suman a las anteriores.

Breve parpadeo

Durante PLAY&REC (TR-REC/INST REC)
en morado

Parpadeo en

Seleccionad PLAY y REC
morado eleccionado para y

Parpadeo enrojo  Seleccionado como destino de la grabacién

Seleccion de la variacion durante TR-REC

Si mantiene pulsado el boton [TR-REC] y pulsa un botén
VARIATION [A]-[H], puede seleccionar el destino de la grabacion
mientras mantiene la variacion destino de reproduccion.

También puede seleccionar el destino de la grabacion si
mantiene pulsado el botén [TR-REC] y gira el mando [VALUE].
En este caso, podra seleccionar FILLIN 1T o FILL IN 2.

Acerca del relleno

00 00000000000 0000000000000 0000CONSLOLOLEOLEODS N
Cada patron tiene dos variaciones FILL IN dedicadas. También
puede usar la funcién Scatter como relleno.

= “Seleccion de una variacion de relleno” (p. 13)

"ng es Scatter?

00 000000000000 0000000000000000000 00

La dispersion o “scatter” anade un ritmo de sensacién digital a

la reproduccién en bucle, intercambiando pasos individuales

dentro de la reproduccion en bucle y cambiando la direccion de

reproducciéon o longitud de puerta.

1. Puede ajustar el parametro Scatter Depth si
mantiene pulsado el botén [FILL IN TRIG] y gira
el mando [VALUE].

* El efecto no se aplicara al primer ciclo del bucle; se aplicara al
segundo ciclo y a los siguientes.

Acercadela configuracién de LAST STEP

000060000 OCOIOSOS 00 0000000000000 0COEOSLOSLEOSEOSDSDS N

Cuando se muestra la pantalla LAST STEP
Girar el mando [VALUE]
Especifica el ultimo paso de la variacién.
Pulsar un botén de seleccion INST
Especifica el ultimo paso de la pista seleccionada.
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(ambio de la duracion de una pista especifica

(configuracion del dltimo paso de la pista)

El nimero de pasos utilizados por una pista (el tltimo paso de la pista)
se puede especificar individualmente para cada una.

1. Mantenga pulsado el botdn [SHIFT] y pulse el boton
[STEP LOOP (LAST)].

El botén [STEP LOOP] parpadea y luego aparece la pantalla
LAST STEP.

2. Use los botones de seleccion de instrumento
[BD]-[OH] para seleccionar el instrumento cuya
configuracion desea editar.

* Puede seleccionar multiples variaciones si mantiene pulsado un botén y

luego pulsa otros botones.

3. Use los pads [1]-[16] para seleccionar el dltimo paso.

Borrado/dellaiconfiguracion/dellultimo)paso/delunajpista

1. Mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT], pulse
el boton [STEP LOOP (LAST)I.
El botén [STEP LOOP] parpadea y luego aparece la pantalla LAST STEP.

2. Pulse el boton de seleccidn de instrumento [BD]-
[OH] de la pista cuya configuracion desea borrar.
El botén de seleccion de instrumento que ha pulsado parpadea.
El Gltimo paso especificado en ese momento se muestra en los
pads [1]-[16].

3. Pulse el boton [CLEAR].

El Gltimo paso de la pista seleccionada se borra y los pads [1]-[16]
se apagan; el ultimo paso se establece en el nimero total de pasos
especificado para cada variacion.

Las variaciones A-H comparten el ajuste Last Step de la pista.
Ademas, el ultimo paso de la pista tiene prioridad sobre el ultimo
paso de la variacion.

Generacion de un patron aleatorio

Puede generar automaticamente un patrén aleatorio. Este modifica el

patrén seleccionado.

1. Mantenga pulsado el boton [PTN SELECT] y pulse el
botén [SAMPLE].

Se genera provisionalmente un patrén aleatorio para la variacion
seleccionada.

El botén [TR-REC] parpadea.
2. Cuando pulsa el botén [TR-REC].

El patrén aleatorio provisional cambia al patrén actual.

En este momento, el patrén no estd guardado aun. Si desea
guardarlo, lleve a cabo la operacién de escritura (WRITE).

= “Guardado de patrones, kits y ajustes del (WRITE)" (p. 24)

Copia de un patrén

1. Pulse el botén [COPY].
Aparece la pantalla COPY.

2. Use el mando [VALUE] para seleccionar “Pattern” y
luego pulse el mando [VALUE].
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3. Use el mando [VALUE] para seleccionar el origen de
copia y pulse el mando [VALUE].

4, Use el mando [VALUE] para seleccionar el destino
de copia y pulse el mando [VALUE].
Aparece un mensaje de confirmacion.

5. Use el mando [VALUE] para seleccionar “OK” y
luego pulse el mando [VALUE].

Si decide cancelar la operacion, use el mando [VALUE] para
seleccionar “Cancel”y luego pulse el mando [VALUE].

Eliminacion de un patron

1. Pulse el botén [PTN SELECT].

2. Mantenga pulsado el boton [CLEAR] y utilice los
pads [1]-[16] para especificar el patron que desea
eliminar.

Borrado de una variacion

1. Pulse el bot6on [VARIATION].

2. Mantenga pulsado el botéon [CLEAR] y utilice los
botones [A]-[H] para seleccionar la variaciéon que
desea borrar.

Se borran todos los pasos de la variacion especificada.

Borrado de una pista

1. Mantenga pulsado el boton de seleccién de
instrumento [BD]-[OH] de la pista que desea
eliminar y pulse el botén [CLEAR].

Se borran todos los pasos de la pista seleccionada.
Esto afecta solo a la variacion seleccionada.

Copia de una variacion

1. Pulse el botén [COPY].
Aparece la pantalla COPY.

2. Use el mando [VALUE] para seleccionar “Variation”
y luego pulse el mando [VALUE].

3. Use el mando [VALUE] para seleccionar el patréon
origen de copia y pulse el mando [VALUE].

Numero de patrén

cho

Variacion
4, Use el mando [VALUE] para seleccionar la variacion
origen de copia y pulse el mando [VALUE].

5. Use el mando [VALUE] para seleccionar el patron
destino de copia y pulse el mando [VALUE].

6. Use el mando [VALUE] para seleccionar la variacion
destino de copia y pulse el mando [VALUE].



Reproduccion de patrones

Aparece un mensaje de confirmacion.

7. Para copiar, use el mando [VALUE] para seleccionar
“OK" y pulse el mando [VALUE].

Si decide cancelar la operacion, use el mando [VALUE] para
seleccionar“Cancel”y luego pulse el mando [VALUE].

Seleccion de una variacion de relleno

1. Mantenga pulsado el botdn [SHIFT] y pulse el boton
[FILL IN TRIG].

2. Use el mando [VALUE] para seleccionar “Select” y
luego pulse el mando [VALUE].

3. Use el mando [VALUE] para seleccionar una
variacion.
4, Pulse el botén [FILL IN TRIG].

También puede usar una variacién A-H como FILL IN.

Si el tipo de FILL IN = SCATTER, puede mantener pulsado el botén
[FILL IN TRIG] y usar el mando [VALUE] para controlar SCATTER
DEPTH.

Insercion de un relleno (Manual Trigger)

1. En el momento en que desee insertar un relleno,
pulse el botén [FILL IN TRIG].

Insercién de un relleno a intervalos regulares (AutoFill In)

Aqui se explica cdmo insertar un relleno en los intervalos del nimero
de compases especificado.

1. Mantenga pulsado el boton [SHIFT] y pulse el botén
[FILL IN TRIG].

2. Use el mando [VALUE] para seleccionar “Sw” y
luego pulse el mando [VALUE].

3. Use el mando [VALUE] para seleccionar “ON” y
luego pulse el mando [VALUE].

4. Use el mando [VALUE] para seleccionar “Cycle” y
luego pulse el mando [VALUE].

5. Utilice el mando [VALUE] para seleccionar el nimero
de compases en los que se inserta un relleno.

Valor:32,16,12,8,4,2

6. Pulse el botén [FILL IN TRIG].

Silenciado de una pista mute)

Aqui se explica cémo silenciar un instrumento seleccionado.

1. Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse el botén
de seleccion de instrumento [BD]-[OH] que desea
silenciar.

El fader de nivel de un instrumento silenciado est4 apagado.

Si de nuevo mantiene pulsado el botén [SHIFT] y pulsa un botén
de seleccion de instrumento, el silencio se cancela.

Ajuste de reverberacion o retardo

Si todos los botones de seleccion de instrumentos estan apagados,
puede utilizar los mandos para ajustar la reverberacion o el delay.

Si algun botdn de seleccidn de instrumento esta encendido, pulselo.

Destino Controlador
Volumen d.e’l sonido de Mando [REVERB]
reverberacion

Volumen del sonido de Mando [DELAY]
retardo

Parametro MASTERFX Mando [MASTER FX]

Para obtener mas informacion sobre los ajustes de reverberacién y
retardo, consulte “Edicion de los ajustes de un kit (KIT Edit)” (p. 23).

Efecto maestro

Cuando todos los botones de seleccién de instrumento estan
apagados, puede utilizar los mandos para ajustar los efectos.

* Sialgun boton de seleccion de instrumento esta encendido, pulselo para
apagarlo.

1. Pulse el botén [MASTER FX] para que se ilumine.

2. Use el mando [CTRL (MASTER FX)] para ajustar la
profundidad del efecto.

Asignacion de un parametro al mando
[CTRL (MASTER FX)]

1. Mantenga pulsado el botéon [SHIFT] y pulse el boton
[MASTER FX].

2. Use el mando [VALUE] para seleccionar “KIT:
MASTER FX> Ctrl”, y luego pulse el mando [VALUE].

3. Use el mando [VALUE] para seleccionar un
parametro.

4, Pulse el botén [EXIT] varias veces.

Asignacion de parametros a los mandos [CTRL]

(CTRL SELECT)

Puede asignar pardmetros a los mandos [CTRL] de la seccién de

edicion de instrumentos y controlar esos pardmetros mientras se

reproduce el patrén.

1. Mantenga pulsado el botdn [SHIFT] y pulse el boton
[KIT].

2. Use el mando [VALUE] para seleccionar “KIT: CTRL>
Sel”, y luego pulse el mando [VALUE].

3. Use el mando [VALUE] para seleccionar un
parametro.
Se selecciona el mismo parametro para todos los instrumentos.

Si selecciona User, puede asignar diferentes funciones para cada
instrumento.

4, Pulse el botén [KIT].
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Asignacion de una funcion diferente para cada Grabacion de una variacion que no se reproduce

instrumento en EI mandO [CTRL] Aqui se explica como puede grabar en una variacion diferente sin

cambiar la variacion seleccionada para reproducir (solo TR-REC).

1. Mantenga pulsado el botdon [SHIFT] y pulse el boton i
[KIT]. 1. Mantenga pulsado el boton [TR-REC] y use los

Al-[H lecci | .
2. Use el mando [VALUE] para seleccionar “KIT: CTRL> botones [Al-[H] para seleccionar la variacion que

desea grabar.
BD-OH”, y luego pulse el mando [VALUE]. ) g ) o .
3 | d | . Cambiara a TR-REC y podra grabar en la variacién seleccionada.
. Usele mando [VALUE] para seleccionar un RESIEEIE
parametro.
También puede realizar la seleccion si mantiene pulsado el botén

4. Pulse el boton [KIT]. [TR-REC] y gira el mando [VALUE]. En este caso, podra seleccionar
RECUERDE FILLIN 1T o FILLIN 2.

Por adelantado, utilice “Asignacién de parametros a los mandos . ’
[CTRL] (CTRL SELECT)" (p. 13) para especificar “User”. Si se especifica Regreso aI comienzo del patron

algo diferente de “User”, este parametro no se muestra.

Aqui se explica cdmo forzar la vuelta al principio del patron mientras
se reproduce.

AJUSte el tempo 1. Mantenga pulsado el boton [SHIFT] y pulse el botén
1. Pulse el boton [TEMPO]. [START/STOP].

2. Gire el mando [VALUE] para realizar el ajuste.
Si mantiene pulsado el botdn [SHIFT] y gira el mando [VALUE],

Pasojalicomienzolde/unajvariacion/diferente

puede configurar el ajuste en pasos de 0,1 unidades. Si se selecciona mas de una variacién, aqui se explica como puede ir al
principio de cualquiera de ellas.
Tempo de tap 1. Establezca la pantalla basica en VARIATION.
Aqui se explica cémo introducir el tempo de tap. 2. Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse un
1. Mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT], pulse boton [Al-[H].

el boton [TEMPO] tres veces o mas. —
El tempo se especifica como la media del tiempo de pulsacién del CompmbaClon del Valor de un mando 0] fader

botén.

Aqui se explica cdmo verificar el valor de cada controlador durante la
reproduccioén o la edicién.

Ajuste preciso de la sincronizacion de las notas

1. Mantenga pulsado el botéon [SHIFT] y opere el
controlador cuyo valor desea verificar.
La pantalla muestra el pardmetro y su valor.

(funcion Nudge)

La funcién “Nudge” (aproximacién) le permite ajustar la sincronizacion

de las notas hacia adelante o hacia atras. .
Mover el controlador no cambia el valor.

La utilizacion de la funcion Nudge cambia la sincronizacion de

reproduccién del patrén completo.
P P P Recarga del valor de un mando o fader
Operacién Explicacion (funcion Reload)
Botén [SHIFT] + NUDGE- Aqui se explica cdmo volver a cargar el valor de un controlador
[COPY] Mueve la sincronizacion de reproduccion hacia atras.

(devolverlo al estado guardado) durante la reproduccion o la edicién.

sl Ry 1. Mantenga pulsado el botén [UTILITY] y opere el

[UTILITY] Mueve la sincronizacion de reproduccion hacia adelante.
controlador cuyo valor desea cargar.
NUDGE- La pantalla muestra el parameFro y su valor.
Mueve la sincronizacién de reproduccién hacia atras. Mover el controlador no cambia el valor.
1 1 1 1
1P| = 1= (= : Operacion Explicacion
! [UTILITY] + [KIT] Carga los controladores (todos)
1
1 ~ [UTILITY] + [INST] Carga el controlador (instrumento seleccionado)
1
1

Paso (tiempo)

NUDGE+
Mueve la sincronizacion de reproduccién hacia adelante.

e Puede ajustar con precision el tiempo de acuerdo con la
cantidad de veces que pulse el boton.

e Esto se aplica solo durante la reproduccién. Cuando la detiene,
el tiempo vuelve a su estado original.

e Puede utilizar un ajuste del sistema para especificar si se cambia
la sincronizacién del reloj MIDI.

= “MIDITX: Tx Nudge”
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I Grabacion de movimientos de los mandos en los pasos motion)

Grabacion/reproduccion de MOTION

Cuando “INST REC” estd activado (“ON”), los movimientos de los mandos
[TUNE], [DECAY]y [CTRL] del instrumento se graban en los pasos.

Si mantiene pulsado el boton [SHIFT]y pulsa el boton [VARIATION]
para activar MOTION, se reproducen los movimientos grabados de
los mandos.

* REVERB LEVEL, DELAY LEVEL, MASTER FX CTRL y MASTER FX ON también
se graban/reproducen de acuerdo con el estado de MOTION.

Ajuste/de/MOTION

1. Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse el botén
[VARIATION].

2. Use el mando [VALUE] para seleccionar “ON”.

Seleccione “OFF” si no desea grabar o reproducir datos de Motion.

3. Pulse el botén [EXIT].

Introduccion/dejunivalor/eniunjpasolespecifico

Mientras el botén [TR-REC] estd iluminado, puede especificar un paso
e introducir un valor para un mando.

1. Accione un mando mientras mantiene pulsado un
pad [1]-[16].

También puede mantener pulsado un pad [1]-[16] y usar el boton
[UTILITY] (+) y el botén [COPY] (-) para seleccionar el parametro
que desea introducir. A continuacion, utilice el mando [VALUE] para
hacer ajustes.

Borrado de datos de Motion de un destino

seleccionado

1. Mientras mantiene pulsados el boton [SHIFT] y el
botén [VARIATION], gire el mando [VALUE] para
seleccionar el destino a borrar y luego pulse el
mando [VALUE].

Cuando suelte los botones, volverd a la pantalla anterior.

Destino a borrar Explicacion

ALL Se borran todos los datos de Motion.
VARIATION A-H Se borran los datos de Motion de la variacion.
FILLIN 1,2 Se borran los datos de Motionde FILLIN 1y 2.
REVERB LEVEL Se borran los datos de Motion de REVERB LEVEL.
DELAY LEVEL Se borran los datos de Motion de DELAY LEVEL.
DELAY TIME Se borran los datos de Motion de DELAY TIME.
DELAY FEEDBACK IS:EEbSérgKI.os datos de Motion de DELAY
MASTER SW Se borran los datos de Motion de MASTER SW.
MASTER CTRL Se borran los datos de Motion de MASTER CTRL.

Borradoide/datos/de/Motion delun/mandojespecifico

Este procedimiento borra todos los datos de Motion de un mando
grabados en la pista especificada por la variacién seleccionada para la
reproduccién.

1. Mientras mantiene pulsados el boton [SHIFT] y el
botén [VARIATION], opere el mando.

Borradoide/datos/de/Motion/delun/pasolespecifico

Mientras el botén [TR-REC] estd iluminado, puede especificar un paso
y borrar los valores de los mandos.

1. Mantenga pulsado el pad [1]-[16] cuyo paso
contiene los datos de Motion que desea borrar.
Aparece la pantalla de entrada MOTION/VELOCITY.

2. Mientras mantiene pulsado el pad que pulsé en el
paso 1, pulse los botones [COPY] o [UTILITY] para
seleccionar el Motion que desea borrar.

* Si el paso seleccionado (pad) no contiene datos de Motion, se muestra
“----" como valor.

* En este estado, también puede girar el mando [VALUE] para introducir
datos de Motion.

3. Mientras mantiene pulsado el pad que pulsé en el
paso 1, pulse el boton [CLEAR].
Se borran los datos de Motion del paso especificado (pad).
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I Edicion de los ajustes de un patron (pattem setting)

Aqui se explica como especificar el kit y el tempo que emplea un patrén.

1. Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse el boton
[PTN SELECT].
Aparece la pantalla PTN SETTING.

2. Seleccione un parametro.
2-1. Use el mando [VALUE] para seleccionar un parametro.
22, Pulse el mando [VALUE].
3. Modifique los valores.
3-1. Use el mando [VALUE] para editar el valor.
3-2. Pulse el mando [VALUE].

Vuelve a la seleccion de pardmetros (paso 2).

4, Pulse el boton [PTN SELECT].
Sale de la pantalla PTN SETTING.

También puede editar el valor en el paso 2-2 girando el mando
[VALUE] mientras lo pulsa.

Parametros de PTN SETTING

Parametro

Valor Explicacion

OFF: Cuando cambia de patron, el kit
no varia.

ON: Cuando cambia de patrén, el kit
también cambia al kit especificado
por PTN SETTIN: KIT Number.

* Este ajuste es efectivo cuando [UTILITY]
GENERAL: KitSel = PTN.

Sw OFF, ON

Selecciona el kit que usa el patrén

cuando PTN SETTING: KIT Sw tiene el

valor“ON".

* Este ajuste es efectivo cuando [UTILITY]
GENERAL: KitSel = PTN.

PTN SETTING

Parametro

Number 001-128

Valor Explicacion

Especifica el tempo del patrén.

* Cuando [UTILITY] GENERAL: TempoSrc =
PTN, se utiliza el tempo especificado
aqui.

El tempo especificado aqui también se
muestra cuando pulsa el boton [TEMPQO].

* Cuando [UTILITY] GENERAL: TempoSrc =
SYSTEM, el tempo especificado aqui
no se utiliza. Se utiliza el tempo
especificado al pulsar el boton [TEMPQO].

Tempo 40.0-300.0

8th m),
16th 1), 16th,
32nd

Scale Selecciona la escala.

Ajusta la cantidad de arrastre (rebote ritmico).

* Cuando [UTILITY] GENERAL: Shuffle =
PTN, se utiliza este ajuste.

* Cuando [UTILITY] GENERAL: Shuffle =
SYSTEM, no se utiliza este ajuste.

Shuffle -128-0-+127

Especifica el intervalo de espaciado del

Flam Spacing 0-8 flam.
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Parametro Valor Explicacion

ScatterType  1-10 Selecciona el tipo de Scatter.
ScatterDepth

[FILLINTRIG] 1-10 Ajusta la profundidad de la dispersion.
+ [VALUE]

PTN SETTING: NAME

Parametro Explicacion

NAME Especifica el nombre del patron (maximo 16 caracteres).

Como introducir caracteres

1. Use el mando [VALUE] para seleccionar “/NAME".

2. Pulse el boton [VALUE] para acceder a la pantalla de
introduccion de caracteres.

3. Use los botones [COPY] (izquierda) o [UTILITY]
(derecha) para mover el cursor.

Boton
Botén [UTILITY]
Boton [COPY]

Explicacion

Mueve hacia la derecha.

Mueve hacia la izquierda.

4, Use el mando [VALUE] para cambiar el caracter.

Botén Explicacion
E(LthSLSFCI(I;EY] Elimina un caracter (Erase).
Boton [SHIFT] .
| t ter (I 1).
+ botén [UTILITY] nserta un caracter (Insert)
Boton [SHIFT] Alterna entre mayusculas/minusculas/
+ mando [VALUE] numeros.

5. Cuando haya terminado de introducir caracteres,
pulse el mando [VALUE].

Si decide cancelar, pulse el botén [EXIT].



Edicion de los ajustes de un patron (Pattern Setting)

Guardado de patrones, kits y ajustes del wrire) Copia de un patron o kit (copy)

Aqui se explica cdmo guardar un patrén o kit.

1. Mantenga pulsado el botdn [SHIFT] y pulse el boton
[EXIT].
Aparece la pantalla WRITE.

2. Use el mando [VALUE] para seleccionar lo que desea
guardar y pulse el mando [VALUE].

Aparecen las pantallas WRITE en el orden “Overwrite” = “Pattern”
= “Kit” = “System”.

* Sise selecciona “System’, aparece una pantalla de confirmacion. Continte
en el paso 4.

* “Overwrite” guarda el patrén y el kit simultaneamente. Contintie en el
paso 4.

3. Use el mando [VALUE] para seleccionar el destino
de guardado y pulse el mando [VALUE].

Aparece un mensaje de confirmacion.

4. Para guardar, use el mando [VALUE] para
seleccionar “OK” y pulse el mando [VALUE].

Si decide cancelar la operacién, use el mando [VALUE] para
seleccionar“Cancel”y luego pulse el mando [VALUE].

Accesos directos para operaciones de guardado

Operacion Funcionamiento de la unidad

Mantenga pulsado el botén [EXIT]y
pulse el boton [PTN SELECT].

Mantenga pulsado el botén [EXIT]y
pulse el botén [KIT].

Guardar un patrén
(pantalla PATTERN WRITE)

Guardar un kit
(pantalla KIT WRITE)

Aqui se explica cémo copiar un patrén o kit.

1. Pulse el boton [COPY].
Aparece la pantalla COPY.

2. Use el mando [VALUE] para seleccionar lo que desea
copiar y pulse el mando [VALUE].
Aparece la pantalla COPY en el orden “Pattern” — “Variation” —
“Track” = “Kit” = “Inst".

3. Use el mando [VALUE] para seleccionar el origen de
copia y pulse el mando [VALUE].

4. Use el mando [VALUE] para seleccionar el destino
de copia y pulse el mando [VALUE].

Aparece un mensaje de confirmacion.

5. Use el mando [VALUE] para seleccionar “OK” y
luego pulse el mando [VALUE].

Si decide cancelar la operacién, use el mando [VALUE] para
seleccionar“Cancel”y luego pulse el mando [VALUE].

Accesos directos para operaciones de copia

Operacion Funcionamiento de la unidad

Copiar un patrén  Mantenga pulsado el boton [COPY]y pulse el
(pantalla PATTERN COPY) botdn [PTN SELECT].

Mantenga pulsado el botén [COPY]y pulse el
botén [KIT].

Copiar un kit
(pantalla KIT COPY)

Copiar un
instrumento
(pantalla INST COPY)

Mantenga pulsado el botén [COPY]y pulse el
boton [INST].

Mientras mantiene pulsado el botén [COPY],
pulse el botén [BD]-[OH] del origen y el destino
de la copia.

Copiar una pista
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Edicion de los ajustes de un patron (Pattern Setting)

Eliminacion de un patron

1. Pulse el boton [PTN SELECT].

2. Mantenga pulsado el boton [CLEAR] y utilice los
pads [1]-[16] para especificar el patron que desea
eliminar.

Borrado de una variacion

1. Pulse el botén [VARIATION].

2. Mantenga pulsado el boton [CLEAR] y utilice los
botones [A]-[H] para seleccionar la variacion que
desea borrar.

Se borran todos los pasos de la variacion especificada.

Borrado de una pista

1. Mientras mantiene pulsado el botén [CLEAR], pulse
el botdn de seleccion de instrumento [BD]-[OH] de
la pista que desea borrar.

Se borran todos los pasos de la pista seleccionada.
Esto afecta solo a la variacién seleccionada.

Recarga de un patrdn o kit (funcion Reload)

Aqui se explica cdmo puede volver a cargar un patrén (devolverlo al
estado guardado) durante la reproduccion o la edicion.
1. Mantenga pulsado el botén [UTILITY] y opere el
controlador cuyo valor desea cargar.
La pantalla muestra el parametro y su valor.
Mover el controlador no cambia el valor.

Acceso directo Explicacion
[Slé[g'c”_x] vl Carga un patron
Cuando [VARIATION]

esta iluminado, Carga una variacién

[UTILITY] + pad [A]-[H]
[UTILITY] + [BD]-[OH]  Carga una pista
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I Grabacion por pasos (tr-rec)

En este método de grabacion, crea un patron especificando los pasos
en que sonara cada pista. Incluso puede reproducir el patron mientras
lo esta creando.

* Si desea conservar las ediciones realizadas en un patrén o kit, debe
guardar ese patron o kit (p. 24).

1. Pulse el botén [TR-REC].

2. Mientras mantiene pulsado el botén [TR-REC], pulse
un botén [A]-[H] para seleccionar una variacién.
Para seleccionar un FILL IN, mantenga pulsado el botén [TR-REC] y
gire el mando [VALUE].

3. Pulse uno de los botones de seleccion de
instrumento [BD]-[OH] para seleccionar la pista que
desea grabar.

4, Pulse los pads [1]-[16] para introducir los pasos en
los que desea que se reproduzca el sonido.

5. Repita los pasos 3-4.

Puede cambiar la escala. Para obtener mas informacion, consulte
“Edicion de los ajustes de un patrén (Pattern Setting)” (p. 16).

Introduccion de pasos secundarios o flams

Puede subdividir un paso e introducir en él pasos secundarios.

1. Pulse el botén [SUBI.

2. Pulse el pad [1]-[16] para el que desea especificar
un paso secundario.

Puede introducir pasos secundarios, que dividen un paso en
subunidades que reproducen varios golpes.

Si mantiene pulsado el botén [SUB] y gira el mando [VALUE], puede
elegir el nimero de divisiones que quiere establecer en un paso:
1/2,1/3,1/4 o FLAM.

Paso secundario/Flam
Pad Pad Pad Pad Pad
1 2 3 4 5
Paso 1 Paso 2 Paso 3 Paso 4 Paso 5

Ningiin paso secundario | (XD | O | | D

Paso secundario 1/2 | JJC_ I I )1

Paso secundario 1/3 | (OO O30

Paso secundario 1/4 [ O C OO OO OCO0OCOC000O
FLAM 00 00 00 00

También puede introducir un paso secundario si mantiene pulsado el
botén [SUB] y pulsa un pad [1]1-[16].

Introduccion de ritmos débiles

1. Mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT], pulse
un pad [1]-[16].

Introduccion de sonidos alternos (ALt insT)

Para los sonidos cuyo nombre incluya un caracter “/", como
707Bass1/2, puede introducir sonidos alternos.

1. Mientras mantiene pulsado un botén de seleccién
de instrumento [BD]-[OH], pulse un pad [1]-[16].

Sonidos/alternos

Aunque se asigna un sonido a cada pad, a los sonidos (tonos
de instrumento) cuyo nombre incluya un caracter “/", como
707Bass1/2, también se les asigna un segundo sonido
(sonido alterno).

Puede alternar entre los sonidos normales y los sonidos alternos
para la interpretacion.

Especificacion de acentos

1. Mantenga pulsado el botén de seleccion de INST
[BD] y pulse el botén [SD].

2. Pulse los pads [1]-[16] para seleccionar los pasos en
los que desea anadir un acento.

3. Use el mando [TUNE] para ajustar el volumen del
acento.

Eliminacion de un paso grabado de la pista

Eliminacion/de/sololunajparte

Si pulsa el botén [CLEAR] durante la reproduccidn, los pasos de la
pista seleccionada por los botones de seleccién de instrumento se
eliminan del patréon mientras mantenga pulsado el botén [CLEAR].

Eliminacion/dejtodo

Mientras mantiene pulsado el botén [CLEAR], pulse el botén de
seleccién de instrumento de la pista que desea borrar.

1
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Grabacién en tiempo real anstrec)

En este método de grabacion, crea un patrén grabando en tiempo
real su interpretacion en los pads [1] (BD)-[6] (OH). Este procedimiento
modifica el patron seleccionado.

Las operaciones de los distintos mandos también se graban como
datos de Motion.

* Sidesea conservar las ediciones realizadas en un patrén o kit, debe
guardar ese patron o kit (p. 24).

1. Pulse el boton [VARIATION] para que se ilumine y
pulse un pad [A]-[H] para seleccionar la variacién
que desea grabar.

2. Pulse el botén [INST REC].

3. Pulse el boton [START/STOP] para comenzar a grabar.

4. Interprete usando los pads [1] (BD)-[6] (OH).

* Puede grabar las operaciones de los mandos [TUNE], [DECAY] y [CTRL] de
la seccion de edicion de instrumentos.

Interpretacion/grabacion de pasos secundarios

y flams

Aqui se explica cémo realizar/grabar pasos secundarios o flams.

1. Pulse el botén [SUBI.

2. Pulse el pad [1] (BD)-[6] (OH) para el que desea
realizar/grabar un paso secundario o flam.

Si mantiene pulsado el botén [SUB] y gira el mando [VALUE], puede
elegir el nimero de divisiones que quiere establecer en un paso: 1/2,
1/3, 1/4 o FLAM.

También puede interpretar un paso secundario o flam si mantiene
pulsado el boton [SUB]y pulsa los pads [1] (BD)-[6] (OH).

Interpretacion/grabacion de ritmos débiles
(WEAK BEATS)

1. Mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT], pulse
un pad [1] (BD)-[6] (OH).

Esto le permite reproducir o grabar ritmos débiles.

Interpretacion/grabacion de sonidos alternos
(ALT INST)

Para los sonidos cuyo nombre incluya un caracter “/", como
707Bass1/2, puede interpretar o grabar sonidos alternos.

1. Mientras mantiene pulsado un botén de seleccion
de instrumento [BD]-[OH], pulse un pad [1] (BD)-
[6] (OH).

Eliminacion de un paso grabado de la pista

Eliminacion/de/sololunalparte

Si pulsa el boton [CLEAR] durante la reproduccién, los pasos de la
pista seleccionada por los botones de seleccidon de instrumento
[BD]-[OH] se eliminan del patrén mientras mantenga pulsado el
boton [CLEAR].

Eliminacion/deitodo

Mientras mantiene pulsado el boton de seleccién de instrumento
[BD]-[OH] de la pista que desea eliminar, pulse el botén [CLEAR].
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I Interpretacidon con los pads ansteLay)

Puede usar los pads [1] (BD)-[6] (OH) para interpretar en tiempo real.

Su interpretacién no modifica el patron.

1. Mantenga pulsado el botdn [SHIFT] y pulse el boton
[INST REC].
El botdn [INST REC] parpadea en verde.

2. Interprete usando los pads [1] (BD)-[6] (OH).

o7

Interpretacion de pasos secundarios y flams

Aqui se explica cdmo interpretar pasos secundarios o flams.
1. Pulse el botén [SUB].

2. Pulse el pad [1] (BD)-[6] (OH) para el que desea
interpretar un paso secundario o flam.

Si mantiene pulsado el botén [SUB] y gira el mando [VALUE], puede
elegir el nimero de divisiones que quiere establecer en un paso: 1/2,
1/3,1/4 o FLAM.

También puede interpretar un paso secundario o flam si mantiene
pulsado el botén [SUB] y pulsa los pads [1] (BD)-[6] (OH).

o7 . a4

Interpretacion de ritmos débiles (weak BeTs)

1. Mientras mantiene pulsado el boton [SHIFT], pulse
un pad [1] (BD)-[6] (OH).
Esto le permite tocar ritmos débiles.

o7 .

Interpretacion de sonidos alternos (aLrinst)

Para los sonidos cuyo nombre incluya un caracter“/’, como

707Bass1/2, puede interpretar sonidos alternos.

1. Mientras mantiene pulsado un botén de seleccién
de instrumento [BD]-[OH], pulse un pad [1] (BD)-
[6] (OH).

o7

Interpretacion de un redoble (roLL)

Aqui se explica cdmo tocar un redoble en el tono del instrumento.

1. Mientras mantiene pulsado un pad [7]-[8], pulse un
pad [1] (BD)-[6] (OH).
Esto le permite tocar un redoble en el tono del instrumento.
Si mantiene pulsado el boton [SHIFT]y el botén [INST REC], y

pulsa un pad [7]-[8], la funcion Roll se mantiene. Para anular este
mantenimiento, pulse un pad [7]-[8].

Velocidad de redoble
Pad Explicacion
Pad [7] Semicorchea
Pad [8] Fusa
Pad [7] + [8] Semifusa
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I Reproduccion en bucle de un paso especifico (step Loop)

Mientras se reproduce un patrén, puede hacer que el paso
seleccionado se reproduzca como un bucle.

Todos los instrumentos que suenan en el paso seleccionado se
reproducen como un bucle.

1. Pulse el boton [START/STOP] para reproducir el
patron.

2. Pulse el botdon [STEP LOOP].
El botén [STEP LOOP] se enciende y la unidad estd en modo de
bucle por pasos.

3. Pulse el pad [1]-[16] del paso que desea repetir.
El paso seleccionado comienza a reproducirse en bucle.

Cuando quita el dedo del pad [1]-[16], vuelve a la reproduccion
del patrén.

Mantenimiento de la reproduccion en bucle

Puede hacer que la reproduccion en bucle de un paso contintie

incluso después de soltar el dedo.

1. Mientras mantiene pulsado el botén [STEP LOOP]
o uno de los botones de seleccion de instrumento
[BD]-[OH], pulse un pad [1]-[16].

La reproduccién en bucle continta incluso después de que suelte
el dedo.

2. Para cancelar el bucle, pulse el boton [STEP LOOP] o
uno de los pads.

Para cancelar el modo de bucle por pasos

Pulse cualquiera de los botones [PTN SELECT], [TR-REC], [INST REC] o
[VARIATION].
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I Edicion de los ajustes de un Kit it edit

4 )
Seleccion de kits (m) Agrupacion de instrumentos
00000 0000000000000 0000000000000OKONKOINOINININDS L] 0000 0000000000000 0 00 0000000000000 O0FOF VNI
Aqui se explica cdmo seleccionar los kits. Puede crear un grupo de varios instrumentos y reproducir su
, . . sonido en capas con una sola nota.
1. Pulse el boton [KIT] para que se ilumine. P
Especifique un instrumento como “maestro” e indique los
Aparece la pantalla KIT. . . " P
instrumentos que desea que lo sigan como “esclavos”. El instrumento
maestro y los que seleccione como esclavos son el “grupo de
Un grupo de instrumentos se puede utilizar en los siguientes
Si el kit se estd editando, aparece un“*”en el lado izquierdo del estados.
nimero de kit e Entrada por pasos en “TR-REC”
2. Use el mando [VALUE] para seleccionar un kit. e Interpretacion de pad en“INST PLAY”
3. Vuelva a pulsar el botén [KIT]. e Grabacion de pad en“INST REC”
El boton [KIT] se apaga y sale de la pantalla KIT. 1. Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse el
. . boton [KITI.
Copia de un kit (kT copy) ]
000000000000 00000000000000000000000000 2.Mantengapulsadoelboton[BD]_[OH]quedesea
1. Mantenga pulsado el botén [COPY] y pulse el especificar como instrumento maestro.
botén [KIT]. Aparece la pantalla INST GROUP.
Aparece la pantalla KIT COPY. _
_ 3. Mientras mantiene pulsado el botén que pulsé
2. Use el mando [VALUE] para seleccionar el origen en el paso 2, pulse el bot6n [BD]-[OH] que desea
de copia y pulse el mando [VALUE] especificar como instrumento esclavo.
. . RECUERDE
3. Use el mando [VALUE] para seleccionar el destino | RECUERDE
de copia y pulse el mando [VALUE]. e Durante TR-REC, cuando pulse un botén [BD]-[OH] agrupado,
Aparece un mensaie de confirmacion el botén [BD]-[OH] del instrumento maestro ( 1 ) se ilumina
P ) : y el boton [BD]-[OH] del instrumento esclavo ( %, ) parpadea.
4. Para copiar, use el mando [VALUE] para o Durante INST PLAY/INST REC, al pulsar un pad [1]-[6] de un
seleccionar “OK” y pulse el mando [VALUE]. instrumento esclavo agrupado no se produce sonido alguno.
Si decide cancelar la operacion, use el mando [VALUE] para
seleccionar“Cancel”y luego pulse el mando [VALUE].
\. J

Aqui se explica cémo editar los ajustes del kit seleccionado en ese
momento.

* Si desea conservar los ajustes del kit editado, debe guardar el kit
(p. 24).

1. Mantenga pulsado el botdn [SHIFT] y pulse el boton
[KITI.
Aparece la pantalla KIT Edit.

2. Seleccione un parametro.
2-1. Use el mando [VALUE] para seleccionar un parametro.
2-2. Pulse el mando [VALUE].
Proceda a editar el valor de los parametros (paso 3).
3. Modifique los valores.

3-1. Use el mando [VALUE] para editar el valor del
parametro

3-2. Pulse el mando [VALUE].

Regrese a la seleccion de un pardmetro (paso 2).

4, Pulse el boton [KIT].
Sale de la pantalla KIT Edit.

Para obtener mas informacion sobre los parametros de KIT,
consulte “Parameter Guide (English)” (Guia de pardmetros, en
formato PDF y en inglés).
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Edicion de los ajustes de un kit (KIT Edit)

Como introducir caracteres

000 0000000000000 000000000000000000000000

Guardado de patrones, kits y ajustes del wrire)

Aqui se explica cdmo guardar un patrén o kit.

1. Use el mando [VALUE] para seleccionar “NAME”.
1. Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse el boton

Aparece la pantalla WRITE.
2. Pulse el boton [VALUE] para acceder a la pantalla de
introducciéon de caracteres.
_ 2. Use el mando [VALUE] para seleccionar lo que desea
guardar y pulse el mando [VALUE].

Cantialkdtr Explicacion Aparecen las pantallas WRITE en el orden “Overwrite” = “Pattern”
- “Kit” = “System”.

Cambia el caracter.
Mando [VALUE] | -amPbla € coracter * Sise selecciona “System’”, aparece una pantalla de confirmacion. Contintie
Boton [UTILITY] Mueve hacia la derecha. en el paso 4.
Botén [COPY] Mueve hacia la izquierda. * “Qverwrite” guarda el patron y el kit simultdaneamente. Contintie en el
) - paso 4.
Botén [SHIFT]

Elimina un caracter (rase).

5 PY . .
;io'to:s::gr] : 3. Use el mando [VALUE] para seleccionar el destino
oton .
+ botén [UTILITY] Inserta un caracter gnsers. de guardado y pulse el mando [VALUE].
Boton [SHIFT] Alterna entre mayusculas/mintsculas/ Aparece un mensaje de confirmacion.
N - _
3. Cuando haya terminado de introducir caracteres,
pulse el mando [VALUE]. 4. Use el mando [VALUE] para seleccionar “OK” y

luego pulse el mando [VALUE].

Si decide cancelar la operacion, use el mando [VALUE] para
seleccionar“Cancel”y luego pulse el mando [VALUE].

Accesos directos para operaciones de guardado

Operacion Funcionamiento de la unidad

Guardar un patrén Mantenga pulsado el botén [EXIT] y pulse
(pantalla PATTERN WRITE) el boton [PTN SELECT].

Guardar un kit Mantenga pulsado el botén [EXIT] y pulse
(pantalla KIT WRITE) el botén [KIT].
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I Edicion del sonido de un instrumento gnsr edit

o N
Seleccidn del tono de un instrumento (NsT) Acerca de los iconos enlapantalla|INST
00 0000000000000 0000000 0000000000000 000 9 i
Los tonos de instrumento del kit seleccionado en ese momento se [E]
seleccionan individualmente.
1. Pulse el bot6n [INST]. . Preset: Tonos originalmente en el TR-6S
El botén [INST] y el boton [BD]—[OH] (que han sido seleccionados . Sample: Tonos que usan muestras (Samples)
para [TR-REC]) se iluminan y aparece la pantalla INST. . .
. Loop: Tonos que se reproducen repetidamente
@—Categon’a . User: Tonos que utilizan muestras importadas
. FM: Tonos que utilizan el generador de tonos FM
. Busquedaldejtonosidelinstrumento
2. Use el mando [VALUE] para seleccionar el tono del 4
instrumento. 1. Mantenga pulsado el botén [KIT] y pulse el boton
RECUERDE [INSTI.
e Para cambiar de categoria, mantenga pulsado el botén 2. Utilice el mando [VALUE] para seleccionar el
[SHIFT] y gire el mando [VALUE]. tipo de tono (ACB, FM) y luego pulse el mando
e Simantiene pulsado el mando [VALUE] y gira el mando [VALUE]L.
VALUE], d los t del inst t .
|[oasos d]eF;l(;e @ Mmoverse porfos tonos del instrumento en 3. Use el mando [VALUE] para seleccionar el tono
e Cuando pulsa el mando [VALUE], el nombre de la categoria del instrumento.
aparece entre “[ ]"y puede cambiar entre los tonos de
instrumento con la categoria bloqueada (bloqueo de
categoria). Pulse el mando [VALUE] de nuevo para anular
el bloqueo de categoria. Puede especificar el bloqueo de
categoria para cada instrumento; esta configuracion se
guarda en el kit.
3. Vuelva a pulsar el botén [INST].
El botén [INST] se apaga y sale de la pantalla INST.
. 7

1. Mantenga pulsado el botdn [SHIFT] y pulse el boton
[INST].
Aparece la pantalla INST Edit.

2. Seleccione un parametro.
2-1. Use el mando [VALUE] para seleccionar un parametro.
2-2. Pulse el mando [VALUE].

3. Modifique los valores.
3-1. Use el mando [VALUE] para editar el valor.
3-2. Pulse el mando [VALUE].
Regresa a la seleccion de parametros (paso 2).

4, Pulse el boton [INST].
Sale de la pantalla INST Edit.

Para obtener mas informacion sobre los parametros de INST,
consulte “Parameter Guide (English)” (Guia de pardmetros, en
formato PDF y en inglés).
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I Importacidén o exportacion de un patron o kit

Exportacion de un patron o kit

Aqui se explica como exportar un kit o patrén a una tarjeta SD.

Exportacién de un patron

1. Inserte la tarjeta SD en el TR-6S.

2. Pulse el boton [UTILITY] para que se ilumine.
Aparece la pantalla UTILITY.

3. Use el mando [VALUE] para seleccionar
“UTILITY:Export” y luego pulse el mando [VALUE].

4, Use el mando [VALUE] para seleccionar “Pattern” y
luego pulse el mando [VALUE].

5. Use el mando [VALUE] para seleccionar el patron
que desea exportar y pulse el mando [VALUE].
Puede seleccionar varios patrones.

Aparece una marca de verificacion a la izquierda de los nimeros de
patrén que se van a exportar.

6. Mantenga pulsado el boton [SHIFT] y pulse el
mando [VALUE]. Después, introduzca un nombre
para el archivo que se va a exportar.

Exportacion de un kit

1. Inserte la tarjeta SD en el TR-6S.

2. Pulse el botén [UTILITY] para que se ilumine.
Aparece la pantalla UTILITY.

3. Use el mando [VALUE] para seleccionar
“UTILITY:Export” y luego pulse el mando [VALUE].

4. Use el mando [VALUE] para seleccionar “Kit” y
luego pulse el mando [VALUE].

5. Use el mando [VALUE] para seleccionar el kit que
desea exportar y pulse el mando [VALUE].
Puede seleccionar varios kits.

Aparece una marca de verificacion a la izquierda de los niUmeros de
kit que se van a exportar.

6. Mantenga pulsado el boton [SHIFT] y pulse el
mando [VALUE]. Después, introduzca un nombre
para el archivo que se va a exportar.

Controlador

Mando [VALUE]

Explicacion

Cambia el caracter.

Mueve hacia la derecha.

Controlador

Explicacion

Mando [VALUE] Cambia el caracter.

Botén [UTILITY] Mueve hacia la derecha.

Botén [COPY] Mueve hacia la izquierda.
E(::'ZSE\SPCI(I;II;]Y] Elimina un caracter (erase).
Ecl’::;')i\sm!l::lrl.]lTY] Inserta un caracter (nsert).

Boton [SHIFT] Alterna entre mayusculas/minusculas/
+ mando [VALUE] numeros.

Botén [UTILITY]

Boton [COPY] Mueve hacia la izquierda.
E(:EESLSFCI(F)-II;]Y] Elimina un caracter (erase).
E?:&ER}:‘TL]ITY] Inserta un caracter (nser.

Boton [SHIFT] Alterna entre mayusculas/minusculas/
+ mando [VALUE] numeros.

7. Pulse el mando [VALUE].

Aparece un mensaje de confirmacion.

8. Use el mando [VALUE] para seleccionar “OK” y
luego pulse el mando [VALUE].

Si decide cancelar la operacién, use el mando [VALUE] para
seleccionar“Cancel”y luego pulse el mando [VALUE].

Cuando la importacion termina, la pantalla indica “Completed!”y
sale de la pantalla UTILITY.

7. Pulse el mando [VALUE].

Aparece un mensaje de confirmacion.

8. Use el mando [VALUE] para seleccionar “OK” y
luego pulse el mando [VALUE].

Si decide cancelar la operacién, use el mando [VALUE] para
seleccionar“Cancel”y luego pulse el mando [VALUE].

Cuando la importacion termina, la pantalla indica “Completed!”y
sale de la pantalla UTILITY.



Importacion o exportacion de un patron o kit

Importacion de un patron o kit

Aqui se explica cdmo importar un kit o patron guardado desde una
tarjeta SD.

Formatos de archivo que se pueden importar
e Archivos de copia de seguridad creados por el TR-6S
e Exportacion de archivos creados por el TR-6S

Efectuar la importacion no basta para guardar el kit o patrén en la
memoria interna, por lo que se perdera cuando apague la unidad.
Después de la importacion, realice la operacion “Guardado de
patrones, kits y ajustes del (WRITE)” (p. 24) para guardar los kits y
patrones si es necesario.

Importacion de un patrén

1. Inserte la tarjeta SD en el TR-6S.

2. Pulse el boton [UTILITY] para que se ilumine.
Aparece la pantalla UTILITY.

3. Use el mando [VALUE] para seleccionar
“UTILITY:Import” y luego pulse el mando [VALUE].

4. Use el mando [VALUE] para seleccionar “Pattern” y
luego pulse el mando [VALUE].

5. Use el mando [VALUE] para seleccionar el formato
de datos del archivo que contiene el patron que
desea importar y luego pulse el mando [VALUE].

Formato Explicacion
. | hi i i
BACKUP wrKit .mporta. desqlg un arc |\{0 dg copia de seguridad
(incluido el kit especificado por el patron que importa)
BACKUP Importg desde un archivo de copia de seguridad
(solo el patrén)
EXPORT w/Kit Ivmporta. destjg un arch|Yo dg exportacion
(incluido el kit especificado por el patron que importa)
EXPORT Importa desde un archivo de exportacién

(solo el patrén)

6. Use el mando [VALUE] para seleccionar el archivo
que desea importar y pulse el mando [VALUE].

7. Use el mando [VALUE] para seleccionar el patrén
que desea importar y pulse el mando [VALUE].

Si el formato de datos que esta importando es BACK w/Kit o EXPORT
w/Kit, puede pulsar el botén [KIT] para ver el nombre del kit
especificado por el patrén seleccionado.

8. Use el mando [VALUE] para seleccionar el destino
de importacién y luego pulse el mando [VALUE].

9. Si el formato de datos que esta importando es
BACK w/Kit o EXPORT w/Kit, puede ademas utilizar
el mando [VALUE] para seleccionar el destino de
importacion del kit; luego, pulse el mando [VALUE].

Aparece un mensaje de confirmacion.

10. Para efectuar la operacion, use el mando [VALUE]
para seleccionar “OK” y pulse el mando [VALUE].

Si decide cancelar la operacién, use el mando [VALUE] para
seleccionar“Cancel”y luego pulse el mando [VALUE].

Cuando la importacion finalice, la pantalla indica “Completed!”y
sale de la pantalla UTILITY.
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Importacion o exportacion de un patron o kit

Importacion de un kit

1. Inserte la tarjeta SD en el TR-6S.

2. Pulse el boton [UTILITY] para que se ilumine.
Aparece la pantalla UTILITY.

3. Use el mando [VALUE] para seleccionar
“UTILITY:Import” y luego pulse el mando [VALUE].

4. Use el mando [VALUE] para seleccionar “Kit” y
luego pulse el mando [VALUE].

5. Use el mando [VALUE] para seleccionar el formato
de datos del archivo que contiene el kit que desea
importar y luego pulse el mando [VALUE].

Formato Explicacion

BACKUP Importa desde un archivo de copia de seguridad
EXPORT Importa desde un archivo de exportacién
EXPORT tn) Importa desde los datos del kit incluido en un

archivo de exportacién de patrén

6. Use el mando [VALUE] para seleccionar el archivo
que desea importar y pulse el mando [VALUE].

7. Use el mando [VALUE] para seleccionar el kit que
desea importar y pulse el mando [VALUE].

8. Use el mando [VALUE] para seleccionar el destino
de importacién y luego pulse el mando [VALUE].

Aparece un mensaje de confirmacion.

9. Para efectuar la operacion, use el mando [VALUE]
para seleccionar “OK” y pulse el mando [VALUE].

Si decide cancelar la operacién, use el mando [VALUE] para
seleccionar“Cancel”y luego pulse el mando [VALUE].

Cuando la importacion finalice, la pantalla indica “Completed!"y
sale de la pantalla UTILITY.

28



I Asignar una muestra de usuario importada a un instrumento

Puede importar sus propios archivos de audio a esta unidad e
interpretar con ellos.

Importacion de una muestra de usuario

(SAMPLE Import)

Aqui se explica cdmo importar un archivo de audio guardado en una
tarjeta SD como muestra de usuario.

* Use el TR-6S para formatear la tarjeta SD.

* La duracion maxima de un solo archivo de audio es de aproximadamente
180 segundos (en el caso de 44,1 kHz/mono) y se puede importar un
maximo de 400 archivos. En funcion del uso de la memoria, el tiempo
maximo y el nUmero méaximo de archivos pueden ser menores.

1. Con su ordenador, copie un archivo de audio en la
carpeta siguiente de la tarjeta SD.
ROLAND\TR-6S\SAMPLE\

Si desea importar varios archivos de audio en una sola operacion,
cree otra carpeta dentro de la carpeta anterior y coloque en ella los
archivos de audio.

Si desea seleccionar
e importar archivos

ROLAND individualmente,
coléquelos en esta
TR6S carpeta (hasta

256 archivos).

SAMPLE

%

My_Wavel.wav
WAV

%

My_Wave2.wav

T

Kicks
s w/ —
Para.lmportar varios My._Kick1.wav
archivos en una wav
sola operacion, —
cree una Carpeta y My_Kick2.wav
coloque los archivos R |
en ella (un maximo
de 256 carpetas, Snares
con un maximo —
de 256 archivos en My._Snarel.wav
cada una). wav
. J

2nd_Snares

/

Si crea una carpeta dentro de una carpeta, no se
la reconocera. No cree carpetas por debajo del
segundo nivel de la jerarquia.

Archivos de audio que se pueden importar

Formato de archivo
WAV, AIFF

Frecuencia de muestreo
WAV: hasta 96 kHz
AIFF: 44,1 kHz, 48 kHz, 96 kHz

Profundidad de bits
8 bits, 16 bits, 24 bits, 32 bits, 32 bits flotante

Numero de canales
Mono, estéreo

2. Inserte la tarjeta SD en el TR-6S.
3. Pulse el botén [UTILITY] para que se ilumine.

4. Use el mando [VALUE] para seleccionar
“SAMPLE:Import” y luego pulse el mando [VALUE].

5. Use el mando [VALUE] para seleccionar “FILE” o
“FOLDER"” y luego pulse el mando [VALUE].

Elemento Explicacion

FILE Seleccione e importe archivos de audio individualmente.
Importe todos los archivos de audio en la carpeta

FOLDER P P

especificada.

6. Use el mando [VALUE] para seleccionar el archivo de
audio que desea importar y pulse el mando [VALUE].
Aparece un mensaje de confirmacion.

e Cuando selecciona un archivo de audio, el boton [SAMPLE]
parpadea. Si pulsa el botén [SAMPLE] en este estado, se
reproducird el archivo de audio seleccionado, lo que le permite
escuchar los sonidos mientras elige uno.

¢ Siselecciona una carpeta, todos los archivos de audio que
contiene se importan juntos.
7. Para efectuar la operacion, use el mando [VALUE]
para seleccionar “OK” y pulse el mando [VALUE].

Si decide cancelar la operacién, use el mando [VALUE] para
seleccionar “Cancel”y luego pulse el mando [VALUE].

Cuando la importacién finalice, la pantalla indica “Completed!”y
sale de la pantalla UTILITY.
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Asignar una muestra de usuario importada a un instrumento

Asignacion de una muestra de usuario a un
instrumento (sampLE)

Edicion de los ajustes de un tono con muestras

1. Pulse el boton de seleccién de instrumento [BD]-
[OH] al que desea asignar la muestra de usuario.

2. Pulse el botén [SAMPLE].
El botén [SAMPLE] se ilumina y aparece la pantalla SAMPLE.

Cuando selecciona un instrumento para el que se ha seleccionado
una muestra, aparece el nombre de esta.

3. Use el mando [VALUE] para seleccionar la muestra
de usuario que quiera asignar como tono del
instrumento.

e Elija entre las muestras de usuario (icono ) que ha importado
de la tarjeta SD.

e Puede pulsar un botén [BD]-[OH] para cambiar el destino
de carga.

4, Pulse el botén [SAMPLE] iluminado.
El boton [SAMPLE] se apaga y sale de la pantalla SAMPLE.

Iconos/quelaparecenienilajpantallaiSAMPLE

. Preset: muestras originalmente en el TR-6S
. User: muestras importadas

. Loop: muestras que se reproducen repetidamente

de usuario (SAMPLE Edit)

1. Mantenga pulsado el boton [SHIFT] y pulse el botén
[SAMPLE].
Aparece la pantalla SAMPLE Edit.

2. Seleccione un parametro.
2-1. Use el mando [VALUE] para seleccionar un parametro.
2-2. Pulse el mando [VALUE].
3. Modifique los valores.
3-1. Use el mando [VALUE] para editar el valor del parametro
3-2. Pulse el mando [VALUE].
Regrese a la seleccion de parametros (paso 2).

Si la pantalla indica “---”, la edicién no es posible.
4, Pulse el botén [SAMPLE].

Sale de la pantalla SAMPLE Edit.

Si habia editado los ajustes, una pantalla le pregunta si desea
guardar la muestra.

e |a configuracion aqui especificada se aplica a todos los kits que
usan la misma muestra de usuario.

e Sielinstrumento tiene asignado un tono ACB o una muestra
preestablecida (una muestra con un icono ), el valor del
pardmetro se muestra como “---"y no se puede editar.

Parametro Valor Explicacion

Start Especifican los puntos en los

(nimero de muestras, en . . |
End pasos de 10 muestras) que comienza y termina la
i reproduccién.

-18dB-0dB- Especifica la ganancia de
+18dB reproduccion.
IMPORT,

BD,

SD,

TOM,

RS,

HC,

CH/OH,

CC/RC,

PERC1,

PERC2,

PERC3, Especifica la categoria utilizada al
PERC4, seleccionar un tono.
PERCS,

FX/HIT,

VOICE,

SYNTH1,

SYNTH2,

BASS,

SCALED,

CHORD,

OTHERS,

USER01-32

Gain

Category

Name Especifica el nombre de la muestra (méximo 16 caracteres).




Asignar una muestra de usuario importada a un instrumento

Eliminacion de una muestra de usuario

(SAMPLE Delete)

1. Pulse el botén [UTILITY] para que se ilumine.

2. Use el mando [VALUE] para seleccionar
“SAMPLE:Delete” y luego pulse el mando [VALUE].

3. Use el mando [VALUE] para seleccionar la muestra
de usuario que desea eliminar y luego pulse
el mando [VALUE] para aplicar una marca de
verificacion.

4. Use el mando [VALUE] para seleccionar “Delete”.
Aparece “Delete” después de la Ultima muestra.

5. Pulse el mando [VALUE].

Aparece un mensaje de confirmacion.

e Después de aplicar una marca de verificacion en el paso 3,
también puede ir al mensaje de confirmacién manteniendo
pulsado el botén [SHIFT] y pulsando el mando [VALUE].

e Las muestras preestablecidas no se pueden eliminar.

6. Para efectuar la operacion, use el mando [VALUE]
para seleccionar “OK” y pulse el mando [VALUE].

Si decide cancelar la operacién, use el mando [VALUE] para
seleccionar“Cancel”y luego pulse el mando [VALUE].

Cuando la eliminacion termina, la pantalla indica “Completed!”y
sale de la pantalla UTILITY.

Cambio de nombre de una categoria de usuario

(Category Name)

Aqui se explica cémo cambiar el nombre de una categoria de usuario.

1. Pulse el boton [UTILITY] para que se ilumine.
2. Use el mando [VALUE] para seleccionar “SAMPLE:
Category Name”, y luego pulse el mando [VALUE].

Aparece la pantalla de seleccién de categoria de usuario.

3. Use el mando [VALUE] para seleccionar el numero
de categoria de usuario (01-32) cuyo nombre desea
editar y, a continuacion, pulse el mando [VALUE]
para acceder a la pantalla de introduccién de
caracteres.

4, Edite el nombre.

Controlador Explicacion

Mando [VALUE] Cambia el caracter.
Botén [UTILITY] Mueve hacia la derecha.
Boton [COPY] Mueve hacia la izquierda.

Botdn [SHIFT]
+ botén [COPY]

Botdn [SHIFT]
+ botén [UTILITY]

Boton [SHIFT] Alterna entre mayusculas/minusculas/
+ mando [VALUE] numeros.

Elimina un caracter (erase).

Inserta un caracter (nsert).

5. Cuando termine de editar, pulse el mando [VALUE].

Para guardar sus modificaciones, vaya al ajuste SYSTEM y efectue la
operacion WRITE (p. 24).

Optimizacion del area de muestras de usuario

(OPTIMIZE)

Aqui se explica cdmo optimizar el drea de muestras del usuario.

Siimporta y elimina repetidamente muestras de usuario, el drea de
muestras de usuario puede fragmentarse, lo que reduce el nimero
de muestras que es posible cargar.

Esta funcidn le permite aprovechar al méximo el area de muestra
de usuario al importar muestras.

e Asegurese de realizar una copia de seguridad antes de efectuar
esta operacion.

e Este proceso puede tardar varias decenas de minutos (el tiempo
necesario depende del nimero de muestras de usuario y de su
tamano).

¢ Nunca apague la alimentacién durante este proceso. Podrian
perderse las muestras de usuario.

e Enalgunos casos, es posible que la optimizaciéon no tenga
ningun efecto.

1. Pulse el botén [UTILITY] para que se ilumine.

2. Use el mando [VALUE] para seleccionar
“SAMPLE:Optimize” y luego pulse el mando
[VALUE]

Se muestra el area libre (Free) y la proporcion fragmentada
(Fragment).

Si el valor de Fragment es distinto del 0 %, se ha producido
fragmentacion.

Si decide elegir, pulse el botén [UTILITY] para salir de la pantalla
UTILITY.

3. Pulse el mando [VALUE].

Aparece un mensaje de confirmacion.

4. Para efectuar la operacion, use el mando [VALUE]
para seleccionar “OK” y pulse el mando [VALUE].

Si decide cancelar la operacion, use el mando [VALUE] para
seleccionar“Cancel”y luego pulse el mando [VALUE].

Cuando la optimizacion termina, la pantalla indica “Completed!”y
sale de la pantalla UTILITY.
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I Funciones y ajustes utiles wmnuiry)

Aqui se explica como cambiar los ajustes del sistema del TR-6S, hacer

una copia de seguridad y restaurar datos.

1. Pulse el botén [UTILITY] para que se ilumine.
Aparece la pantalla de configuracién.

2. Seleccione un parametro.
2-1. Use el mando [VALUE] para seleccionar un parametro.
2-2. Pulse el mando [VALUE].

"

Si aparece“*"a la derecha del nombre del parametro,
aparece una pantalla de seleccion de parametro adicional

después del paso 2-2. En este caso, repita los pasos 2-1.y
2-2. para continuar con el paso 3.
3. Modifique los valores.

3-1. Use el mando [VALUE] para editar el valor del
parametro

3-2. Pulse el mando [VALUE].

Regrese a la seleccion de parametros (paso 2).

4, Pulse el bot6n [UTILITY] iluminado.
El boton [UTILITY] se apaga y sale de la pantalla UTILITY.

Para guardar sus modificaciones, vaya al ajuste SYSTEM y efectue la
operaciéon WRITE (p. 24).
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Parametros de SYSTEM/Menu UTILITY

GENERAL

...............................................................................

Especifique los ajustes generales.

RELOAD

...............................................................................

Vuelva a cargar patrones o kits.

SAMPLE

...............................................................................

...............................................................................

Especifique los ajustes de la iluminacién LED.

SYNC/TEMPO

...............................................................................
...............................................................................

...............................................................................

Active/desactive el interruptor local.

UTILITY

...............................................................................

Inicialice o realice una copia de seguridad.

SD CARD

...............................................................................

Formatee una tarjeta SD.

INFORMATION

...............................................................................

Vea la version del sistema.

Para obtener mas informacion sobre los parametros de SYSTEM
y el menu UTILITY, consulte “Parameter Guide (English)” (Guia de
parametros, en formato PDF y en inglés).



I Inicializacion, copia de seguridad, restauracion

Restablecimiento de los ajustes de fabrica

(FACTORY RESET)

Aqui se explica cdmo restablecer el TR-6S a su estado de configuracion
de fabrica.

Tenga en cuenta que, cuando efectua la operacion FACTORY RESET:
ALL, los tonos con muestras de usuario y los datos de muestras de
usuario también se borran.

1. Pulse el botén [UTILITY] para que se ilumine.
Aparece la pantalla UTILITY.

2. Use el mando [VALUE] para seleccionar “UTILITY:
Factory Reset”.

3. Pulse el mando [VALUE].

Aparece la pantalla de seleccion de destino.

Destino Explicacion

ALL Restablece todos los ajustes, incluidos patrones
y kits, a su estado de configuracion de fabrica.

KIT Solo restablece los ajustes de los kits a su estado
de configuracion de fabrica.
Solo restablece los patrones a su estado de

PTN ) L. s
configuracion de fabrica.

RECUERDE

También puede acceder a la pantalla de seleccion de destino
manteniendo pulsado el botén [CLEAR] mientras enciende la
alimentacion.

4, Use el mando [VALUE] para seleccionar el destino 'y
pulse el mando [VALUE].

Aparece un mensaje de confirmacion.

5. Para efectuar la operacion, use el mando [VALUE]
para seleccionar “OK” y pulse el mando [VALUE].
Si decide cancelar la operacién, use el mando [VALUE] para
seleccionar“Cancel”y luego pulse el mando [VALUE].

6. Cuando la pantalla muestre el mensaje “Completed.
Turn off power”, apague el TR-6S y vuelva a
encenderlo.

Copia de seguridad de los datos en una tarjeta

SD (sackup)

* Sidesea hacer una copia de seguridad, guarde los datos (patrones,
kits, ajustes del sistema) antes de continuar. La copia de seguridad no
incluira el patron o el kit que esté editando ahora mismo (indicado por un
asterisco, “*”), ni tampoco los ajustes del sistema que no haya guardado.

1. Inserte la tarjeta SD en el TR-6S.

2. Pulse el botén [UTILITY] para que se ilumine.
Aparece la pantalla UTILITY.

3. Use el mando [VALUE] para seleccionar “UTILITY:
Backup”.

4, Pulse el mando [VALUE].
Aparece la pantalla BACKUP:NAME.

Si ya existe un archivo de copia de seguridad, aparece la pantalla
BACKUP:SELECT.

Para sobrescribir-guardar, seleccione el archivo de copia de
seguridad existente y pulse el mando [VALUEI].

Si selecciona Save As y pulsa el mando [VALUE], aparece la pantalla
BACKUP:NAME.

5. Edite el nombre si fuera necesario.

Controlador Explicacion

Mando [VALUE] Cambia el caracter.
Boton [UTILITY] Mueve hacia la derecha.
Boton [COPY] Mueve hacia la izquierda.
ET:;’:SE‘SE;EY] Elimina un caracter (erase).
E(::tg::’)[nsrl.:::lrl.]lTY] Inserta un caracter (nsert).

Alterna entre mayusculas/minusculas/
ndmeros.

Boton [SHIFT]
+ mando [VALUE]

6. Cuando haya terminado de introducir caracteres,
pulse el mando [VALUE].

Aparece un mensaje de confirmacion.

7. Para efectuar la operacion, use el mando [VALUE]
para seleccionar “OK” y pulse el mando [VALUE].

Si decide cancelar la operacién, use el mando [VALUE] para
seleccionar“Cancel”y luego pulse el mando [VALUE].
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Inicializacion, copia de sequridad, restauracion

Restauracion de los datos de copia de seguridad
guardados en una tarjeta SD (ResToRE)

1. Inserte la tarjeta SD en el TR-6S.

2. Pulse el boton [UTILITY] para que se ilumine.
Aparece la pantalla UTILITY.

3. Use el mando [VALUE] para seleccionar “UTILITY:
Restore”.

4, Pulse el mando [VALUE].
Aparece la pantalla RESTORE.

5. Use el mando [VALUE] para seleccionar el archivo
que desea restaurar.

6. Pulse el mando [VALUE].

Aparece un mensaje de confirmacion.

7. Para efectuar la operacion, use el mando [VALUE]
para seleccionar “OK” y pulse el mando [VALUE].
Si decide cancelar la operacién, use el mando [VALUE] para
seleccionar “Cancel”y luego pulse el mando [VALUE].

8. Cuando la pantalla muestre el mensaje “Completed.
Turn off power”, apague el TR-6S y vuelva a
encenderlo.



I Sincronizacion/grabacion con otros dispositivos

El TR-6S puede recibir datos del reloj MIDI (F8) para sincronizar su
tempo. También puede recibir datos de inicio MIDI (FA) y parada MIDI
(FC) para iniciarse/detenerse.

Sincronizacion con un DAW (1R-65 como esclavo)

Puede sincronizar el TR-6S con su DAW conectandolo a su ordenador
mediante un cable USB de venta en comercios.

USB MIDI OUT (

USB MIDI IN

~ | ]

Ordenador TR-6S

Sincronizacion con un MC-101 (TR-6S como maestro)

Puede sincronizar el TR-6S con un MC-101 conectdndolos por medio
de un cable MIDI de venta en comercios.

MIDIOUT MIDIIN

Ll LELTLLL]

TR-6S MC-101

Utilizacion del TR-6S como controlador MIDI

Puede utilizar el TR-6S como controlador del software de su
ordenador, sin usar sus sonidos internos.

1. Pulse el botdn [UTILITY] para que se ilumine.
Aparece la pantalla de configuracién.

2. Use el mando [VALUE] para seleccionar “MIDI: Tx
EditData” y luego pulse el mando [VALUE].

3. Use el mando [VALUE] para seleccionar “ON” y
luego pulse el mando [VALUE].

4, Use el mando [VALUE] para seleccionar “SOUND:
Local Sw” y luego pulse el mando [VALUE].

5. Use el mando [VALUE] para seleccionar “SURFACE”
y luego pulse el mando [VALUE].

6. Pulse el boton [UTILITY] iluminado.

El botdn [UTILITY] se apaga y sale de la pantalla UTILITY.

* Incluso si pulsa los pads o si se recibe MIDI, el motor de sonido interno del
TR-6S no produce ningun sonido.

Conexion de un ordenador a través de USB

Si conecta el TR-6S a su ordenador mediante un cable USB 2.0 de venta
en comercios, podra sincronizar el TR-6S con el software DAW del
ordenador mediante USB MIDI o grabar los instrumentos individuales
del TR-6S en las pistas del software DAW mediante audio USB.

Para poder usar el TR-6S, debe descargar el controlador de la siguiente
URL e instalarlo en el ordenador.

Para obtener mas informacion sobre la instalacion, visite la
siguiente URL.

= https://www.roland.com/support/

No conecte el TR-6S a su ordenador antes de que haya finalizado la
instalacion del controlador.

Si ya ha conectado el TR-6S, desconéctelo y vuelva a conectarlo
cuando haya finalizado la instalacion del controlador.

Uso de un ordenador para administrar la tarjeta

SD conectada (STorRAGE MODE)

Al conectarse en el modo Storage, puede usar su ordenador para
administrar el contenido de una tarjeta SD insertada en el TR-6S.

1. Con la alimentacion apagada, utilice un cable USB,
a la venta en comercios, para conectar el TR-6S al
puerto USB del ordenador.

2. Mientras mantiene pulsado el botén [SAMPLE],
encienda el TR-6S.

La pantalla indica “STORAGE MODE"y el TR-6S deja de responder a
las operaciones.

La tarjeta SD insertada en el TR-6S se monta en el ordenador.

3. Al desconectar, realice en el ordenador la operacion
necesaria para extraer de forma segura el dispositivo
conectado y, a continuacion, apague el TR-6S.
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I Lista de mensajes de error

Pantalla

36

Significado

La tarjeta SD no se ha
introducido o no se ha
introducido del todo.

La tarjeta SD se ha
extraido después de
haber seleccionado datos
que habia en ella.

El formato de la tarjeta
SD no es valido.

Los datos de la tarjeta SD
no se han podido leer.

El archivo esté danado.

Los datos no se han
podido escribir en la
tarjeta SD.

El formato de la tarjeta
SD no es valido.

No hay suficiente espacio
en la tarjeta SD.

El contenido del drea de
almacenamiento del
TR-6S puede estar
danado.

Se ha recibido una
cantidad de datos MIDI
inusualmente grande y
no se ha podido procesar.

La conexion de MIDI IN
se ha interrumpido.

El TR-6S no se ha podido
iniciar. El programa

no se ha podido leer
correctamente. De forma
alternativa, el programa
de actualizacion del
sistema podria no ser
vélido.

Esta operacién no se
puede ejecutar porque
TR-6S esté en
funcionamiento.

Esta operacién no se
puede ejecutar porque el
TR-6S esta grabando.

El archivo no se ha
encontrado en la tarjeta
SD.

El formato del archivo de
audio no es compatible.

Accién

Apague la unidad,
introduzca bien la tarjeta
SD'y, a continuacién,
vuelva a encender la
unidad.

Use el TR-6S para
formatear la tarjeta
SD p.7).

Asegurese de que
la tarjeta SD se
ha introducido
correctamente.

No use este archivo.

Asegurese de que
la tarjeta SD se
ha introducido
correctamente.

Use el TR-6S para
formatear la tarjeta SD
(p-7).

Elimine los datos que ya
no necesite.

Ejecute la operacion
de restablecimiento
de fabrica (p. 33).

Si esto no soluciona

el problema, péngase
en contacto con su
distribuidor o con el
servicio de atencién al
cliente.

Reduzca la cantidad de
mensajes MIDI que se
estan transmitiendo.

Compruebe que no hay
ningun problema con el
cable MIDI conectado a
MIDI'IN del TR-6S y que
el cable MIDI no se ha
desconectado.

Use el programa
correcto para realizar la
actualizacién otra vez.
Si esto no soluciona

el problema, pdngase
en contacto con su
distribuidor o con el
servicio de atencién al
cliente.

Detenga la reproduccion
antes de ejecutar la
operacion.

Detenga la grabacion
antes de ejecutar la
operacion.

Asegurese de que el
archivo existe en la
tarjeta SD.

Para cargar el archivo,
deberd convertirlo a un
formato compatible.

Pantalla

Significado

El archivo de audio
supera el nimero de
muestras admitido.

No hay espacio libre en
el drea de muestras de
usuario.

No hay suficiente espacio
libre para guardar los
ajustes del tono con
muestras de usuario.

La pila se estd agotando.

Accion

Para cargar el archivo de
audio, deberd acortarlo
(disminuir el numero de
muestras) o reducir la
frecuencia de muestreo.

Elimine muestras de
usuario que no necesite
para aumentar el espacio
libre.

Elimine muestras de
usuario que no necesite
para aumentar el espacio
libre.

Reemplace la pila o
use un cable USB para
conectar la unidad a su
ordenador.



I Lista de teclas de acceso directo

Cambio de pantallas y modos MOTION

Operacion Acceso directo

Mostrar la pantalla PTN
SETTING

Mostrar la pantalla KIT
EDIT

Mostrar la pantalla INST
EDIT

Mostrar la pantalla
SAMPLE EDIT SETTING

Mostrar la pantalla ERASE
MOTION

Mostrar la pantalla
de entrada MOTION/
VELOCITY

[SHIFT] + [PTN SELECT]

[SHIFT] + [KIT]

[SHIFT] + [INST]

[SHIFT] + [SAMPLE]

Mantenga pulsado [SHIFT] + [VARIATION]

(en modo TR-REC)

Mantenga pulsado un pad [1]-[16]

Visualizacion del valor o el nombre de parametro

de un controlador

Operacion Acceso directo

Mostrar el valor de un

fader de nivel [SHIFT] + fader de nivel

Mostrar el valor de un
mando

Introduccion de caracteres

Operacion

[SHIFT] + mando

Acceso directo
[SHIFT] + [COPY]
[SHIFT] + [UTILITY]

Eliminar un caracter (Erase)

Insertar un caracter (Insert)

Alternar entre mayusculas/

. . [SHIFT] + mando [VALUE]
minusculas/nimeros

Edicion de parametros

Operacion Acceso directo

Editar el valor de un
parametro en pasos
grandes

[SHIFT] + mando [VALUE]

(cuando FILL IN Type = SCATTER)

EHEPEEAA PR [FILL IN TRIG] + mando [VALUE]

Edicion de un patron
Operacion Acceso directo

Mostrar la pantalla PTN
SETTING

Generar provisionalmente
un patrén aleatorio

[SHIFT] + [PTN SELECT]

[PTN SELECT] + [SAMPLE]

(cuando FILL IN Type = SCATTER)

Cambiar SCATTERDEPTH |\, | |\ TRIG] + mando [VALUE]

Mostrar la pantalla FILL

IN EDIT [SHIFT] + [FILL INTRIG]

Operacion

Mostrar la pantalla ERASE
MOTION

Mostrar la pantalla
de entrada MOTION/
VELOCITY

Borrar datos de Motion
de una pista especifica de
la variacion seleccionada
para reproduccion

Borrar datos de Motion de
un mando especifico de

la variacion seleccionada
para reproduccion

Borrar datos de Motion de
una variacion especifica

Acceso directo

[SHIFT] + mantenga pulsado [VARIATION]

(en modo TR-REC)

Mantenga pulsado un pad [1]-[16]

[SHIFT] + [VARIATION] + Pad [1]-[6]

[SHIFT] + [VARIATION] + mando

[SHIFT] + [VARIATION] + pad [9]-[16]

Introduccion de pasos secundarios, ritmos

débiles, sonidos alternos y dinamicas

Operacion
Cambiar la division del
paso secundario

Introducir pasos
secundarios

Introducir ritmos débiles
(WEAK BEATS)

Interpretar sonidos
alternos (ALT INST)

Acceso directo

[SUB] + mando [VALUE]

[SUB] + [1]-[16]

[SHIFT] + [1]-[16]

[BD]-[OH] + [1]-[16]

Reproduccion/grabacion

Operacion

Grabar en una variacion
que no se reproduce

Durante la reproduccion
de un patron, forzar la
vuelta al principio del
mismo

Si se selecciona mas
de una variacion, ir al
principio de cualquiera
de ellas

Silenciar una muestra que
contintia reproduciéndose
después de detenerse

Acceso directo

[TR-REC] + pad [9]-[16]

[SHIFT] + [START/STOP] durante la
reproduccion

Durante la reproduccién, pulse el botéon
[VARIATION] y luego [SHIFT] + pad [9]-[16]

[SHIFT] + [START/STOP] estando parado

Tempo/Nudge

Operacion

Ajustar el tempo en
0,1 unidades

Tap tempo

Mover el tiempo de
reproduccion hacia atras
(funcién Nudge)

Mover el tiempo de
reproduccion hacia
delante (funcién Nudge)

Acceso directo

Pulse el botén [TEMPO] y luego gire el
mando [VALUE] mientras mantiene pulsado
el botoén [SHIFT]

Mantenga pulsado el botén [SHIFT]y pulse
el boton [TEMPO] tres veces o mas.

[SHIFT] + [COPY]

[SHIFT] + [UTILITY]
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Lista de teclas de acceso directo

Copiado

Operacion

Copiar patron (pantalla
PATTERN COPY)

Copiar kit (pantalla KIT COPY)

Copiar instrumento
(pantalla INST COPY)

Copiar pista seleccionada
(pantalla de confirmacion de
destino de copia de pista)
Copiar variacion
seleccionada (pantalla de

confirmacion de destino de copia
de variacion)

Eliminacion
Operacion

Eliminar un patron

Eliminar variacion

Eliminar pista (eliminar todos
los pasos de la pista)

Eliminar datos de Motion
de una pista especifica de
la variacion seleccionada

para reproduccion

Eliminar datos de Motion
de un mando especifico de
la variacion seleccionada
para reproduccion

Eliminar datos de Motion
de una variacion especifica

Acceso directo Operacién
[COPY] + [PTN SELECT] Carglar un
patrén
[COPY] + [KIT] Cargar una
[COPY] + [INST] variacion

[COPY] + [BD]-[OH] Cargar los

controladores

(todos)

Cargar el

controlador
(instrumento

[COPY] + pad [9]-[16]

seleccionado)

Acceso directo

(después de pulsar el boton [PTN SELECT] para entrar en la pantalla
PATTERN SELECT)

[CLEAR] + pad [1] @o)—[16] ()

Pulse el botén [VARIATION] y luego pulse
[CLEAR] + pad [9]-[16]

[BD]-[OH] + [CLEAR]

[SHIFT] + [VARIATION] + pad [1]-[6]

[SHIFT] + [VARIATION] + mando

[SHIFT] + [VARIATION] + pad [9]-[16]

Edicion de un instrumento o pista

Operacion

Cambiar la categoria del
instrumento

Agrupar instrumentos

Acceso directo

(después de pulsar el boton [INST] para entrar en la pantalla INST
SELECT)

[SHIFT] + mando [VALUE]

(después de usar [SHIFT] [KIT] para entrar en la pantalla KIT EDIT)
Mantenga pulsado el botén [BD]-[OH] que
desea como instrumento maestro, y cuando
aparezca la pantalla INST GROUP, pulse los
botones [BD]-[OH] que desee especificar
como esclavos.

Asignacion de parametros al mando [CTRL]

Operacion

Asignar un parametro al
mando MASTER FX [CTRL]

Mostrar el parametro
asignado al mando [CTRL]

Asignar un parametro al
mando [CTRL]
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Acceso directo

Con los botones [BD]-[OH] apagados
[KIT] + mando MASTER FX [CTRL]

[KIT] + [BD]-[OH]

Con uno de los botones [BD]-[OH]
iluminado

[KIT] + mando [CTRL]

Acceso directo

[UTILITY] + [PTN SELECT]

Mientras [VARIATION] esta iluminado, [UTILITY] + pad
[A]-[H]

Cargar una pista

[UTILITY] + [BD]-[OH]

[UTILITY] + [KIT]

[UTILITY] + [INST]




I Especificaciones principales

Pilas Ni-MH (aa, Hge) X 4
Alimentacién Pilas alcalina (aa,Lre) x 4
A través deI puerto USB (alimentacién por bus USB)

Consumo 500 mA

Pilas alcalinas: aprox. 4,5 horas

Duracion Pilas Ni-MH: aprox. 5,5 horas (cuando se utilizan pilas

esperada delas con una capacidad de 1900 mAh).

pilas con uso * Los valores pueden variar segun las especificaciones de

continuo las pilas, la capacidad de las mismas y las condiciones
de uso.

Dimensiones 224 (ancho) X 132 (fondo) X 61 (alto) mm

Peso 705 g

(pilas incluidas)

. Folleto “Léame primero”
Accesorios . .
Pilas alcalina aa, Lre) X 4

* Este documento recoge las especificaciones del producto en el momento
de su publicacién. Para obtener la informacién mas reciente, visite el sitio
web de Roland.
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