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Introduction

C3 is Fosi Audio’s first Al-powered gaming sound card designed with
a deep understanding of what gamers actually need—one that truly
listens to the game. Its built-in Al model analyzes in-game audio in
real time, intelligently identifying and prioritizing critical sounds. By
dynamically enhancing footsteps, C3 helps you detect enemy
positions earlier and react faster.

Unlike traditional EQ adjustments, C3’s Al processing does not affect
non-enhanced frequency bands such as ambient sounds or gunfire.
Even in chaotic, high-intensity battlefield scenarios, it delivers more
precise positional cues and a clearer, more competitive gaming
experience.

On the hardware side, C3 features a Hi-Fi-grade DAC and a carefully
engineered analog circuit design, providing improved soundstage
separation, higher resolution, lower noise floor, and stronger driving
capability. It also integrates hardware-level 7.1 virtual surround
sound, creating a more realistic sense of space and immersion.

A dedicated companion app allows gamers to apply custom EQ
settings or presets, and to share sound profiles with the community.
In addition, C3 supports Al-based voice noise reduction, microphone
monitoring, and independent volume control, fully covering everyday
gaming and voice-chat needs. The full aluminum alloy chassis offers

both durability and a premium, solid feel in hand.

We believe C3 will guide you into a new world of high-quality gaming
audio. Thank you for choosing Fosi Audio. We remain committed to
delivering premium audio solutions—so every user can enjoy an
exceptional listening experience.



Product Overview
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(D Status Indicators
+ DSD: Blue indicator
* PCM: Orange indicator
@ Power / Input Mode Button
* Short press: Power on
* Press and hold for 1.5 seconds: Power off
- Short press: Switch input modes (USB / Optical / Coaxial)
(® Mute / Monitoring Control (available in UAC 1.0 mode only)
- Short press: Enable / disable microphone mute
- Press and hold for 1.5 seconds: Enable / disable microphone
monitoring (sidetone)
(@ UAC Mode Switch (USB input mode only): Short press: Toggle
between UAC 1.0 and UAC 2.0
(® Sound Mode Button: Short press to cycle through sound modes:
PEQ, Al FPS, 7.1 Virtual Surround
(® Volume Control
(@ Microphone Volume Control
3.5 mm Single-Ended Headphone Output (Does not support voice
communication with a 4-pole headset used alone)
© 3.5 mm Microphone Input
@9 Al Voice Noise Reduction Toggle (Available in UAC 1.0 mode only)
D USB-C Port (Supports power supply and data input)
12 Optical Input
@ Coaxial Input
RCA Output



Specifications

General Specifications

Chipset XMOS XU316+CS43131+TPA6120%*2
PCM 384kHz-32bit/
UAC 2.0 DSD256
Maximum _ i
Sampling UAC 1.0 PCM 48kHz-16bit
Rate
OPT PCM 192kHz-24bit
COAX PCM 192kHz-24bit

Headphone
Impedance 16-3000

Coaxial, Optical, USB-C (power & data),

Input 3.5 mm Microphone Input

Output 3.5 mm Headphone Jack, RCA Line Output
Firmware Visit https://cc.fosiaudio.com, select C3, and
Upgrade update the firmware online via the web app.

Input Voltage | DC 5V

Web App https://cc.fosiaudio.com

A driver is required to play DSD files.
For other playback, no driver is needed.

USB Driver
Windows 7/8/8.1/10/ 11 (driver required)
macOS 10.6 or later, Linux (no driver required)

Audio Performance




3.5 mm Headphone Output Performance (UAC)

Ot L+R>320mW+320mW (32Q/ THD+N < 1%)
SNR 123 (A-weighted)

THD+N 0.0004% (A-weighted)

Dynamic

Range 123dB

Noise Floor | = 3uV (A-weighted)

Frequency

Roabomad | 20Hz-20kHz (20.06dB)

RCA Line Output Performance (UAC)

Output Level

>2Vrms

SNR 124 dB (A-weighted)
THD+N 0.0005% (A-weighted)
Dynamic

Range 124dB

Noise Floor | = 3uV (A-weighted)
Frequency

Response

20Hz-20kHz (+0.06dB)




Package Contents

ifuls

N/
C3 USB-A/ USB-C to
USB-C Split Cable

Microphone / User Manual
Audio Split Cable



Usage Guidelines

1.Do not power on the device until all connections are properly complet-
ed.

2.Before playing audio, make sure the volume is set to a low level.
Sudden high output levels may damage your speakers or cause hearing
discomfort.

Power On / Off Operation

1.Press the power button once to turn on the C3. The USB indicator LED
will light up in orange, indicating USB mode. By default, the C3 starts in
USB input mode after power-on.

2While the C3 is operating, press and hold the power button for 1.5
seconds to turn off the device. All indicator LEDs will turn off.

Web-Based App

1.Connect the C3 to your computer using a USB cable and power on the
device. And make sure the C3 is set to USB input mode.

2.0pen a web browser and visit: https://cc.fosiaudio.com

3.Click “Add Device”, select Fosi Audio C3, and you can then access and
use the Fosi Audio web-based App.

Ad Device -

Note: Supported on Windows and macOS only.



Output Modes

The C3 supports simultaneous headphone output and RCA line output,
allowing you to connect headphones, active speakers, or other audio
equipment at the same time.

Note:

Both outputs operate in parallel and cannot be enabled or disabled
independently.

Sound Modes

The C3 offers multiple sound modes designed to significantly enhance
gaming and multimedia experiences.

Sound modes can be switched either by pressing the EFFECT button on
the device or by selecting the desired mode in the web-based App.

Hardware-Level 7.1 Virtual Surround Sound

For games and movies that support multichannel audio output, the C3
can receive native 7.1 or 5.1 surround signals. Using its spatial audio
processing algorithm, the soundstage is reconstructed and rendered as a
two-channel output with a 360° virtual surround effect, delivering a more
immersive listening experience.

Notes:

 This mode is available only in UAC 1.0 mode.

» When 7.1 Virtual Surround is enabled, all other sound modes (Al FPS.
PEQ) are automatically disabled.

* The corresponding indicator LED will light up orange.

« This function is not active when the input signal is stereo (2-channel).




Al FPS

Al FPS is an intelligent audio processing algorithm independently
developed by Fosi Audio specifically for FPS games.

By collecting extensive raw in-game audio data across different titles and
training proprietary Al models refined over years of development, Al FPS
can identify and dynamically enhance critical sound cues, such as
footsteps, in real time. This allows players to achieve more accurate
positional awareness and a competitive advantage, even in complex and
noisy gameplay environments.

Optimized Games

Al FPS has been specially optimized for the following games:
* PUBG
 Counter-Strike 2

More games will be supported through ongoing optimization.

How to Use

1.Enable Al FPS in the companion app.

2.Select the corresponding game sound profile.

3.Launch the game to experience enhanced positional audio and
improved gameplay awareness.

4The PUBG Al audio algorithm is enabled by default, Other game modes
can be selected via the web-based app.

When Al FPS is active, the corresponding indicator LED on the device will
illuminate orange.

Notes

* Al FPS is available only in UAC 1.0 mode.

« When Al FPS is enabled, all other sound modes (7.1 Virtual Surround
Sound. PEQ) are automatically disabled.

» For games that have not yet received dedicated optimization,
enabling Al FPS does not guarantee a noticeable effect.




PEQ

In addition to the proprietary Al FPS algorithm, the companion App
provides multi-band parametric EQ (PEQ) adjustment. Users can freely
fine-tune the sound according to personal preference or select from
built-in presets. Custom EQ profiles can also be shared within the App
community.

To activate PEQ mode, short-press the EFFECT button on the device or
enable PEQ in the App.

When PEQ mode is active, the device’s indicator LED does not illuminate
orange, indicating that PEQ is currently in use.

Notes

« PEQ is available in UAC 1.0, UAC 2.0, Optical (OPT), and Coaxial
(COAX) input modes.

« When PEQ is enabled, all other sound modes (7.1 Virtual Surround
Sound. Al FPS) are automatically disabled.

Bypass Mode

When no sound mode indicator is lit on the device and PEQ is disabled in
the App, the C3 enters Bypass mode.

In this state, all internal EQ processing and sound effects are bypassed,
allowing the original audio signal to pass through unaltered for output.




UAC 2.0 Mode

When the C3 is set to USB input mode, short-press the UAC button to
switch to UAC 2.0 mode. The corresponding indicator LED will illuminate
orange to indicate that UAC 2.0 is active.

UAC 2.0 mode supports high-resolution audio playback, with formats up
to PCM 384 kHz / 32-bit and DSD256.

Notes:

1When is a driver required on Windows?
On Windows systems, a driver is required when playing DSD audio files.

Exception:

If you use foobar2000 with its built-in WASAPI component to play
DSD files, installing an additional driver is not required.

For detailed setup instructions, please visit the official website to
download the foobar2000 installation guide.

2To ensure compatibility with DSD audio playback, the C3 fixes the
system volume at maximum, and system-level volume adjustment is
disabled. Volume control must be performed using the C3 hardware
controls or the music playback software.However, due to differences in
system implementations, some operating systems may still allow system
volume adjustment when no PCM audio is being played.

UAC 1.0 Mode

Short-press the UAC button to switch to UAC 1.0 mode. The correspond-
ing indicator LED will illuminate orange when this mode is active.

UAC 1.0 mode supports microphone voice communication, with the
output format fixed at PCM 48 kHz / 16-bit. This mode is compatible with
gaming devices such as PlayStation 5 and Nintendo Switch.

Using the included 2-in-1 audio splitter cable, connect it according to
the printed icons to the 3.5 mm headphone output and microphone input
on the C3. This allows you to listen to audio and communicate via voice
simultaneously.



Note:

A headset with a built-in microphone is required for voice input. The C3 is
responsible only for transmitting the voice signal and does not generate
microphone input on its own.

1

Al Voice Noise Reduction

Al Voice Noise Reduction is a high-performance Al-based voice process-
ing technology independently developed by Fosi Audio on the XMOS
processor architecture. It effectively suppresses sudden environmental
noises such as button clicks, keyboard sounds, and footsteps, significant-
ly improving voice clarity during calls and in-game communication.

Users can enable Al Voice Noise Reduction via the dedicated toggle
switch on the rear panel of the C3.

OFF ON

uUSB OPT IN COAX IN RCA OUT

Note: When this mode is enabled, voice communication latency may
increase by up to 50 ms.



Microphone Volume Adjustment

Use the MIC slider to adjust the microphone volume for voice communi-
cation.

Microphone Mute

The C3 supports one-touch microphone mute. Short-press the

" . " button to instantly mute the local microphone. When muted, the
corresponding indicator LED will light up red. Short-press the button
again to unmute.

Microphone Monitoring (Sidetone)

The C3 supports microphone monitoring (sidetone). Press and hold

the " . " button for 1.5 seconds to enable this function. When
activated, the corresponding indicator LED will light up orange, allowing
you to monitor your own voice in real time with no perceptible latency.
Press and hold the button again for 1.5 seconds to turn off microphone
monitoring.



Warranty and Maintenance

Fosi Audio pledges to give a 24-month limited warranty and support from
the date of purchase. If you encounter any problem when using our product,
please contact our support team at support@fosiaudio.com.

About Us

Fosi Audio designs and builds innovative audio products with all your music
in mind. Great sound, simple but elegant designs, high-quality components,
and truly useful features are what Fosi Audio pursues. We sincerely hope you
can get as much enjoyment from our products as we’ve had to create them!

Our Website:www.fosiaudio.com

Facebook Page:www.facebook.com/fosiaudioglobal
Youtube Channel:wwwyoutube.com/@fosiaudio
Whatsapp: +86 13716612254

After-Sales Service and Technical Support Email:

support@fosiaudio.com

This device complies with Part 15 of the FCC Rules.

Operation is subject to the following two conditions:

(1) This device may not cause harmful interference, and

(2) this device must accept any interference received, including interference
that may cause undesired operation.

Support Page Contact Us



Einflihrung

Der C3 ist die erste Kl-gestltzte Gaming-Soundkarte von Fosi Audio,
entwickelt mit einem tiefen Verstandnis fiir die tatsachlichen
Anforderungen von Gamern — eine Soundkarte, die das Spiel wirklich
versteht.

Das integrierte KI-Modell analysiert Spielaudio in Echtzeit, erkennt
relevante Klangereignisse und priorisiert entscheidende Signale
intelligent. Durch die dynamische Verstarkung von Schrittgerauschen
ermoglicht der C3 eine frihere Gegnererkennung und schnellere
Reaktionen.

Im Gegensatz zu herkdmmlichen EQ-Anpassungen beeinflusst die
Kl-Signalverarbeitung des C3 keine nicht verstarkten Frequenzbere-
iche wie Umgebungsgerausche oder Schisse. Selbst in hektischen,
akustisch komplexen Spielsituationen sorgt dies flir prazisere Ortung
und ein klareres, wettbewerbsfahigeres Spielerlebnis.

Auf der Hardware-Seite ist der C3 mit einem Hi-Fi-DAC und einer
sorgfaltig entwickelten analogen Schaltung ausgestattet. Das
Ergebnis sind eine bessere Kanaltrennung, hohere Detailauflosung,
ein niedrigeres Grundrauschen und eine starkere Ausgangsleistung.

Zusatzlich unterstutzt der C3 hardwarebasierten 7.1-virtuellen
Surround-Sound, der ein realistischeres Raumgefihl und eine héhere
Immersion erzeugt.

Uber die dedizierte Begleit-App kdnnen Gamer eigene EQ-Einstellun-
gen vornehmen oder Presets nutzen und ihre Klangprofile mit der
Community teilen. Darlber hinaus unterstutzt der C3 Kl-basierte
Sprachgerauschunterdriickung, Mikrofon-Monitoring (Sidetone)
sowie separate Lautstarkeregelung, um sowohl Gaming- als auch

Voice-Chat-Anforderungen vollstandig abzudecken.

Das Gehause aus Vollaluminium bietet nicht nur hohe Stabilitat,
sondern vermittelt auch eine hochwertige, solide Haptik.

Wir sind Uberzeugt, dass der C3 Sie in eine neue Welt hochwertigen
Gaming-Audios fuhrt. Vielen Dank, dass Sie sich fir Fosi Audio
entschieden haben. Wir setzen uns weiterhin dafur ein, erstklassige
Audioldsungen zu entwickeln, damit jeder Nutzer ein auBergewdhnli-
ches Klangerlebnis geniefen kann.



Produktiibersicht
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(D Statusanzeigen
- DSD: Blaue Statusanzeige
+ PCM: Orangefarbene Statusanzeiger
(@ Power- / Eingangsmodus-Taste
* Kurz druicken: Gerat einschalten
- Gedriickt halten (1,5 Sekunden): Gerat ausschalten
- Kurz driicken: Eingangsmodus wechseln (USB / Optisch / Koaxial)
(3 Stummschaltung / Monitoring (nur im UAC-1.0-Modus verfligbar)
» Kurz driicken: Mikrofon stummschalten / Stummschaltung aufheben
- Gedriickt halten (1,5 Sekunden): Mikrofon-Monitoring (Sidetone)
ein- / ausschalten
(@ UAC-Modus-Taste (nur im USB-Eingangsmodus): Kurz drlicken:
Umschalten zwischen UAC 1.0 und UAC 2.0
(® Soundmodus-Taste: Kurz driicken: Umschalten zwischen den Soundmodi:
PEQ /Al FPS / 7.1 Virtueller Surround
® Lautstarkeregler
(@ Mikrofon-Lautstarkeregler
3,5-mm-Kopfhorerausgang (unsymmetrisch) (Unterstitzt keine
Sprachkommunikation bei alleiniger Verwendung eines 4-poligen Headsets)
© 3,5-mm-Mikrofoneingang
Schalter fir Kl-basierte Sprachgerauschunterdriickung
(Nur im UAC-1.0-Modus verfligbar)
(D) USB-C-Anschluss (Unterstitzt Stromversorgung und Datenlbertragung)
(1 Optischer Eingang (TOSLINK)
(3 Koaxialer Eingang
RCA-Ausgang (Line-Out)



Technische Daten

Allgemeine Spezifikationen

Chipsatz XMOS XU316+CS43131+TPA6120*2
PCM 384kHz-32bit/
UAC 2.0 DSD256
Maximale UAC 1.0 PCM 48kHz-16bit
Abtastrate
OPT PCM 192kHz-24bit
COAX PCM 192kHz-24bit
Unterstutzte
Kopf 16-300Q

hérerimpedanz

Koaxial, optisch, USB-C (Stromversorgung &

Eingange Datenibertragung), 3,5-mm-Mikrofoneingang

Ausgange 3,5-mm-Kopfhorerausgang, RCA-Line-Ausgang
- _ Gehen Sie zu https://cc.fosiaudio.com, wahlen

E'gggg;e Sie C3, und aktualisieren Sie die Firmware

online Uber die Web-App.

Eingangsspa
nnung

DC 5V

Web-App-
Zugriff

https://cc.fosiaudio.com

USB-Treiberu
nterstltzung

Fur die Wiedergabe von DSD-Dateien ist ein
Treiber erforderlich. Fir andere Wiedergaben
wird kein Treiber bendtigt.

Windows 7/8/8.1/10/ 11 (Treiber erforderlich)
macOS 10.6 oder hoher, Linux (kein Treiber
erforderlich)




Audioleistung

3,5-mm-Kopfhorerausgang — Leistungsdaten (UAC)

Nenn-Ausgan

L+R2320mW+320mW (32Q/THD+N < 1%)

gsleistung

SNR 123 (A-bewertet)

THD+N 0,0004 % (A-bewertet)
]I%);]réamikum 123dB

Sr:grr:draus < 3uV (A-bewertet)
CadeNZ 120 Hz - 20 kHz (20,06 dB)

RCA-Line-Ausgang — Leistungsdaten (UAC)

g:lsgangspe >2Vrms

SNR 124 dB (A-bewertet)
THD+N 0,0005 % (A-bewertet)
Dynamikum

fang 124dB

Grundraus _

chen < 3uV (A-bewertet)
Frequenz

gang

20 Hz - 20 kHz (0,06 dB)




Lieferumfang

ifuls

N/
C3 USB-A / USB-C auf USB-C Y-Kabel
(Strom & Daten getrennt)

Mikrofon-/ Bedienungsanleitung
Audio-Splitterkabel



Hinweise zur Verwendung

1.Schalten Sie das Gerat erst ein, nachdem alle Verbindungen korrekt
hergestellt wurden.

2.Stellen Sie vor der Audiowiedergabe sicher, dass die Lautstarke auf
einen niedrigen Pegel eingestellt ist. Plotzliche hohe Ausgangspegel
konnen Lautsprecher beschadigen oder zu Horbeeintrachtigungen
fuhren.

Ein- / Ausschalten

1.Einschalten: Driicken Sie die Power-Taste einmal, um den C3 einzus-
chalten. Die USB-Statusanzeige leuchtet orange, was den USB-Modus
signalisiert. StandardmaBig startet der C3 nach dem Einschalten im
USB-Eingangsmodus.

2.Ausschalten: Halten Sie wahrend des Betriebs die Power-Taste 1,5
Sekunden gedruckt, um das Gerat auszuschalten. Alle Statusanzeigen
erléschen.

Webbasierte App

1Verbinden Sie den C3 Uber ein USB-Kabel mit Ihrem Computer und
schalten Sie das Gerat ein.Stellen Sie sicher, dass sich der C3 im USB-Ein-
gangsmodus befindet.

2.0ffnen Sie einen Webbrowser und rufen Sie folgende Adresse auf:
https://cc.fosiaudio.com

3.Klicken Sie auf ,Gerat hinzufligen®, wahlen Sie Fosi Audio C3 aus und
nutzen Sie anschlieBend die webbasierte App von Fosi Audio.

Add Device +

Hinweis:
Die webbasierte App wird ausschlieBlich unter Windows und
macOS unterstutzt.



Ausgabemodi

Der C3 unterstitzt die gleichzeitige Nutzung des Kopfhoérerausgangs und
des RCA-Line-Ausgangs. Dadurch konnen Kopfhdrer, aktive Lautsprecher
oder andere Audiogerate parallel angeschlossen werden.

Hinweis:

Beide Ausgange arbeiten parallel und kénnen nicht einzeln aktiviert oder
deaktiviert werden.

Soundmodi

Der C3 bietet mehrere Soundmodi, die speziell entwickelt wurden, um
Gaming- und Multimedia-Erlebnisse deutlich zu verbessern.

Die Soundmodi konnen entweder Uber die EFFECT-Taste am Gerat oder
Uber die webbasierte App ausgewahlt werden.

Hardwarebasierter 7.1 Virtueller Surround-Sound

Fir Spiele und Filme mit Mehrkanalton unterstttzt der C3 den Empfang
von nativen 7.1- oder 5.1-Surround-Signalen. Mithilfe eines raumlichen
Audioverarbeitungsalgorithmus wird das Klangfeld neu berechnet und
als Zweikanal-Ausgabe mit 360°-virtuellem Surround-Effekt wiedergege-
ben, was ein deutlich immersiveres Horerlebnis ermoglicht.

Hinweise

* Dieser Modus ist ausschlie8lich im UAC-1.0-Modus verfligbar.

« Bei aktiviertem 7.1 Virtuellem Surround-Sound werden alle anderen
Soundmodi (Al FPS. PEQ) automatisch deaktiviert.

* Die entsprechende Statusanzeige leuchtet orange.

- Bei einem Stereo-Eingangssignal (2-Kanal) ist diese Funktion nicht
aktiv.




Al FPS

Al FPS ist ein von Fosi Audio eigenstandig entwickelter, intelligenter
Audioverarbeitungsalgorithmus, der speziell fiir FPS-Spiele konzipiert
wurde.

Durch die Erfassung umfangreicher Rohdaten aus verschiedenen Spielen
und das Training proprietarer KI-Modelle Gber mehrere Entwicklungs-
jahre hinweg kann Al FPS entscheidende Klanginformationen wie
Schrittgerausche in Echtzeit erkennen und dynamisch verstarken. Selbst
in komplexen und gerauschintensiven Spielsituationen ermdglicht dies
eine prazisere Gegnerortung und einen klaren spielerischen Vorteil.

Optimierte Spiele

Al FPS wurde speziell fur die folgenden Spiele optimiert:
* PUBG
 Counter-Strike 2

Weitere Spiele werden durch fortlaufende Optimierungen zuktinftig
unterstutzt.

Verwendung

1.Aktivieren Sie Al FPS in der Begleit-App.

2Wahlen Sie das entsprechende Spiel-Soundprofil aus.

3.Starten Sie das Spiel, um von verbesserter Positionswahrnehmung und
optimiertem Raumklang zu profitieren.

4.Der PUBG-KI-Audioalgorithmus ist standardmaBig aktiviert, Andere
Spielmodi konnen Uber die webbasierte App ausgewahlt werden.

Wenn Al FPS aktiv ist, leuchtet die entsprechende Statusanzeige am
Gerat orange.
Hinweise

* Al FPS ist ausschlieBlich im UAC-1.0-Modus verfligbar.

* Bei aktiviertem Al FPS werden alle anderen Soundmodi (7.1 Virtueller
Surround-Sound. PEQ) automatisch deaktiviert.

* Fir Spiele, die noch keine spezifische Optimierung erhalten haben,
kann durch die Aktivierung von Al FPS keine deutliche Wirkung garantiert
werden.




PEQ

Neben dem proprietaren Al-FPS-Algorithmus bietet die Begleit-App eine
mehrbandige parametrische EQ-Anpassung (PEQ). Nutzer kdnnen den
Klang frei nach ihren personlichen Vorlieben feinabstimmen oder aus
integrierten Presets wahlen. Eigene EQ-Profile lassen sich zudem
innerhalb der App-Community teilen.

Zur Aktivierung des PEQ-Modus driicken Sie die EFFECT-Taste am Gerat
kurz oder aktivieren Sie PEQ in der App.

Ist der PEQ-Modus aktiv, leuchtet die Statusanzeige am Gerat nicht
orange, was anzeigt, dass PEQ aktuell verwendet wird.

Hinweise

« PEQ ist in den Eingangsmodi UAC 1.0, UAC 2.0, Optisch (OPT) und
Koaxial (COAX) verfligbar.

« Bei aktiviertem PEQ werden alle anderen Soundmodi (7.1 Virtueller
Surround-Sound-. Al FPS) automatisch deaktiviert.

Bypass-Modus

Wenn am Gerat keine Soundmodus-Anzeige leuchtet und PEQ in der App
deaktiviert ist, befindet sich der C3 im Bypass-Modus.

In diesem Zustand werden samtliche internen EQ- und Soundeffektverar-
beitungen umgangen, sodass das originale Audiosignal unverandert
ausgegeben wird.




UAC-2.0-Modus

Befindet sich der C3 im USB-Eingangsmodus, driicken Sie die UAC-Taste
kurz, um in den UAC-2.0-Modus zu wechseln. Die entsprechende
Statusanzeige leuchtet orange und signalisiert, dass UAC 2.0 aktiv ist.
Der UAC-2.0-Modus unterstitzt hochauflosende Audiowiedergabe mit
Formaten bis zu PCM 384 kHz / 32-Bit sowie DSD256.

Hinweise

1.Wann wird unter Windows ein Treiber bendtigt?

Unter Windows ist ein zusatzlicher Treiber erforderlich, wenn DSD-Audio-
dateien wiedergegeben werden.

Ausnahme:

» Wenn Sie foobar2000 mit der integrierten WASAPI-Komponente zur
Wiedergabe von DSD-Dateien verwenden, ist keine zusatzliche Treiberin-
stallation erforderlich.

* Detaillierte Einrichtungshinweise finden Sie auf der offiziellen Website
im Installationsleitfaden fiir foobar2000.

2.Um die Kompatibilitat mit der DSD-Wiedergabe sicherzustellen, wird
die Systemlautstarke fest auf den Maximalwert gesetzt und eine
systemseitige Lautstarkeregelung deaktiviert. Die Lautstarke muss Uber
die Bedienelemente des C3 oder die Wiedergabesoftware geregelt
werden.Aufgrund unterschiedlicher Systemimplementierungen kann es
jedoch vorkommen, dass bei nicht laufender PCM-Wiedergabe eine
Anpassung der Systemlautstarke weiterhin moglich ist. Dieses Verhalten
beeintrachtigt den normalen Betrieb nicht.

UAC-1.0-Modus

Dricken Sie die UAC-Taste kurz, um in den UAC-1.0-Modus zu wechseln.
Sobald dieser Modus aktiv ist, leuchtet die entsprechende Statusanzeige
orange.

Der UAC-1.0-Modus unterstutzt Sprachkommunikation tber das
Mikrofon, wobei das Ausgabeformat fest auf PCM 48 kHz / 16-Bit
eingestellt ist.

Dieser Modus ist mit Gaming-Geraten wie der PlayStation 5 und der
Nintendo Switch kompatibel.

Verwenden Sie das im Lieferumfang enthaltene 2-in-1-Audio-Splitterka-
bel und schlieBen Sie es gemal den aufgedruckten Symbolen an den
3,5-mm-Kopfhorerausgang und den Mikrofoneingang des C3 an. So
kdonnen Sie gleichzeitig Audio héren und per Sprache kommunizieren.



Hinweis:
Fur die Sprachlibertragung ist ein Headset mit integriertem Mikrofon

erforderlich. Der C3 {ibernimmt ausschlieBlich die Ubertragung des
Sprachsignals und erzeugt selbst kein Mikrofonsignal.

1

Kl-basierte Sprachgerauschunterdriickung

Die Kl-basierte Sprachgerauschunterdriickung ist eine von Fosi Audio
eigenstandig entwickelte Hochleistungs-Sprachverarbeitungstechnologie
auf Basis der XMOS-Prozessorarchitektur.

Sie unterdrtickt effektiv plotzliche Umgebungsgerausche wie Tasten-
klicks, Tastaturgerausche oder Schritte und verbessert dadurch deutlich
die Sprachverstandlichkeit bei Anrufen und wahrend der In-Game-Kom-
munikation.

Die Funktion kann Uber den dedizierten Kippschalter auf der Riickseite
des C3 aktiviert werden.

)

OFF ON

uUsSB OPT IN COAX IN RCA OUT

Hinweis:
Bei aktivierter KI-Sprachgerauschunterdrickung kann die Sprachubertra-
gungslatenz um bis zu 50 ms ansteigen.



Mikrofon-Lautstarkeregelung

Der Mikrofonpegel lasst sich Gber den MIC-Schieberegler stufenlos
anpassen.

Stummschaltung des Mikrofons

Der C3 ermdglicht eine sofortige Stummschaltung des Mikrofons.
 Stummschalten: Kurzes Driicken der Taste " i "
« Stummschaltung aufheben: Erneutes kurzes Driicken derselben Taste.

Statusanzeige: Im aktiven Stummzustand leuchtet die zugehdrige
Status-LED rot.

Mikrofon-Monitoring (Sidetone)

Mit dieser Funktion kdnnen Sie lhre eigene Stimme in Echtzeit horen.
« Aktivieren: Halten Sie die Taste " " ca. 1,5 Sekunden gedriickt.
* Deaktivieren: Halten Sie die Taste erneut ca. 1,5 Sekunden gedrickt.

Statusanzeige: Ist das Monitoring aktiv, leuchtet die Status-LED orange.



Garantie und Wartung

Fosi Audio gewahrt ab Kaufdatum 24 Monate eingeschrankte Garantie und
Support. Wenn Sie bei der Nutzung unseres Produkts auf Probleme stoBen,
wenden Sie sich bitte an unser Support-Team unter: support@fosiaudio.com

Uber uns

Fosi Audio entwickelt und fertigt innovative Audioprodukte — mit Leiden-
schaft fur Musik. GroBartiger Klang, einfaches und zugleich elegantes
Design, hochwertige Komponenten und wirklich nutzliche Funktionen stehen
im Mittelpunkt unseres Schaffens. Wir hoffen, dass Sie beim Héren mit
unseren Produkten ebenso viel Freude haben wie wir bei deren Entwicklung!

Unsere Website: https://fosiaudio.com
Facebook: www.facebook.com/fosiaudioglobal
YouTube-Kanal: wwwyoutube.com/@fosiaudio
WhatsApp: +86 13716612254

Kundendienst & technischer Support:
support@fosiaudio.com

Support-Seite Kontaktieren
Sie uns
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