Analog/PCM drum machine.

Fully programmable.
Ultra-portable.
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FRANCAIS

ﬂ Rangée DRUM

UNO Drum est une boite a rythmes 12 éléments avec 5 sons
possibles par élément. Chaque élément permet d’ajuster différents
paramétres sonores et certains éléments analogiques (les deux sons
Kick et la Snare) ont le contrdle sur d’autres parameétres spécifiques,
tels que Snap. Maintenez le bouton DRUM enfoncé pendant 1,5
seconde pour accéder au Snare LPF (filtre passe-bas, disponible sur
un son analogique), Kick 1 FM Tune (accordage), Amount (taux) et
Sweep time (temps de balayage, également sur un son analogique
uniquement).

Aa Rangée FX
Cette rangée permet de controler les paramétres liés aux effets
Master.

COMP ajuste le taux de compression appliqué a la sortie Master.
DRIVE ajuste le taux de distorsion appliqué a la sortie Master.

STUTTER sélectionne le type d’effet Stutter appliqué lorsque le
bouton STUTTER est enfoncé.

AMOUNT ajuste la profondeur de I'effet Stutter.

3] Rangée SEQ
Les parametres généraux pour le séquenceur peuvent étre controlés
depuis cette rangée.

SWING ajuste le timing entre pas (50% représente un espacement
égal, 70% est I'espacement maximum).

DIVISION sélectionne les signatures temporelles du séquenceur, entre
4/4,3/4, 6/8 et 4/8.

HUMANIZE ajuste le taux de “feeling humain” (Iégéres variations entre
les pas) appliqué a une séquence programmée.

VELOCITY est utilisée pour ajuster la vélocité des sons par pas. Elle
peut étre ajustée indépendamment par pas et par élément, pour créer
des variations dynamiques au sein d’un motif rythmique.

B Bouton RANDOM
Applique des réglages aléatoires au son ou motif rythmique des
éléments.

B corier/coLLER
Cette fonction permet de copier les parametres d’un pas vers
différents pas ou de copier / coller des motifs entiers.

A erracer

Appuyez sur cette touche pour supprimer des séquences entiéres
d’élément et définir des valeurs par défaut pour les sons d’éléments
et les kits.

. Sequenceur a pas

C’estici que les pas des motifs pour chaque élément sont affichés,
édités et joués. Aprés avoir selectlonne un élément, appuyez
simplement sur un pas pour insérer un événement. Repétez
I’opération pour créer un motif global.

I paDs d'élément

Les PADS sont utilisés pour sélectionner les éléments et/ou les jouer
en direct. Chaque pad est divisé en 2, pour 2 niveaux de vélocité
par pad destinés aux performances live (afin de donner au son une
sensation plus réaliste).

EI Affichage .
Affiche les valeurs des paramétres sélectionnés a I'aide des
potentiometres et boutons.

m Potentiométre DATA
Cet encodeur ajuste la valeur du paramétre sélectionné.

PORTUGUES

El Linha DRUM

UNO Drum é uma bateria eletronica de 12 elementos com 5 sons
possiveis por elemento. Cada elemento |he permite ajustar os varios
parametros de som, e alguns elementos analdgicos (os dois sons de
Kick e o som de Snare) possuem controle sobre outros parametros
especificos tal como o Snap.

Segurando o botao DRUM por 1.5 segundos |lhe permite acessar

o Snare LPF (disponivel no som analdgico), o Kick 1 FM Tune, o
Amount, e o tempo de Sweep (também apenas no som analdgico).

B Linha Fx
Esta linha Ihe permite controlar os parametros Master FX:

COMP ajusta a quantidade de compressao na saida principal.
DRIVE ajusta a quantidade de distor¢éo na saida principal.

STUTTER seleciona o tipo de efeito Stutter aplicado quando o botédo
STUTTER é pressionado.

AMOUNT ajusta a profundidade do efeito stutter.

H Linha sEQ
Os parametros globais do sequenciador podem ser controlados por
esta linha.

SWING ajusta o tempo entre os passos (50% é espagamento igual, e
70% é o maximo de swing).

DIVISION seleciona entre compassos 4/4, 3/4, 6/8 e 4/8 no
sequenciador.

HUMANIZE ajusta a quantidade de “humanizagao” (leves variagoes
entre os passos) em uma sequéncia programada.

VELOCITY é usado para ajustar a intensidade do som por passo. Isto
pode ser definido de forma independente por passo e por elemento
para criar variagées dindmicas em um padrao.

A Botzo RANDOM
Altere um padréo ou o som de um elemento de forma aleatéria.

H copY/PASTE (copiar/colar)
Esta fungao permite a vocé copiar os parametros de um passo para
passos diferentes, ou copiar e colar padroes inteiros.

B cLEAR (apagar)
Pressione para apagar sequéncias inteiras de elementos e definir
valores padrado para sons e kits de elementos.

Sequenciador por STEP

Aqui é onde os passos dos padrdes para cada elemento sdo
mostrados, editados e tocados. Apds selecionar um elemento
simplesmente pressione um passo para inserir um evento. Repita a
operagao para criar um padrao Global.

B PADS de Elemento

Os PADS séo usados para selecionar os elementos e/ou toca-los ao
vivo. Cada pad é dividido em 2, para 2 niveis de velocity por pad para
performance ao vivo (proporcionando uma sensagao mais realista ao
seu som).

B Display (Tela) R .
Mostra os valores para parametros selecionados usando os knobs
e botdes.

[ Botao DATA
Este Encoder ajusta o valor para o parametro selecionado.

III Botao Tempo
Este botao define o andamento do sequenciador.

ANALOG
POWERED BY SOUND MACHINES
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m Potentiométre Tempo i
Ce potentiometre ajuste le tempo du séquenceur.

12] Potentiométre Volume
Ce potentiometre ajuste le volume de sortie.

m Son

Sur un élément sélectionné, I'activation de cette option permet de
choisir entre les 5 sons possibles de celui-ci. Sur Kick 1, Kick 2,
Snare, Closed HH, Open HH et Clap, la premiére sélection est le son
Analog.

A kit

Un Kit est la combinaison d’éléments, sons et éditions relatives
enregistrés sous forme de preset. UNO Drum peut stocker jusqu’a
100 presets de kit. Pour charger un kit, appuyez sur KIT et utilisez
le potentiométre DATA pour en sélectionner un. Pour stocker un kit
aprés avoir édité votre son, maintenez simplement le bouton KIT
enfoncé. Une fois que I'affichage commence a clignoter, utilisez le
potentiometre DATA pour sélectionner le numéro d’emplacement
dans lequel vous souhaitez enregistrer le kit et appuyez de nouveau
sur KIT pour le sauvegarder.

B motif

UNO Drum peut stocker jusqu’a 100 motifs globaux qui sont des
collections des motifs de I’élément qui les composent. Pour charger
un motif, appuyez sur PATTERN et utilisez le bouton DATA pour en
sélectionner un. Pour mémoriser un motif, maintenez simplement

le bouton PATTERN enfoncé. Une fois que I'affichage commence a
clignoter, utilisez le potentiométre DATA pour sélectionner le numéro
de slot dans lequel vous souhaitez mémoriser le motif et appuyez de
nouveau sur PATTERN pour le sauvegarder.

m Morceau
Un morceau est une chaine de motifs qui se répétent en boucle. UNO
Drum peut enchainer jusqu’a 64 motifs.

. Longueur

Activer pour def|n|r la longueur d’un motif de 1 a 64 pas, ou d’un
morceau, de 1 a 64 motifs. Lorsqu’activé, utilisez le potentiométre
DATA pour ajuster la longueur.

m Fonctions ALTernate

Les fonctions alternatives (ou fonctions secondaires) sont actlvees
lorsque ALT est sélectionné. Les valeurs peuvent étre modifiées a
I’'aide des potentiométres DATA. Lorsque vous en avez terminé avec
les fonctions alternatives, appuyez a nouveau sur ALT pour quitter
ce mode.

METRONOME : active ou désactive le clic du métronome audio
pendant I’enregistrement temps réel d’une séquence.

SYNC : ajuste les réglages de I’horloge MIDI. La valeur par défaut
est Interne (lorsque le tempo interne de UNO Drum est utilisé). Le
potentiometre DATA permet de sélectionner MIDI externe et USB
externe synchronisé sur une horloge MIDI entrante.

MIDI CH : sélectionne le canal MIDI de UNO Drum entre 1 et 16 &
I’aide du potentiométre DATA. Le canal par défaut est le canal 10.
Appuyez une fois pour le canal IN et deux fois pour le canal OUT.

PAD VEL : active ou désactive les deux zones de vélocité du pad. La
fonction est désactivée par défaut.

m Selectionner i i
Lorsque cette fonction est activée, elle désactive la lecture des pads,
lorsqu’ils sont pressés pour sélectionner des éléments.

20] Sélectionner tout

L’activation de cette fonction permet de sélectionner tous les
éléments d’un coup, puis d’effectuer des modifications ou ajouter des
effets simultanément.

m Muter
Lorsqu’elle est active, la sélection d’un élément ou d’éléments
désactive ou active la lecture de I’élément ou des éléments.

E Botao Volume
Este botao ajusta o volume de saida.

m Sound (Som)

Em um Elemento selecionado, habilite esta opgéo para selecionar
entre os 5 sons possiveis do elemento. Em Kick 1, Kick 2, Snare,
Closed HH, Open HH e Clap, a primeira selegao é o som Analégico.

A kit

Um Kit € uma combinag&o de elementos, sons e edi¢des
relacionadas armazenados como um preset. UNO Drum pode
armazenar até 100 presets de Kit. Para carregar um Kit, pressione
KIT e use o botdo DATA para selecionar. Para armazenar um Kit apos
modelar seu som simplesmente mantenha o botdo KIT pressionado.
Uma vez que o visor comecar a piscar use o botdo DATA para
selecionar o nimero da posicdo em que vocé deseja armazenar o Kit
e pressione KIT novamente para armazenar.

E Padrao

UNO Drum pode armazenar 100 padrdes globais os quais sao
colecdes de padroes de elementos que os compoem. Para carregar
um Padrao pressione PATTERN e use o botao DATA para selecionar.
Para armazenar um Pattern simplesmente mantenha o botao
PATTERN acionado, uma vez que o visor comecar a piscar use o
botdo DATA para selecionar a posicao em que deseja armazenar o
padrao e pressione PATTERN novamente para armazenar.

16| Song (Mdsica)
Uma musica € um encadeamento de padrdes que se repetem em um
loop. UNO Drum pode encadear até 64 padroes.

Length (Duracgéao)

Ative para definir a duracdo de um padrao de 1 a 64 passos, ou uma
musica de 1 a 64 padrdes. Quando ativado, use o botdo DATA para
definir a durag@o.

E Funcdes ALTernativas

As fungoes alternativas (ou fungdes secundarias) sdo ativadas
quando ALT ¢ selecionado. Os valores podem ser trocados com o
botdo DATA. Quando terminar com as fungoes alternativas, pressione
ALT novamente para sair.

METRONOMO: habilita ou desabilita o click do metrénomo de &udio
durante a gravagdo em tempo real de uma sequéncia.

SYNC: ajusta as configuracdes do MIDI Clock. O padrao é Internal
(onde o tempo interno do UNO Drum ¢ usado). O botdo DATA permite
a selecao de sincronizagé@o MIDI externa ou USB externa com um
MIDI Clock que esteja entrando.

MIDI CH: selecione o canal MIDI do UNO Drum de 1 a 16 usando o
botdo DATA. O padrao é o canal 10. Pressione uma vez para o canal
de entrada e duas vezes para o canal de saida.

PAD VEL: habilita ou desabilita as duas zonas de velocity do pad. A
funcéo esté desligada por padrao.

E Select (Selecionar)
Quando ativo, desabilita a reprodugéo dos Pads enquanto os
pressiona para selecionar elementos.

E Select All (Selecionar Tudo)
Habilitar estdo funcao lhe permite selecionar todos os elementos de
uma vez e fazer edigdes, ou adicionar efeitos simultaneamente.

Bl mute (Mudo)
Quando ativo, selecionar um ou mais elementos ira desabilitar ou
habilitar a reproduc@o do elemento ou elementos.

E Tap Tempo

A fung@o Tap Tempo lhe permite ajustar o tempo sem tocar no botao
Tempo. O valor do tempo ird comegar a piscar no visor a partir do
terceiro tap.

E Tap Tempo

La fonction Tap Tempo permet d’ajuster le tempo sans toucher le
potentlometre de tempo. La valeur du tempo commence a clignoter
sur Iafficheur a partir du 3éme tap.

E Fonctions de transport .
PLAY : démarre et stoppe la lecture du séquenceur.

REC : active I'enregistrement des parameétres et I’enregistrement
temps réel via les pads du séquenceur.

m Stutter marche/arrét
Ce bouton a action momentanée active I'effet Stutter lorsqu’il est
enfoncé.

B Ron

Ce bouton a action momentar)ép active 'effet Roll lorsqu’il est
enfoncé. Il s’agit d’un effet d’élément, ce qui signifie qu’il n’affecte
que le ou le(s) élément(s) sélectionné(s).

B page 1-2-3-4

Lorsque la longueur du motif est supérieure a 16, le bouton page
permet d’afficher 'accés aux pas 17 a 32, page 2, 33 a 48, page 3 et
49 a 64, page 4. La LED indiquant la page correspondante s’allume
selon la sélection.

Interrupteur d’alimentation
Cet interrupteur allume et éteint I’'appareil. L'appareil peut étre
alimenté par 4 piles AA ou via USB.

B3 port Micro USB.

Ed ports MiDI IN/OUT.
Les ports MIDI fonctionnent avec les adaptateurs micro jack 2,5 mm
vers DIN MIDI fournis.

30] Entrée audio

Branchez une autre unité UNO ou n’importe quelle source audio
mono externe. Notez que le compresseur peut également affecter ce
qui provient de I'entrée audio.

m Sortie audio

Connectez la sortie de UNO Drum a un ampli externe, un mixeur, une
interface audio ou a votre casque d’écoute a 'aide de cette embase
mini-jack stéréo.

COMMENT CREER UNE SEQUENGCE

Programmation par pas

Une fagon simple de créer une séquence est la programmation par
pas. La programmation par pas consiste a sélectionner un élément
en appuyant sur le pad correspondant et a insérer un événement
dans les pas du sequenceur Un événement est la combinaison
d’événements de declenchement et de messages MIDI. Une fois
satisfait, sélectionnez un autre élément et répétez le processus.

Un pas ol un événement est inséré peut stocker jusqu’a 8 parametres
(selon I’élément). Les automations sur un pas ne peuvent étre
insérées que lorsque REC est actif. La lecture peut étre activée ou
désactivée indépendamment. Maintenez le pas que vous souhaitez
automatiser et modifiez le parameétre désiré (qui peut étre sur la
rangée DRUM ou VELOCITY située dans la rangée SEQ).

Pour supprimer un événement du pas, appuyez a nouveau sur le pas
pendant que I'enregistrement est inactif. Notez que la suppression
d’un pas supprimera également les automations.

Enregistrement temps réel

L'enregistrement temps réel permet d'utiliser les pads pour enregistrer
des événements sur les pas du ségquenceur. Maintenez la touche REC
enfoncée et appuyez sur PLAY pour activer cette fonction et utilisez
les pads pour jouer un rythme. Une fois le jeu effectué, appuyez

a nouveau sur REC pour arréter I'enregistrement. Il est également
possible d’enregistrer I'automatisation des parameétres en temps réel :
maintenez la touche REC enfoncée et appuyez sur PLAY pour entrer en
enregistrement temps réel, puis modifiez le(s) paramétre(s) souhaité(s).
Pour supprimer une séquence d’élément, maintenez la touche CLEAR
enfoncée et appuyez sur le pad d’élément correspondant.

E Funcées de Transporte
PLAY: comega e para a reproducao do sequenciador.

REC: habilita a gravagé@o de parametros e a gravagao em tempo real
através dos Pads do sequenciador.

E Stutter liga/desliga
Este botdo momentaneo ativa o efeito Stutter enquanto pressionado.

B Ron

Este botdo momentéaneo ativa o efeito Roll enquanto pressionado.
Este é um efeito de Elemento, o que significa que afeta apenas o(s)
elemento(s) selecionados.

26| Paginas 1-2-3-4

Quando a duragéo do padrao ¢ diferente e maior que 16, o botédo
page lhe permite acessar os passos 17 a 32 na pagina 2, os
passos 33 a 48 na pagina 3 e os passos 49 a 64 na pagina 4. O
LED mostrando a pagina relacionada ird acender de acordo com a
selecao.

Interruptor de Alimentacao
Esta chave liga e desliga a alimentacao. A unidade pode ser
alimentada por 4 pilhas AA ou por USB.

B porta Micro USB.

B3 portas MIDI IN/OUT.
As portas MIDI funcionam com os adaptadores de conector de
2.5mm para MIDI DIN.

E Audio IN - Entrada de Audio

Conecte outra unidade UNO ou qualquer fonte de daudio mono
externa. Note que o compressor pode afetar também o que esta
entrando pela Audio IN.

Bl Audio ouT - Saida de Audio

Conecte a saida do UNO Drum a um amplificador externo, mixer,
interface de audio ou aos seus fones de ouvido com mini-jack
estéreo aqui.

COMO CRIAR UMA SEQUENCIA

Programacéo por Passo

Uma maneira simples de criar uma sequéncia é a programag&o por
step (passo). A programagao por passos consiste de selecionar um
elemento pressionando seu pad relacionado e inserindo um evento
nos passos de um sequenciador. Um evento € uma combinagéo de
eventos de disparo e mensagens MIDI. Uma vez satisfeito, selecione
outro elemento e repita o processo.

Um passo no qual um evento é inserido pode armazenar até 8
parametros (dependendo do elemento). Automagdes em um passo
podem ser inseridas apenas quando REC esta ativo. O PLAYback
pode ser ligado e desligado independentemente. Mantenha
pressionado o passo que vocé deseja automatizar e mova o
parametro desejado (o qual pode ser na linha DRUM ou o VELOCITY
localizado na linha SEQ).

Para remover um evento de um passo, pressione o passo novamente
enquanto REC esta inativo. Note que remover um step ird remover
também as automacgdes.

Gravacao em tempo real

A gravacao em tempo real permite que os pads sejam usados para
gravar eventos nos passos do sequenciador. Segure REC e pressione
PLAY para habilitar esta funcao e use os pads para tocar um ritmo.
Quando terminar de tocar, pressione REC novamente para parar

de gravar. Também é possivel gravar automacao de parametro em
tempo real: Mantenha REC pressionado e pressione PLAY para entrar
na gravagao em tempo real, entdo mova o parametro desejado.

Para deletar uma sequéncia de elementos mantenha CLEAR
pressionado e pressione o pad de elemento relacionado.

VOLUME

Made in Italy

PRECAUTIONS

Lieux d'utilisation

Evitez d'utiliser 'appareil dans les endroits suivants, car cela pourrait
provoquer des dysfonctionnements:

«A la lumiére directe du soleil

- Zones oU la température ou I'numidité de I’air sont extrémes

« Endroits excessivement poussiéreux ou sales

- Emplacements soumis a des vibrations excessives

«Prés de champs magnétiques

Alimentation électrique

Veuillez utiliser uniqguement le cable USB fourni avec I'appareil et
connecter ce méme cable au port USB correct de I'appareil ou de
I'adaptateur secteur.

Interférences avec d’autres appareils électriques

Les radios et télévisions placées a proximité peuvent subir des
mten‘erences de réception. Faites fonctionner 'appareil a une distance
appropriée des radios et téléviseurs.

Manutention
Pour éviter toute casse, n’appliquez pas de force excessive sur les
potentiométres et commandes capacitives.

Nettoyage

Si 'extérieur devient sale, essuyez-le avec un chiffon propre et sec.
N'utilisez pas de nettoyants liquides tels que I'essence, du dissolvant ou
des composés de nettoyants inflammables.

Conserver ce guide
Veuillez conserver ce guide pour consultation ultérieure apres lecture
initiale.

Tenez & I'écart liquides et solides de votre appareil

Ne placez jamais un re0|p|ent contenant du liquide a proximité de cet
appareil. Si du liquide pénétre dans I’ appareil, il pourrait causer une
panne, un incendie ou provoguer un choc électrique. Veillez a ne pas
laisser d’objets metalllques penétrer dans le boitier. Si quelque chose se
glisse dans I'appareil, débranchez le cable USB, puis contactez votre
revendeur IK Multimedia le plus proche, ou le magasin ou le matériel a été
acheté, pour le faire réparer.

Installation des piles / batteries

Retirez le couvercle du compartiment de piles du panneau arriere et
insérez les piles, en vous assurant de respecter la polarité correcte
(orientation +/-), puis replacez le couvercle. Eteignez UNO Drum avant
de remplacer les piles. Les piles dechargees doivent étre immédiatement
retlrees de UNO Drum. Laisser les piles déchargées dans le compartiment
a piles peut provoquer des dysfonctlonnements car celles-ci peuvent
couler. Retirez les piles si vous n’avez pas I'intention d’utiliser UNO Drum
pendant une période prolongée. Ne mélangez pas des piles partiellement
usagées avec des piles neuves et ne mélangez pas des piles de types
différents. UNO Drum accepte uniquement les piles alcalines et batteries
Ni-Mh.

Implémentation MIDI

Un périphérique MIDI externe peut étre connecté a la prise MIDI IN de
I'appareil pour le controler. Les messages MIDI qui peuvent étre recus par
le UNO Drum sont listés dans son tableau d’implémentation MIDI. Vous
pouvez télécharger le tableau d’implémentation MIDI pour UNO Drum sur
le site Web IK Multimedia.

NOTE IMPORTANTE AUX UTILISATEURS

Ce produit a été fabrique selon des spécifications strictes et des
exngences de tension qui sont applicables dans le pays dans lequel il est
prévu qu’il soit utilisé. Si vous avez acheté ce produit par Internet, par
correspondance et/ou par téléphone, vous devez vérifier que ce produit
est destiné a étre utilise dans votre pays de résidence.

AVERTISSEMENT : I'utilisation de ce produit dans un pays autre que
celui auquel il est destiné pourrait étre dangereuse et pourrait annuler
la garantie du fabricant ou du distributeur. Veuillez également conserver
votre facture / regu comme preuve d’achat, sinon votre produit pourrait
étre placé hors la garantie du fabricant ou du distributeur. Les noms de
sociétés, de produits, de formats, etc. sont des marques commerciales
ou des marques déposées de leurs propriétaires respectifs.

Fabriqué en ltalie E =]

Pour des informations détaillées,
référez-vous au manuel d’utilisation &

ikmanual.com/unodrum

PRECAUGOES

Locacdes

Evite usar a unidade nas seguintes locagdes as quais podem causar mal
funcionamento:

+Sob a luz direta do sol

« Areas com temperatura ou umidade extrema

«Locais com sujeira ou poeira excessiva

«Locais com vibragéo excessiva

« Préximo a campos magnéticos

Fonte de Alimentacéo

Por favor use apenas o cabo USB fornecido com a unidade, e conecte
0 mesmo cabo a porta USB correta do dispositivo ou adaptador de
energia.

Interferéncia com outros dispositivos elétricos

Réadios e televisdes posicionados muito proximos podem experimentar
interferéncia na recepg@o. Opere a unidade a uma distancia apropriada
de radios e televisdes.

Manuseio
Para evitar quebras, ndo aplique forga excessiva aos botdes e controles
capacitivos.

Cuidados
Se o exterior ficar sujo, limpe com um pano limpo e seco. Nao use
produtos liquidos tais como benzeno ou thinner ou produtos inflamaveis.

Guarde este guia R )
Por favor guarde este guia para referéncia futura apds a leitura inicial.

Mantenha objetos estranhos longe da unidade

Nunca coloque recipientes de liquidos proximos a esta unidade. Se o
liquido entrar na unidade pode causar avaria, fogo ou choque elétrico.
Seja cauteloso para ndo permitir a entrada de objetos metalicos no
equipamento. Se algo cair dentro da unidade, desconecte o cabo USB
e entre em contato com o representante IK Multimedia mais préximo
ou com a loja onde o equipamento foi comprado para que seja feita
manutengao.

Instalando as pilhas

Remova a tampa do compartimento de pilhas no painel traseiro e insira
as pilhas, tomando o cuidado de seguir a polaridade correta (orientagao
+/-), entao recoloque a tampa do compartimento de pilhas. Desligue

0 UNO Drum antes de trocar as pilhas. Pilhas sem carga devem ser
removidas imediatamente do UNO Drum.

Deixar pilhas vazias no compartimento de pilhas pode causar mal
funcionamento pois as pilhas podem vazar. Além disso remova as pilhas
se vocé nao planeja usar o UNO Drum por um longo periodo de tempo.
N&o misture pilhas parcialmente usadas com novas, e ndo misture pilhas
de diferentes tipos. UNO Drum aceita apenas pilhas Alcalinas ou Ni-Mh.

Implementagao MIDI

Um dispositivo MIDI externo pode ser conectado a entrada MIDI da
unidade para controla-la. As mensagens MIDI que podem ser recebidas
pelo UNO Drum estao listadas no MIDI Implementation Chart (Tabela de
Implementag&o MIDI). Vocé pode baixar a MIDI Implementation Chart do
UNO Drum no website da IK Multimedia.

AVISO IMPORTANTE AOS CONSUMIDORES

Este produto foi fabricado de acordo com especificagdes rigorosas

e requerimentos de voltagem que sdo aplicaveis no pais no qual se
pretende que este produto seja usado. Se vocé comprou este produto
através da internet, pelo correio e/ou através de venda pelo telefone,
vocé deve verificar que o uso deste produto esteja de acordo com as
especificages do pais no qual vocé reside.

ATENGCAO: O uso deste produto em qualquer pais que néo o que se
pretende que ele seja usado pode ser perigoso e pode invalidar a
garantia do fabricante ou do distribuidor. Por favor mantenha sua nota
de compra como prova de compra, de outra forma seu produto pode ser
desqualificado da garantia do fabricante ou do distribuidor.

Fabricado na Italia [=]; [=]
Para informacdes detalhadas,
por favor verifique o Manual do Proprietario E

ikmanual.com/unodrum

[ ENGLISH ]

Ell brRUM Row

UNO Drum is a 12-element drum machine with 5 possible sounds per
element. Each element lets you adjust the various sound parameters,
and some analog elements (the two Kick sounds and the Snare) have
control over other specific parameters such as Snap.

Holding the DRUM button for 1.5 seconds lets you access the Snare
LPF (available on analog sound), the Kick 1 FM Tune, the Amount,
and the Sweep time (also analog sound only).

H rx Row
This row allows you to control the Master FX parameters:

COMP adjusts the amount of compression on the master output.
DRIVE adjusts the amount of distortion on the master output.

STUTTER selects the type of Stutter effect applied when the
STUTTER button is pressed.

AMOUNT adjusts the depth of the stutter effect.

H seq Row
The global parameters for the sequencer can be controlled from this
row:

SWING adjusts the timing between steps
(50% is equal spacing, and 70% is maximum swing).

DIVISION selects between 4/4, 3/4, 6/8, and 4/8 time signatures on
the sequencer.

HUMANIZE adjusts the amount of “human feel”
(slight variations between steps) given to a programmed sequence.

VELOCITY is used to adjust the velocity of sounds per step. This can
be set independently per step and per element to create dynamic
variations in a pattern.

I3 RANDOM Button
Randomize an elements sound or pattern.

H copv/pasTE
This function allows you to copy the parameters of one step to
different steps, or copy and paste entire patterns.

A cLear
Press to delete entire element sequences and set default values for
elements sounds and kits.

STEP Sequencer

This is where the steps of the patterns for each element are shown,
edited, and played. After selecting an element simply press on a step
to insert an event. Repeat the operation to create a Global pattern.

I Element PADS

The PADS are used to select the elements and/or play them live.
Each pad is divided in 2, for 2 velocity levels per pad for live
performance (giving your sound a more realistic feel).

E Display
This displays the values for parameters selected by using the knobs
and buttons.

T pATA Knob
This Encoder adjusts the value for the selected parameter.

m Tempo Knob
This knob sets the tempo for the sequencer.

E Volume Knob
This knob adjusts the output volume.

ESPANOL

El Fila bRUM

UNO Drum es una caja de ritmos de 12 elementos con 5 sonidos
posibles por elemento. Cada elemento te permite ajustar los diversos
parametros de sonido y algunos elementos analdgicos (los dos
sonidos de bombo [Kick] y redoblante [Snare]) tienen control sobre
otros parametros especificos como el Snap.

Presionar y sostener el botén DRUM durante 1,5 segundos, permite
acceder al Filtro Paso Bajo del Redoblante (Snare LPF - disponible en
sonido analdgico), a la afinacién FM del Bombo 1 (Kick 1 FM Tune),
ala Cantidad (Amount) y al Tiempo de Barrido (Sweep - también en
sonido analdgico Unicamente).

H Fiia Fx
Esta fila permite controlar los parametros de los Efectos Master.

COMP ajusta la cantidad de compresion en la salida principal.
DRIVE ajusta la cantidad de distorsion en la salida principal.

STUTTER selecciona el tlpo de efecto Stutter aplicado cuando se
presiona el botén STUTTER

AMOUNT ajusta la profundidad del efecto STUTTER.

H Fila seq
Los parametros globales para el secuenciador se pueden controlar
desde esta fila.

SWING ajusta el tiempo entre pasos (50% es mismo espacio y 70%
es la variacion maxima).

DIVISION selecciona compases de 4/4, 3/4, 6/8 y 4/8 en el
secuenciador.

HUMANIZE ajusta la cantidad de “sensacion humana” (variaciones
ligeras entre pasos) en una secuencia programada.

VELOCITY se usa para ajustar la velocidad de los sonidos por
paso. Esto se puede configurar independientemente por paso y por
elemento para crear variaciones dinamicas en un patron.

A Botsn RANDOM
Seleccion aleatoria de un sonido de elementos o patron.

H copy/pasTE
Esta funcion te permite copiar parametros de un paso a diferentes
pasos, o copiar y pegar patrones enteros.

A BoRRaAR (x)
Presionalo para borrar secuencias completas de elementos y
establecer valores por defecto para sonidos de elementos y kits.

Secuenciador de PASOS

Aqui es donde se muestran, editan y se reproducen los pasos de los
patrones para cada elemento. Después de seleccionar un elemento,
simplemente presiona un paso para insertar un evento. Repite la
operacion para crear un patréon Global.

EI PADS de Elementos

Los PADS se usan para seleccionar elementos y/o tocarlos en vivo.
Cada pad se divide en 2, para 2 niveles de velocidad por pad para
tocar en vivo (dandole a tu sonido una sensacion mas realista).

EI Pantalla
Muestra los valores de los parametros seleccionados utilizando
perillas y botones.

M control DATA
Este codificador ajusta el valor del parametro seleccionado.

m Perilla Tempo
Esta perilla estable el tempo del secuenciador.

[TALIANO

El sezione DRUM

UNO Drum ¢ una drum machine a 12 elementi con 5 possibili suoni
per elemento. E’ possibile controllare vari parametri per ogni elemento
ed alcuni suoni analogici (i due Kick e lo Snare) hanno controlli
specifici come lo Snap.

Tenendo premuto il tasto DRUM per 1.5 secondi si accede ai controlli
di LPF dello Snare (regolabile solo nel suono analogico), il Tune,
I’Amount e lo Sweep Time del Kick 1 (sempre regolabili solo sul suono
analogico).

E Sezione FX
Questa sezione da accesso ai controlli dei Master FX:

COMP regola la compressione del master compressor.

DRIVE regola la quantita di saturazione applicata al suono, che passa
da un leggero overdrive a una distorsione pil marcata.

STUTTER seleziona il tipo di Stutter applicato quanto il pulsante
STUTTER é premuto.

AMOUNT regola Iintensita dello Stutter.

ﬂ Sezione SEQ . ) .
Questa sezione da accesso ai parametri globali del sequencer.

SWING regola il timing tra steps (50% € la spaziatura standard e 70%
€ lo swing massimo)

DIVISION seleziona I'indicazione di tempo da 4/4, 3/4, 6/8 e 4/8.

HUMANIZE regola I'intensita di “human feel” (leggere variazioni tra
steps) data a una sequenza programmata.

VELOCITY serve per programmare la velocity degli sul sequencer
indipendentemente per ogni step ed elemento, per creare variazioni
dinamiche all’interno del pattern.

2 rRanpom
Rende casuale il suono di un elemento o il suo pattern.

H copv/pasTE
Questa funzione permette di copiare i parametri di uno step su un
altro, o copiare e incollare interi patterns.

B cLear
Premendolo ¢ possibile cancellare patterns e inizializzare il suono di
un elemento o di un kit.

STEP Sequencer

Nello step sequencer vengono inseriti e visualizzati gli eventi che
creano un pattern. Dopo aver selezionato un elemento, premere su
uno step inserira un evento. Ripetendo I'operazione si crea pattern
globale.

E Element PADS

| PADS servono a selezione e/o suonare uno strumento.

Ogni pad € diviso in 2 zone di velocity per dare a una performance dal
vivo un risultato piu realistico.

H Display

Il display mostra i valori dei parametri selezionati.

[ Encoder DATA
E’ I'encoder che serve per modificare il valore della maggior parte dei
parametri quando selezionati.

& rempo
Setta il tempo in BPM del sequencer.

B voLume
Regola il livello d’uscita.

m Sound

On a selected Element, enabling this option lets you to select
between the 5 possible sounds of the element. On Kick 1, Kick
2, Snare, Closed HH, Open HH, and Clap the first selection is the
Analog sound.

M kit

A Kit is a combination of elements, sounds, and relative edits saved
as a preset. UNO Drum can store up to 100 Kit presets. To load a Kit,
press KIT and use the DATA knob to select. To store a Kit after you
shape your sound simply hold the KIT button. Once the display starts
blinking use the DATA knob to select the slot number where you want
to save the Kit and press KIT again to store.

E Pattern

UNO Drum can store up to 100 global patterns which are collections
of the element patterns composing them. To load a Pattern press
PATTERN and use the DATA knob to select. To store a Pattern simply
hold the PATTERN button, once the display starts blinking use the
DATA knob to select the slot number where you want to save the
pattern and press PATTERN again to store.

E Song

A song is a chain of patterns repeating themselves in a loop. UNO
Drum can chain up to 64 patterns.

Length

Activate to set the length of a pattern from 1 to 64 steps, or a song
from 1 to 64 patterns. When active, use the DATA knob to set the
length.

E ALTernate Functions

The alternate functions (or secondary functions) are activated when
ALT is selected. The values can be changed with the DATA knobs.
When you are finished with the alternate functions, press ALT again
to exit.

METRONOME: enables or disables the audio metronome click during
the real-time recording of a sequence.

SYNC: adjusts the MIDI Clock settings. The default is Internal (where
the internal tempo of the UNO Drum is used). The DATA knob allows
selection of external MIDI and external USB syncing to an incoming

MIDI Clock.

MIDI CH: select the MIDI channel of the UNO Drum between 1 and 16
using the DATA knob. The default is channel 10. Press once for the IN
channel and press twice for the OUT channel.

PAD VEL.: enable or disable the two velocity zones of the pad. The
function is off by default.

m Select
When active, it disables the playback of the Pads while pressing them
to select elements.

B setect Al
Enabling this function allows you to select all the elements at once
and make edits, or add effects simultaneously.

E Mute

When active, selecting an element or elements will disable or enable
the playback of the element or elements.

E Tap Tempo

The Tap Tempo function lets you adjust the tempo without touching
the tempo knob. The tempo value will start blinking on the display
from the 3rd tap on.

E Transport Functions
PLAY: starts and stops the playback of the sequencer.

REC: enables parameter recording and real-time recording via Pads
of the sequencer.

E Perilla Volume
Esta perilla ajusta el volumen de salida.

E sounp

En un Elemento seleccionado, habilitar esta opcion te permite
seleccionar entre 5 sonidos posibles de un elemento. En Kick 1, Kick
2, Snare, Closed HH, Open HH y Clap, la primera seleccion es sonido
analdgico.

Bt

Un Kit es una combinacion de elementos, sonidos y ediciones
relativas guardados como un preset. UNO Drum puede almacenar
hasta 100 presets de Kit. Para cargar un Kit, presiona KIT y usa el
control DATA para seleccionar. Simplemente presiona y sostiene
el boton KIT para almacenar un Kit después de disefiar tu sonido.
Una vez que la pantalla esté intermitente, usa el control DATA para
seleccionar el nimero de memoria donde quieres guardar el Kit y
presiona KIT nuevamente para almacenarlo.

[ paTTERN

UNO Drum puede almacenar hasta 100 patrones globales que

son colecciones de patrones de los elementos que los componen.
Para cargar un patron, presiona PATTERN y usa el control DATA
para seleccionar. Para almacenar un patron, simplemente mantén
presionado el boton PATTERN y cuando la pantalla esté intermitente,
usa la perilla DATA para seleccionar el nimero de memoria donde
quieres guardar el patron y presiona PATTERN nuevamente para
almacenarlo.

M sona
Una cancidn es una cadena de patrones que se repiten en un loop.
UNO Drum puede encadenar hasta 64 patrones.

LENGTH

Activalo para establecer la longitud de un patrén de 1 hasta 64 pasos
o una cancion de 1 a 64 patrones. Cuando esté activo, usa el control
DATA para establecer la longitud.

m Funciones ALTernativas

Las funciones alternativas (o funciones secundarias) se activan
cuando se selecciona ALT. Los valores se pueden cambiar con
el control DATA. Cuando termines con las funciones alternativas,
presiona ALT nuevamente para salir.

METRONOME (Metrénomo): Activa o desactiva el audio del
metrénomo durante la grabacion de una secuencia en tiempo real

SYNC (Sincronizacion): ajusta la configuracion del Reloj MIDI. El
valor predeterminado es Internal (donde se usa el tempo interno de
UNO Drum). El control DATA permite seleccionar sincronizacion MIDI
externa y USB externa a un Reloj MIDI de entrada.

MIDI CH (Canal MIDI): selecciona el canal MIDI (del 1 al 16) de UNO
Drum con el control DATA. El canal 10 esta configurado por defecto.
Presiona una vez para el canal de entrada (IN) y presiona dos veces
para el canal de salida (OUT).

PAD VEL( Velocidad de Pad): activa o desactiva las dos zonas de
velocidad del pad. La funcion esta desactivada por defecto.

B seLecT )
Cuando esta activo, desactiva la reproduccion de los Pads mientras
se presionan para seleccionar elementos.

B seLecT ALL
Al activar esta funcion, puedes seleccionar todos los elementos al
mismo tiempo y hacer ediciones o afiadir efectos simultaneamente.

Bl mute
Cuando esta activado, al seleccionar un elemento o elementos,
desactivara o activara la reproduccion del elemento o los elementos.

B 1ap TEMPO

La funcion Tap Tempo te permite ajustar el tempo sin tocar la perilla
TEMPO. El valor del tempo se pondréa intermitente en la pantalla
desde el tercer toque.

H sounp

In un elemento selezionato abilitando questo controllo & possibile
selezionare tra i 5 possibili suoni dell’elemento. Nel Kick 1, Kick
2, Snare, Closed/Open HH e Clap, la prima selezione & il suono
Analogico.

Bt

Un Kit & la combinazione di elementi, relativi suoni e valori, salvati
come preset. UNO Drum contiene fino a 100 Kit presets. Per caricare
un Kit, premere KIT e usare DATA per selezionare il numero del preset.
Per Salvare un Kit, tenere premuto il tasto Kit; quando il display
comincia a lampeggiare, usando DATA & possibile selezionare lo slot
dove si vuole salvare il Kit, e premendo KIT nuovamente il Kit verra
salvato nello slot selezionato.

[ paTTERN

UNO Drum puo contenere fino a 100 patterns globali, ossia insiemi
di pattern di elementi. Per caricare un Pattern, premere PATTERN

e usare DATA per selezionare il numero del preset. Per Salvare un
Pattern, tenere premuto il tasto PATTERN; quando il display
comincia a lampeggiare, usando DATA & possibile selezionare lo slot
dove si vuole salvare il Pattern, e premendo PATTERN nuovamente il
Pattern verra salvato nello slot selezionato.

M sone
Una Song € un concatenamento di pattern che si ripetono
ciclicamente. UNO Drum puo concatenare fino a 64 patterns.

LENGTH
Premere per settare la lunghezza di un pattern da 1 a 64 steps, o della
song da 1 a 64 patterns, utilizzando DATA.

m Funzioni ALTernative

Le funzioni alternative (o secondarie) si attivano premendo ALT. | valori
vengono cambiati tramite DATA. Una volta terminato il settaggio di
queste funzioni, premere ALT per uscire.

METRONOME: attiva o disattiva I’audio del metronomo durante la
registrazione della sequenza.

SYNC: regola le impostazioni del MIDI Clock. Di default & “internal”,
dove il il clock utilizzato € quello di UNO Drum. Con DATA & possibile
selezionare external MIDI o external USB per sincronizzare UNO
Drum con un segnale esterno.

MIDI CH: seleziona il canale MIDI di UNO Drum tra 1 e 16. Il default
¢ il canale 10. Premere una volta per il canale in ingresso e due volte
per il canale di uscita.

PAD VEL.: abilita o disabilita la funzione di doppia velocity dei pad
(disabilitata di default).

E Select
Attivando questa funzione e possibile interrompere la riproduzione
degli elementi mentre si selezionano.

B setect Al
Premere per selezionare tutti gli elementi e modificarli
simultaneamente.

E Mute

Quando e attiva, questa funzione permette di usare la selezione
tramite Pad per silenziare o riattivare il playback degli elementi.

E Tap Tempo

Questo pulsante permette di settare il tempo toccando ripetutamente
per un minimo di 3 volte. Il display lampeggera con il valore di tempo
dopo la terza ripetizione.

E Transport Functions
PLAY: Avvia o ferma il sequencer.

REC: abilita la registrazione dei parametri negli step del sequencer.
Quando in PLAY abilita registrazione real-time tramite i Pads.

m Stutter on/off
This momentary button activates the Stutter effect while pressed.

B3 Ron

This momentary button activates the Roll effect while pressed. This is
an Element effect, meaning that it affects only the selected element(s).

E Page 1-2-3-4

When the pattern length is different and greater than 16, the page
button lets you show access steps 17 to 32 on page 2, 33 to 48 on
page 3, and 49 to 64 on page 4. The LED showing the relative page
will light up accordingly to the selection.

Power switch
This switch turns the power on and off. The unit can be powered by
4X AA batteries or by USB.

E Micro USB port.

B mipi IN/OUT ports.
The MIDI ports work with the included 2.5mm micro jack to MIDI DIN
adapters.

Ed Audio IN
Connect another UNO unit or any external mono audio source. Note
that the compressor can affect also what is coming from the Audio IN.

Bl audio out
Connect the UNO Drum output to an external amp, mixer, audio
interface, or to your headphones with stereo mini-jack here.

HOW TO CREATE A SEQUENCE

Step Programming

A simple way to create a sequence is step programming. Step
programming consists of selecting an element by pressing the relative
pad and inserting an event in the steps of the sequencer. An event is
the combination of trigger and MIDI message events. Once satisfied,
select another element and repeat the process.

A step where an event is inserted can store up to 8 parameters
(depending on the element). Automations on a step can be inserted
only when REC is active. The PLAYback can be ON or OFF
independently. Hold the step you want to automate and move the
desired parameter (which can be on the DRUM row or the VELOCITY
located in the SEQ row).

To remove an event from the step, press the step again while the REC
is inactive. Note that removing a step will also delete the automations.

Real-time Recording

The real-time recording allows the pads to be used for recording
events on the steps of the sequencer. Hold REC and press PLAY to
enable this function and use the pads to play a rhythm. Once done
playing, press REC again to stop the recording. It is also possible to
record parameter automation in real-time: Hold REC and press PLAY
to enter real-time recording, then move the desired parameter(s).

To delete an element sequence hold CLEAR and press the relative
element pad.

E Funciones de Transporte
PLAY: inicia y detiene la reproduccion del secuenciador.

REC: habilita la grabacion de parametros y la grabacion en tiempo
real a través de los Pads del secuenciador.

m Encender/apagar STUTTER
Este boton momentaneo activa el efecto Sttuter mientras esta
presionado.

B roLL

Este boton momentaneo activa el efecto Roll mientras esta
presionado. Este es un efecto de Elemento, el cual afecta tinicamente
al (los) elemento(s) seleccionado(s).

B pagina 1-2-3-4

Cuando la longitud del patrdn es diferente y mayor que 16, el boton
de paglna te permite mostrar acceso a los pasos del 17 al 32 en la
pagina 2, 33 al 48 en la paglna 3y del 49 al 64 en la pagina 4. El
LED que muestra la pagina relativa se encendera de acuerdo a la
seleccion.

Interruptor POWER
Este interruptor enciende y apaga la unidad, la cual puede funcionar
con 4 baterias AA o via USB.

E Puerto Micro USB.

B3 puertos MIDI IN/OUT.
Los puertos MIDI funcionan con los adaptadores de conector micro
jack de 2.5mm a MIDI DIN incluidos.

Ed entrada de Audio (IN)

Conecta otra unidad UNO o cualquier fuente de audio monofénica
externa. Ten en cuenta que el compresor puede afectar la sefial que
viene de la entrada de audio.

Bl salida de Audio (0UT)

Aqui puedes conectar la salida de UNO Drum a un amplificador
externo, mezclador, interfaz de audio o a tus auriculares con conector
minijack estéreo.

ASI CREAS UNA SECUENCIA

Programacion por Pasos

Una forma sencilla de crear una secuencia es la programacion

por pasos. La programacién por pasos consiste en seleccionar un
elemento presionando el pad relativo e insertando un evento en los
pasos del secuenciador. Un evento es la combinacion de eventos de
mensajes MIDI y activacion.

Un paso donde se inserta un evento puede almacenar hasta 8
parametros (dependiendo del elemento). Las automatizaciones

en un paso solo se pueden insertar cuando REC esta activado.

La reproduccion puede estar activada o desactivada de forma
independiente. Mantén presionado el paso que quieres automatizar y
mueve el parametro que quieres (puede estar en la fila DRUM o en la
opcion VELOCITY ubicada en la fila SEQ).

Para quitar un evento del paso, vuelve a presionar el paso mientras el
botén REC esta inactivo. Ten en cuenta que eliminar un paso también
elimina automatizaciones.

Grabacién en Tiempo Real

La grabacion en tiempo real permite utilizar los pads para grabar
eventos en los pasos del secuenciador. Mantén presionado REC y
presiona PLAY para habilitar esta funcion, y toca un ritmo con los
pads. Una vez termines de tocar, presiona REC nuevamente para
detener la grabacion. También es posible grabar la automatizacion
de parametros en tiempo real: mantén presionado REC y presiona
PLAY para ingresar a la grabacion en tiempo real, luego mueve los
parédmetros que quieras.

Para eliminar una secuencia de elementos, mantén presionado
CLEAR y presiona el pad del elemento relacionado.

E Stutter on/off
Abilita momentaneamente I'effetto Stutter quando premuto.

B3 Ron

Abilita momentaneamente I'effetto Roll quando premuto. Il Roll agisce
solo sull’elemento/i selezionato/i.

E Page 1-2-3-4

Quando la lunghezza del pattern & superiore a 16 step, Page
permette di accedere agli step da 17 a 32 nella pagina 2, da 33 a 48
nella pagina 3 e da 49 a 64 nella pagina 4.

Pulsante di alimentazione
Questo interruttore accende e spegne UNO Drum. L’unita puo esser
alimentata tramite 4 batterie AA (Ni-MH o Alcaline) oppure tramite

E Micro USB port.

B3 porte MiDI IN/OUT
Le porte MIDI possono essere usate con il cavo adattatore 2.5mm
micro-jack/MIDI DIN incluso.

Ed Audio IN
Connetti un altro UNO o un’unita/dispositivo audio esterni. Il
Compressore master avra effetto anche sull’Audio In.

Bl audio out
Connetti I'uscita di UNO Synth ad un amp esterno, mixer, interfaccia
audio o ad un paio di cuffie tramite stereo mini-jack.

COME CREARE UN PATTERN

Step Programming

Creare un pattern tramite step programming € molto semplice:
selezionando un elemento con il relativo Pad & subito possibile
inserire degli eventi sugli step, toccandoli (Un evento e un insieme di
trigger e eventi MIDI). Si possono creare sequence per tutti e 12 gli
elementi ripetendo il processo.

In uno step & possibile automatizzare fino a 8 parametri (a seconda
dell’elemento selezionato). Si possono inserire automazioni nello
step solo quando REC ¢ attivo, tenendo premuto lo step desiderato
e muovendo il parametro desiderato (che puo essere nella sezione
DRUM oppure il comando VELOCITY nella sezione SEQ).

Per rimuovere un evento in uno step, premere lo step nuovamente
quando REC & inattivo. Rimuovere uno step rimuovera anche le
relative automazioni.

Registrazione Real-time

La registrazione real-time abilita la possibilita di utilizzare i Pad per
registrare eventi nel sequencer. Per abilitare la funzione premere REC
e PLAY. Una volta fatto, premere REC nuovamente per terminare la
registrazione. E’ possibile inoltre registrare i parametri in real time allo
stesso modo, premendo REC e PLAY e muovendo il parametro
desiderato.

Per cancellare il pattern di un elemento tenere premuto CLEAR e
premere il Pad dell’elemento desiderato.

PRECAUTIONS

Locations

Avoid using the unit in the following locations which may cause
malfunction:

+In direct sunlight

+ Areas with extreme temperature or humidity

«Excessively dusty or dirty locations

+ Locations with excessive vibration

+Close to magnetic fields

Power Supply

Please use only the USB cable provided with the unit, and connect the
same cable to the correct USB port on the device or power adapter.
Interference with other electrical devices

Radios and televisions placed nearby may experience reception
interference. Operate the unit at a suitable distance from radios and
televisions.

Handling
To avoid breakage, do not apply excessive force to the knobs and
capacitive controls.

Care

If the exterior becomes dirty, wipe it with a clean and dry cloth. Do not
use liquid cleaners such as benzene or thinner or flammable cleaning
compounds.

Keep this guide
Please keep this guide for future reference after initial reading.

Keep foreign objects out of your unit

Never set any container with liquid in it near this unit. If liquid gets into the
unit, it could cause a breakdown, fire, or electrical shock. Be careful not
to let metal objects get into the equipment. If something does slip into
the unit, unplug the USB cable, then contact your nearest IK Multimedia
dealer or the store where the equipment was purchased to get it serviced.

Installing batteries

Remove the battery cover from the rear panel and insert the batteries,
making sure to follow the correct polarity (+/- orientation), then reattach
the battery cover. Turn off the UNO Synth before replacing the batteries.
Depleted batteries should be immediately removed from the UNO Drum.
Leaving depleted batteries in the battery compartment may cause
malfunctions as the batteries may leak. In addition, remove the batteries if
you do not plan to use the UNO Drum for an extended period of time. Do
not mix partially used batteries with new ones, and do not mix batteries of
differing types. UNO Drum accepts Alkaline and Ni-Mh batteries only.

MIDI Implementation

An external MIDI device can be connected to the MIDI IN jack of the unit
to control it. The MIDI messages that can be received by the UNO Drum
are listed in its MIDI Implementation Chart. You can download the MIDI
Implementation Chart for the UNO Drum from the IK Multimedia website.

IMPORTANT NOTICE TO CONSUMERS

This product has been manufactured according to strict specifications
and voltage requirements that are applicable in the country in which it
is intended that this product should be used. If you have purchased this
product via the Internet, through mail order, and/or via a telephone sale,
you must verify that this product is intended to be used in the country in
which you reside.

WARNING: Use of this product in any country other than that for which it
is intended could be dangerous and could invalidate the manufacturer’s or
distributor’s warranty. Please also retain your receipt as proof of purchase
otherwise your product may be disqualified from the manufacturer’s

or distributor’s warranty. Company names, product names and names

of formats, etc. are the trademarks or registered trademarks of their
respective owners.

Made in Italy [l 5% [E]
For detailed information,
please refer to the Owner’s Manual [
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PRECAUCIONES

Ubicacion

Evita utilizar el dispositivo en las siguientes ubicaciones que pueden
causar un mal funcionamiento:

+Bajo la luz solar directa.

+Zonas con temperatura o humedad extremas.

* Lugares excesivamente sucios o con mucho polvo.

+Lugares con vibracion excesiva.

«Cerca de campos magnéticos.

Fuente de enel

Por favor utiliza unlcamente el cable USB proporcionado con el
dispositivo y conéctalo al puerto USB correcto del dispositivo o del
adaptador de corriente.

Interferencia con otros dispositivos eléctricos

Radios y televisores cercanos pueden experimentar recepcion de
interferencia. Opera el dispositivo a una distancia adecuada de radios y
televisores.

Manipulaciéon
Para evitar dafios, no apliques demasiada fuerza a las perillas ni a los
controles capacitivos

Cuidado

Si el exterior se ensucia, limpialo con un pafio limpio y seco. No uses
limpiadores liquidos como benceno, disolventes o compuestos de
limpieza inflamables.

Conserva esta guia
Por favor conserva esta guia después de leerla como referencia futura.

Mantén objetos extraios lejos de tu dispositivo

Nunca pongas ningun recipiente con liquido cerca de este dispositivo. Si
entra liquido en el dispositivo, podria causar un dafo, un incendio o una
descarga eléctrica. Ten cuidado de no dejar que objetos metdlicos entren
en el equipo. Si algo entra en el dispositivo, desconecta el cable USB y
ponte en contacto con tu distribuidor IK Multimedia mas cercano o con la
tienda donde compraste el equipo para repararlo.

Instalacion de baterias

Retira la tapa de las baterias del panel posterior e insértalas, asegurate de
seguir la polaridad correcta (orientacion +/-) y vuelve a poner la tapa del
compartimiento. Apaga UNO Drum antes de reemplazar las baterias. Las
baterias agotadas deben retirarse inmediatamente de UNO Drum.

Dejar baterias agotadas en el compartimiento de las mismas puede
causar mal funcionamiento ya que éstas pueden tener fugas. Ademas,
retira las baterias si no usaras UNO Drum durante un periodo de tiempo
prolongado. No mezcles baterias parcialmente usadas con nuevas, y

no mezcles baterias de diferentes tipos. UNO Drum sélo funciona con
baterias alcalinas y Ni-Mh.

Implementacién MIDI

Se puede conectar un dispositivo MIDI externo al puerto MIDI IN de
UNO Drum para controlarlo. Los mensajes MIDI que UNO Drum puede
recibir estin enumerados en su Tabla de Implementacion MIDI. Puedes
descargar la Tabla de Implementacién MIDI para UNO Drum en la pagina
web de IK Multimedia.

AVISO IMPORTANTE PARA LOS CONSUMIDORES

Este producto ha sido fabricado de acuerdo con especificaciones y
requisitos de voltaje estrictos que se aplican en el pais en el que se
pretende utilizar. Si compraste este producto via Internet, a través de un
pedido por correo y/o venta telefonica, debes verificar que esta destinado
a ser utilizado en el pais en el que vives.

ADVERTENCIA: el uso de este producto en cualquier pais que no esté
destinado para ese proposito podria ser peligroso e invalidar la garantia
del fabricante o del distribuidor. Por favor, guarda tu factura como
comprobante de compra, de lo contrario, tu producto puede quedar
descalificado de la garantia del fabricante o del distribuidor. Nombres
de companias, nombres de productos y nombres de formatos, etc., son
marcas comerciales o0 marcas registradas de sus respectivos duefios.

Hecho en ltalia ], ]

Para mayor informacién
por favor consulta el Manual del Propietario. E
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PRECAUZIONI

Luoghi

Evitare di utilizzare I'unita nei seguenti luoghi, che potrebbero causare
malfunzionamenti:

+Alla luce diretta del sole

«In aree con temperatura o umidita estreme

+ Luoghi eccessivamente polverosi o sporchi

« Luoghi con vibrazioni eccessive

+Vicino a campi magnetici

Alimentazione
Utilizzare solo il cavo USB in dotazione e collegare lo stesso cavo alla
porta USB corretta sul dispositivo o all’alimentatore.

Interferenze con altri dispositivi elettrici

Le radio e i televisori posizionati nelle vicinanze potrebbero subire
interferenze di ricezione. Azionare I'unita ad una distanza adeguata da
radio e televisioni.

Uso
Per evitare danni all’'unita, non applicare una forza eccessiva sui
potenziometri e sui controlli capacitivi.

Pulizia
Pulire UNO Synth con un panno pulito e asciutto. Non utilizzare detergenti
liquidi come benzene o diluenti o composti detergenti infiammabili.

Conserva questa guida
Si prega di conservare questa guida per riferimenti futuri.

Tenere lontano da oggetti pericolosi

Non posizionare mai contenitori di liquidi vicino all’unita. Se il liquido
penetra nell’unita, potrebbe causare guasti, incendi o scosse

elettriche. Fare attenzione a non lasciare che oggetti metallici entrino
nell’apparecchio. Se qualcosa danneggia nell’unita, scollegare il cavo
USB, quindi contattare il rivenditore IK Multimedia piti vicino o il negozio
in cui & stata acquistata I'apparecchiatura per ogni eventuale riparazione.

Installazione delle batterie

Rimuovere il coperchio della batteria dal pannello posteriore e inserire le
batterie, assicurandosi di seguire la polarita corretta (orientamento +/-),
quindi ricollocare il coperchio della batteria. Spegnere UNO Drum prima di
sostituire le batterie. Le batterie scariche devono essere immediatamente
rimosse da UNO.

Lasciare batterie scariche all'interno del sintetizzatore potrebbe causare
malfunzionamenti poiché potrebbero perdere del liquido. Inoltre,
rimuovere le batterie se si prevede di non utilizzare UNO Drum per un
lungo periodo di tempo. Non mischiare batterie parziaimente usate con
quelle nuove e non mischiare batterie di tipi diversi.

Implementazione MIDI

Un dispositivo MIDI esterno puo essere collegato alla presa MIDI IN
dell’'unita per controllarla. | messaggi MIDI che possono essere ricevuti da
UNO Drum sono elencati nella sua tabella di implementazione MIDI (MIDI
Implementation Chart). Puoi scaricare la MIDI Implementation Chart di
UNO Drum dal sito web di IK Multimedia.

AWVISO IMPORTANTE PER GLI UTENTI

Questo prodotto ¢ stato fabbricato seguendo rigorose specifiche e
requisiti di voltaggio applicabili nel paese in cui si intende utilizzare
questo prodotto. Se il prodotto & stato acquistato tramite Internet, per
corrispondenza e/o tramite vendita telefonica, & necessario verificare che
questo prodotto sia destinato all’'uso nel paese in cui risiedi.

AVVERTENZA: I'utilizzo di questo prodotto, in qualsiasi paese diverso da
quello per cui & stato progettato, potrebbe essere pericoloso e potrebbe
invalidare la garanzia del produttore o del distributore. Si consiglia di
conservare inoltre la ricevuta come prova di acquisto, pena la non validita
della garanzia del produttore o del distributore. Nomi di societa, nomi di
prodotti, formati, ecc. sono marchi commerciali o marchi registrati dei
rispettivi proprietari.

Progettato e fabbricato in ltalia [=]; [=

Per informazioni dettagliate,
consultare il Manuale Utente o}
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Analog/PCM drum machine.

Fully programmable.
Ultra-portable.
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Ell pruM-Zeile

UNO Drum stellt eine neuartige Drum-Machine mit 12 Elementen dar,
wobei jedes Element bis zu 5 Sounds enthalten kann.

In jedem Element lassen sich Einstellungen fiir verschiedene
Soundparameter vornehmen. Dartiber hinaus verfligen einige analoge
Elemente (zwei Kicks und die Snare) Uber spezielle Parameter wie
z.B. Snap. Halten des DRUM-Tasters von 1,5 s erlaubt den Zugriff auf
das Snare-Lowpassfilter (verfligbar im Analogsound), Kick 1 FM Tune,
Amount, und die Sweep-Time (verfigbar im Analogsound).

B rx-zeile
Zur Steuerung der Master-FX-Parameter:

COMP regelt die Starke der Kompression fiir den Master-Output.
DRIVE regelt den Verzerrungsgrad fiir den Master-Output.

STUTTER bestimmt den Typ des Stutter-Effekts bei aktiviertem
STUTTER-Taster.

AMOUNT regelt die Starke des Stutter-Effekts.

Hl seq-zeile
Hier nehmen Sie Einstellung fiir globale Sequenzer-Parameter vor:

SWING bestimmt das Timing zwischen den Steps (50% steht fiir
gleiche Step-Abstande, 70% bedeutet maximalen Swing).

DIVISION bestimmt die Taktart fur den Sequenzer (4/4, 3/4, 6/8, 4/8).

HUMANIZE regelt die Starke eines “Human Feel” (kleinste Variationen
der Step-Positionen) fiir eine programmierte Sequenz.

VELOCITY bestimmt die Lautstérke von Sounds fiir einen Step
- unabhéngig pro Step und Element - zur Erstellung duBerst
dynamischer Variationen in einem Pattern.

1 RANDOM-Taster
Zufallsfunktion fiir einen Element-Sound oder ein Pattern.

H copv/pasTE
Mit dieser Funktion lassen sich einzelne Parameter eines Steps in
einen anderen Step kopieren oder auch gesamte Pattern Uibertragen.

A cLear
Loscht gesamte Element-Sequenzen und ruft die
Werksvoreinstellungen fir Elemente, Sounds und Kits auf.

STEP Sequencer

Hier werden die Pattern-Steps fiir die einzelnen Elemente dargestellt,
bearbeitet und abgespielt. Selektieren Sie zunéchst ein Element und
driicken Sie dann einfach auf einen Step zum Einfligen eines Events.
Wiederholen Sie die Prozedur zur Erstellung eines globalen Patterns.

H Element PADS

Die PADS dienen dem Selektieren von Elements und/oder dem
komfortablen Live-Spielen.

Jedes einzelne Pad ist unterteilt in 2 Bereiche, welche
unterschiedliche Velocity-Einstellungen per Pad fiir die Live-
Performance bieten (Dies dient der Erzielung eines realistischen
Spielgefiihls).

H Display
Das Display zeigt den Wert eines mit den Bedienelementen
ausgewahlten Parameters an.

[ paTA-Regler
Dieser Endlosregler bestimmt den Wert des selektierten Parameters.

m Tempo-Regler
Dieser Regler bestimmt das musikalische Tempo fiir den Sequenzer.
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E Volume-Regler
Der Volume-Regler bestimmt die Ausgangslautstarke des UNO Drum.

m Sound

Fur ein selektiertes Element kann hier aus 5 méglichen Sounds eines
Elements ausgewahlt werden. In Kick 1, Kick 2, Snare, Closed HH,
Open HH, und Clap finden Sie den Analogsound jeweils an der ersten
Position.

M kit

In einem Kit speichert UNO Drum gewiinschte Elemente, Sounds und
die relativen Bearbeitungen in Form eines Presets.

Insgesamt lassen sich bis zu 100 Kit-Presets speichern.

Zum Anwahlen eines Kits driicken Sie den KIT-Taster und nehmen mit
dem DATA-Rad die gewlinschte Auswahl vor. Zum Speichern eigener
Einstellungen driicken und halten Sie einfach den KIT-Taster, bis das
Display anfangt zu blinken. Nun kénnen Sie mit dem DATA-Rad den
gewinschten Speicherplatz auswéhlen. Erneutes Driicken von KIT
fuhrt den Speichervorgang durch.

E Pattern

UNO Drum erlaubt das Speichern von bis zu 100 globalen Pattern.
Diese stellen

Kollektionen aus den bestehenden Element-Pattern dar. Zum
Laden eines Patterns driicken Sie den PATTERN-Taster und
nehmen mit dem DATA-Rad die Auswahl vor. Zum Speichern eines
Pattern driicken und halten Sie den PATERN-Taster. Sobald das
Display blinkt, kénnen Sie mit dem DATA-Rad den gewl{inschten
Speicherplatz auswahlen. Erneutes Driicken von PATTERN fiihrt die
Speicherung durch.

IE Song

Ein Song stellt eine Kette sich wiederholender Pattern dar. Im UNO
Drum kénnen Sie bis zu 64 Pattern verwalten.

Length

Mit dieser Option bestimmen Sie entweder die Pattern-Lénge von 1
bis 64 Steps oder Song-L&nge von 1 bis 64 Pattern. Bei aktivierter
Funktion nehmen Sie die gewiinschte Einstellung mit dem DATA-Rad
vor.

E ALTernative Funktionen

Eine alternative Funktion (oder zweite Funktion) lasst sich via ALT
aufrufen. Die entsprechende Einstellung ist mit dem DATA-Rad
vorzunehmen. Zum Verlassen der alternativen Funktion driicken Sie
ALT erneut.

METRONOME: schaltet das Metronom wéhrend der Realtime-
Aufnahme einer Sequenz an oder aus.

SYNC: Zur Einstellung der MIDI-Clock. Die Standardstellung ist mit
“Internal” vorgegeben, hier bestimmt UNO Drum das Tempo. Mit
dem DATA-Rad lasst sich die Synchronisation auf External-MIDI und
External-USB via MIDI-Clock setzen.

MIDI CH: bestimmt den MIDI-Kanal des UNO Drum im Bereich
zwischen 1 und 16, einzustellen mithilfe des DATA-Rads.
Voreingestellt ist Midi-Kanal 10. Driicken Sie den Taster einmal
fur die Einstellung des Eingangskanals (IN) und zweimal fur den
Ausgangskanal (OUT).

PAD VEL: zum Aktivieren/Deaktivieren der Velocitiy-Zonen des Pads.
Die Funktion ist in der Voreinstellung ausgeschaltet.

E Select
Die Pad-Wiedergabe wird deaktiviert, wenn diese zur Auswahl von
Elementen gedrlickt werden.

B setect Al

Mit dieser Funktion lassen sich alle Elemente selektieren. So kénnen
Bearbeitungen und Effektanwendungen zeitsparend in einem
Arbeitsschritt durchgefuhrt werden.

E Mute (Stummschalten)

Wenn Sie hier ein Element oder Elemente auswahlen, wird die
Wiedergabe des Elements oder der Elemente deaktiviert oder
aktiviert.
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E Tap Tempo

Diese komfortable Funktion erlaubt die Tempoeingabe durch
Einklopfen ohne Hinzuziehen des TEMPO-Rades. Der Tempowert auf
dem Display beginnt ab dem 3. Klopfen zu blinken.

E Transport-Funktionen
PLAY: startet oder stoppt die Wiedergabe des Sequenzers.

REC: aktiviert die Step- und die Realtime-Aufnahme von Parametern.

EI Stutter on/off
Nur beim Driickens des Tasters wird der Stutter-Effekt wirksam.

B3 Rron

Nur beim Driickens des Tasters wird der Roll-Effekt wirksam. Dieser
Element-Effekt wird lediglich flr selektierte Elemente aktiv.

E Page 1-2-3-4

Bei einer gréBeren Pattern-Lénge als 16 Steps zeigt Seite 2 die Steps
1-32, Seite 3 die Steps 33 - 48 und Seite 4 die Steps 49 - 64 an. Die
LED der entsprechenden Seite leuchtet gemaB der Auswahl auf.

Power-Schalter
Zum Ein- und Ausschalten des UNO Drum. Das Gerat |asst sich
entweder mit 4 AA-Batterien oder liber USB-Power betreiben.

E Micro USB port.

B mipi in/ouT
Die MIDI-Anschliisse nutzen Sie mithilfe der mitgelieferten Kabel-
Adapter von 2.5mm-Mikro-Klinken auf MIDI DIN.

Ed Audio IN

SchlieBen Sie hier einen weiteren UNO oder eine beliebige externe
Mono-Signalquelle an. Beachten Sie, dass der interne Kompressor
das uber den Audioeingang eingespeiste Signal mit beeinflusst.

Bl audio out

SchlieBen Sie den Ausgang des UNO Drum an einen externen Mixer,
ein Audio-Interface oder einen Kopfhorer an. Der Audioausgang liegt
in Form einer Stereo-Miniklinkenbuchse vor.

WIE ERSTELLE ICH EINE SEQUENZ

Step-Programmierung

Eine unkomplizierte Methode zur Erstellung einer Sequenz stellt die
Step-Eingabe dar. Dazu ist zun&chst ein gewiinschtes Element tber
das Driicken des zugehérigen Pads zu selektieren. Im Anschluss
daran fligt man ein Event an die Position des entsprechenden Steps
im Sequenzer ein. Als Event wird im UNO Drum die Kombination
aus Trigger- und Midi-Message-Event bezeichnet. Wenn Sie mit dem
Ergebnis zufrieden sind, selektieren Sie ein weiteres Element und
wiederholen den Prozess.

Ein Step, in den ein Ereignis eingefligt wird, kann bis zu 8 Parameter
speichern (abhéngig vom Element). Automatisierungen in einem
Step lassen sich nur bei aktiviertem REC einfligen, die Wiedergabe
kann entweder ein- oder ausgeschaltet sein. Driicken und halten Sie
den zu automatisierenden Step, und bewegen Sie den gewiinschten
Parameter aus den Zeilen DRUM oder VELOCITY (SEQ-Reihe).

Zum Loschen eines Events aus einem Step, driicken Sie diesen bei
deaktiviertem REC. Beachten Sie, dass mit dem Léschen eines Steps
die enthaltenen Automatisierungsdaten ebenfalls geléscht werden.

Realtime-Recording

Bei der Echtzeitaufnahme lassen sich die Pads zur Aufzeichnung von
Events in den Steps des Sequenzers heranziehen. Zur Aufzeichnung
halten Sie REC, driicken PLAY und spielen dann mit den Pads den
gewiinschten Rhythmus ein. Driicken Sie REC erneut zum Beenden
der Aufnahme. Es ist auch moglich, die Parameter-Automatisierung
in Echtzeit aufzuzeichnen: Halten Sie REC und driicken Sie PLAY, um
die Echtzeitaufnahme zu starten. Bewegen Sie dann die gewlinschten
Parameter.

Um eine Element-Sequenz zu I6schen, halten Sie CLEAR gedriickt
und driicken das entsprechende Element-Pad.
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Aufstellung

Vermeiden Sie den Betrieb des Gerates in folgenden Umgebungen, um
Fehlfunktionen oder/und Beschédigungen zu vermeiden:

+ Direktes Sonnenlicht

+ Extreme Temperaturen oder Feuchtigkeit

« Extrem staubige oder verunreinigte Umgebung

« Stark vibrierende Aufstellung

+In der Nahe starker magnetischer Felder

Stromversorgung
Verwenden Sie bitte ausschlieBlich das beigelegte USB-Kabel fiir den
Anschluss an einen USB-Port Ihres Computers oder ein Netzteil.

Interferenzen mit anderen elektrischen Geréten

In der N&he von Radios und Fernsehern kénnen Empfangsstérungen
auftreten. Betreiben Sie das Gerat in einem angemessenen Abstand zu
Radios und Fernsehgeréten.

Handhabung
Zur Vermeidung von Beschadigungen darf beim Betrieb von Reglern und
kapazitiven Bedienelementen keine Gewalt angewendet werden.

Pflege

Bei Verschmutzungen reinigen Sie das Gerat vorsichtig mit einem sauberen
trockenen Tuch. Verwenden Sie niemals fllissige Reiniger wie Benzin,
Verdiinner oder andere entflammbare Reinigungsmittel.

Bewahren Sie diese Anleitung auf
Bitte bewahren Sie diese Anleitung nach dem ersten Lesen zum spateren
Nachschlagen auf.

Vermeiden Sie unbedingt das Eindringen von Fremdkérpern

Betreiben Sie das Gerét nicht in der Nahe von Behéltern mit Fliissigkeiten.
Falls diese in das Gerat gelangen, kann es zu einem Kurzschluss, einem
Feuer oder einem elektrischen Schlag kommen.

Es dirfen keine metallischen Objekte in das Gerat geraten. Falls doch,
ziehen Sie sémtliche Kabel ab und kontaktieren Sie zum Zwecke der
Wartung lhren nachsten IK-Multimedia-Héndler oder das Geschéft, in dem
Sie das Gerat erworben haben.

Einlegen der Batterien

Entfernen Sie die Batterieabdeckung an der Riickseite und legen Sie

die Batterien in das Batteriefach ein. Beachten Sie dabei die richtige
Polaritat (+/-). Befestigen Sie dann die Batterieabdeckung wieder. Schalten
Sie UNO Drum immer zunachst aus, bevor Sie die Batterien ersetzen.
Abgelaufene Batterien sollten sofort entfernt werden, um ein Auslaufen
von Batteriefliissigkeit zu verhindern. Entnehmen Sie die Batterien auch
dann, wenn Sie lhren UNO Drum fiir langere Zeit nicht nutzen wollen. Neue
Batterien sollten nicht zusammen mit abgelaufenen verwendet werden.
Ebenso darf das Gerat nicht mit unterschiedlichen Batterietypen betrieben
werden. UNO Drum akzeptiert ausschlieBlich Alkali- und Ni-Mh-Batterien.

MIDI-Implementation

Zur Steuerung des UNO Drum I&sst sich ein externes MIDI-Gerat via MIDI
IN-Buchse anschlieBen. Vom UNO Drum akzeptierte MIDI-Meldungen
sind in der MIDI-Implementierungstabelle aufgelistet. Sie kdnnen die MIDI-
Implementierungstabelle von der IK Multimedia-Website herunterladen.

WICHTIGE HINWEISE FUR VERBRAUCHER

Dieses Produkt wurde gemaB den strengen Spezifikationen und
Spannungsanforderungen hergestellt, die in dem Land gelten, in dem das
Produkt verwendet werden soll. Wenn Sie dieses Produkt tiber das Internet,
per Postversand und / oder per Telefonkauf erworben haben, miissen Sie
sicherstellen, dass dieses Produkt in dem Land verwendet werden kann, in
dem Sie es betreiben mochten.

WARNUNG: Die Verwendung dieses Produkts in einem anderen Land

als dem, fiir das es bestimmt ist, kann geféhrlich sein und zum Erléschen
der Garantie des Herstellers oder Vertreibers fiihren. Bitte bewahren Sie
Ihre Quittung auch als Kaufnachweis auf. Andernfalls kann Ihr Produkt

von der Garantie des Herstellers oder Handlers ausgeschlossen werden.
Firmennamen, Produktnamen und Namen von Formaten usw. sind
Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen ihrer jeweiligen Eigenttimer.

Hergestellt in Italien [E]: [=]

Detaillierte Informationen
finden Sie in der Bedienungsanleitung ]
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